J 



Linux, Amiga, BeOS, Rise PC : 140 emulateurs sur le CD 
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Incroyable : 7 nouveaux 
Amiga sur le marche ! 

Apple a-t-il vendu 
son ante a Microsoft ? 



inux : enfin accessible 
aux debutants 

: Quake et Duke 
Nukem 3D arrivent 
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internet est sur Acurn 
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Que vaut I Atari ? 

<$[ Histoire de la micro : 
toute la verite sur 
Commodore 
<$L Labo : 

Kde meilleur qu Aftei step ? 
<£[ Programmation : 
Tcl/Tk, Java, C, assembleur... 



Systeme : customisez 
votre Workbench 
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Surfez sur le net avec 
la derniere version de 
Netscape Communicator 
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Cette nouvelle annee 
scolaire commence en 
fanfare : Amiga 
international annonce le 
succes de sa politique de 
licence et prevoit la sortie de 
sept compatibles d'ici a 
decembre. Beaucoup moins 
drole, Bill Gates a profite de 
la pagaille ambiante chez 
Apple pour racheter 
quelques 150 millions de 
dollars d 'actions a la 
pomme et se debarrasser de 
son ennemi actuel, 
Netscape. 

Pour Dream aussi, I' ete 
aura ete mouvemente. Mais 
heureusement, ce ne sont 
que des bonnes nouvelles 
qui ont frappe a notre 
porte. Rendez-vous compte 
: nous sommes desormais 
les partenaires officiels de 
I'excellent magazine St 
Mag et de /'emission Plug- in 
(animee par Arnaud 
Chaudron) diffusee tous les 
vend red i soirs de 20h00 a 
minuit, sur les ondes de 
RTL Inutiles de dire que 
nous ne sommes pas peu 
fiers et que nous vous en 
reparlerons au prochain 
numero. Pour peu, on 
oublierait presque de 
signaler que les ventes de 
Dream ont plus que double 
depuis la nouvelle formule ! 





CD Rom - page 4 

Une compilation exclusive de 140 
emulateurs, la nouvelle version de 
Xfree 3.3, et toujours des tonnes 
d'utilitaires, jeux et demos pour 
Amiga, Atari, BeOS, RiscPC, Linux et 
Linux 68k. 

Courant alternatif - page 6 




Incroyable : Microsoft rachete pour 
150 millions de dollars d'actions 
Apple, X Window arrive sur Amiga 
sans Linux, le dernier Siamese tour- 
ne a 600 Mhz, I'exploration sur Mars 
serait-elle de la camelote ?... 

Dossier - page 18 

Sept nouveaux Amiga prevus pour 
la fin de I'annee. Toutes les inter- 
views des acteurs principaux. 



Kde, une interface revolutionnaire 
pour Linux, Ppaint 7. 1 debarque avec 
une tonne de filtres, Top model 
repousse les limites du calcul 3D, 
Visual prefs modifie tout le 
Workbench... 



En pratique - page 34 

Deux dossiers incontournables : cus- 
tomiser son Workbench et Installer 
Linux sur Atari, premiers pas sous 
Linux, decouverte de I'Atari... 

Programmation - page 46 

Suite de nos initiations a Tci/tk, lava, 
le C et I' Assembleur. 

Forum - page 54 

La reponse a toutes vos questions 
dans la rubrique courrier. Trouvez la 
bonne affaire du mois dans les 
petites annonces ! 

Zone libre - page 58 

Scandale : Quake et Duke nukem 3D 
tournent sur Amiga mais personne 
ne peut les publier ! Des tonnes de 
trues et astuces dans la rubrique 
Message in the bottle et toutes les 
productions des demoparty de cet 
ete dans la rubrique Demo. Histoire 
de la micro : Dream vous revele la 
veritable histoire de Commodore ! 
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Abonnement P. 13 



Dream's bootik P.66 
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La plus grosse 

compilation 

d'emulateurs 

pour 

quasiment 

toutes les 

machines ! 

Oui ! Ce ne sont pas loin 
de 140 emulateurs que 
nous vous offrons ce 
mois-ci sur le CD-Rom. 
Redecouvrir les joies d'un 
Amstrad Cpc 6128, d'un 
Commodore 64, d'un Zx 
Spectrum ou d'une 
Cameboy est un bonheur 
dont nous ne pouvions 
pas vous priver. 
Les aficionados de Linux 
de tous bords seront 
egalement combles : Us 
trouveront cette fois-ci sur 
notre CD de couverture 
une distribution complete 
de RiscBSD pour RiscPC 
(96 Mo compresses !), la 
toute demiere version de 
Xfree (pour 68K et Intel, ) 
et des tonnes d'utilitaires 
pour agrementer leur 
environnement. 
Bien entendu, pres de 150 
Mo sont tou jours 
consacres aux jeux et 
autres demos ! 



Repertoire Amiga 

Les demos 

Pres de 150 demos exclusivement Aga, 
ainsi que les toutes dernieres intros parues 
pendant I'ete. Et pour continuer sur notre 
lancee historique du mois dernier, la col- 
lection complete des demos presentees 
lors de la mythique Assembly'96. 
Souvenez-vous... 
Les docs 

Comment devenir un specialiste de 
I'Amiga ? Voici plus de 8 Mo de fichiers 
Amigaguide pour tout comprendre de 
I'AmigaOS, des composants Aga, du disque 
dur, des datatypes, des connecteurs, etc. 
En bonus : pleins de cheats modes pour 
vos jeux Playstation ! 
Les emulateurs 

Ce tiroir est divise en cinq parties : les 
consoles, les micros, les processeurs, les 
systemes d'exploitation et les divers. 
Attention, aucune Rom n'est tournie ! 
Les outils graphiques 
Deux excellents utilitaires graphique ce 
mois-ci : WFBase pour faire de la retouche 
d'image et Xtrace pour faire du dessin vec- 
toriel. 
Jeux 

21 Mo de demos commerciales, la collec- 
tion complete des jeux d'arcade shareware 
et toutes les nouveautes en deux joueurs et 
sous Workbench. 




Le Spectrum et ses jeux dementi I 

Linux 

Tous les outils pour recompiler sur Amiga 
des logiciels prevus pour une autre plate- 
forme. 

Multimedia 

Relisez enfin tous les fichiers Avi, 
Quicktime, Mpeg, Fli et numerisez les 
pistes audio de vos CD. 
Nouveau 

Toutes les nouvelles versions apparues cet 
ete. 

Workbench 

Tous les nouveaux antivirus, archiveurs, 
commodites et autres Datatypes. En 
bonus : tout ce qu'il faut pour customiser 




Batman sur Cameboy. 

I'esthetique du Workbench (voir article En 
pratique, page 34). 

Repertoire Atari 

Linux 

Le fichier de configuration pour Linux 

M68k. 

Systeme 

Tous les utilitaires pour configurer a 
outrance votre bureau, tous les lecteurs de 
fichiers video et tous les patchs pour ame- 
liorer les performances du Gem. En bonus : 
des tonnes d'utilitaires pour profiter pleine- 
ment des ressources du Falcon et meme les 
ameliorer ! 

Repertoire BeOS 

Docs 

Quelques docs pour decouvrir BeOS. 
Emulateurs 

Les 25 meilleurs emulateurs tournant sous 
BeOS. 

Repertoire Linux 

AfterStpep 

L'integralite du site consacre a Afterstep, 
I'interface pour X Window, est sur notre 
CD-Rom ! Soit plus de 50 Mo de d'icones 







L'Amstrad, toute une epoque.. 
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et d'applications dediees. 
Emulation 

Incroyable ! Grace a Dream, les linuxiens sont desormais capables 

d'emuler des bornes d'arcade, toutes les consoles 1 6 et 8 bits, le 

Pilot et la plupart des micros (dont le Mac, I'Amiga et I'Atari St !). 

Bonus : II vous sera meme possible d'executer des applications 

Ms/Dos et Windows directement sous Linux ! Attention : aucune 

Rom n'est fournie. 

Gnu 

La majeure parties des archives Cnu, cet environnement de deve- 

loppement incontournable. 

News 

Des tonnes de nouveautes en vrac. 

Xfree86 

La toute derniere version (3.3) de Xfree pour Linux Intel. 

Repertoire Linux68k 

Emulation 

Une version specifique d'Aros, I'Amiga replacement os, pour 68k. A 
noter que les utilisateurs de 68k peuvent recuperer tous les emula- 
teurs du tiroir Linux en les recompilant. 



Le CD- 



Rom sur Amiga, mode d'empli 



Frodo 



!■& 




Un pilier : le C64. 

Interfaces 

Donnez enfin I'aspect de Windows 95 ou de Nextstep a votre X 

Window ! 

Utilitaires 

Des tonnes d'utilitaires (archiveurs, developpement, bench,...) 

pour agrementer votre Linux et -surtout - les indispensables pour X 

Window : gestionnaires de fichiers, jeux, demos et meme le langa- 

ge de programmation Tcl/Tk vous sont enfin offerts ! 

Xfree68 

La toute derniere version (3.3) de Xfree pour Linux m68k ! 

Repertoire RiscPc 

Emulation 

Emulez un Oric et une console Sega ! 

Utils 

L'essentiel pour decompresser au mieux les CD-Rom de Dream. 

RiscBSD 

La distribution complete de Bsd pour RiscPC, realisee par I'Armada. 
Tout comme Linux, Bsd est un Unix gratuit ! 
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Tous les logiciels destines a I'Amiga se trouvent dans un tiroir du 
meme nom, a la racine du CD. Attention, le CD-Rom etant multi 
plates-formes, son formatage est universel. Ce qui signifie qu'il est 
tout a fait lisible a partir de n'importe quel Amiga, mais que les 
icones n'apparaissent pas. Pour naviguer dans les sous-reper- 
toires, il conviendra done de selectionner le menu 
Fenetre/Montrer.../Tous les fichiers du Workbench, histoire de voir 
quand meme les fichiers a I'ecran. Petit true : selectionnez aussi 
Fenetre/Afficher.../par nom pour que le contenu des fenetres soit 
plus lisible. 

Afin de gagner un maximum de place et vous offrir un maximum 
de logiciels, tous les fichiers Amiga sont compresses en Lha, ce qui 
reduit leur taille avec un facteur tres interessant de 2,5. Pour leur 
rendre une taille normale, il suffit de les decompresser avec la 
commande suivante : 
lina x <f ichier a deconpresser> 

Cette commande se tape dans une fenetre Shell. Les fichiers 
decompresses se copient automatiquement dans la Ram Disk 
(pour peu que I'invite du Shell, lui corresponde, sinon tapez avant 
toute chose CD Ram : ). En cas d'erreur, verifiez que la commande 
Lha se trouve bien dans le tiroir C/ de votre Workbench. Notre 
conseil : automatisez la commande dans un bouton de Directory 
opus ou employez un utilitaire graphique du style Unarchiver 
pour ne plus avoir a taper /'instruction a chaque Ms. 
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Strasbourg 

Venez decouvrir 

Le Monde de P Amiga 




A1300 (1200+Tour+alim+Claiter) 3 389, 



A1400(A1300+Zorroll) 
A1500 (A1300+Zorro III) 
Tour Mikronik Infinitiv 



4 949,- 
6 389,- 
1 290,- 



Demandez notre 
catalogue complet 




IFFUSIOA/^ 

03 88 62 20 94 * 

Tours Mikronik a partir de )290,-F f^^tyK^ 



DIGITAL PRODUC 

ilizzard 1230 IV 68030/50Mhz + MMU 
lizzard 1240 ERC 68040/40Mhz*MMU*FPu 
ilizzard 1260 68060/50Mhz*MMutppu 
CSI Kit 1230 OU 1260 +support SIMM 
opro FPU 68882/50 PGA pour 12301V 
lizzard 2040 ERC 68040/40Mhz*MMu*r-pu 
ilizzard 2060 68060/50Mhz*MMu + FPu 
ybervision 64/3D 4 Mo 
peg Module Cybervision 
can Doubler Loop Thru Module pour Cybervision 
iyberstorm Mark II 60/50 esowsoMtiz ♦ mmu*fpu 3 
:yberstorm Mark II 40/40Erc68Mow*z*Mi»>FPu2 
yberstorm Fast SCSI KIT 



VMIGA 



WHERE DO YOU WANT TO BE TOMORROW?" 

.T.T. 



989,- 

299, 

689, 

459,- 

379, 

349,- 

499,- 

149,- 

699, 

939,- 

369, 

579, 



Blizzard 603e 

PPC 603e/175 MHz 

2 989,-F 

Cyberstorm 

PPC 604e/150 MHz 

4 889,-F 

CyberStorm 

PC604e/180MHz 

5 599,-F 

CyberStorm 

PC 604e/200 MHz 

6 479,-F 



Port: Tour- Moniteur 1 20 F, CD 20 F, Souris 25 F, outre 70 F .Votre Commonde par tourrier ovec voire reglement a : 

S.L. Diffusion - 6 rue d'Obernai - 67300 Schiltigheim 



ROULEAU COMPRESSEUR 




Microsoft s'approprie Java ! 

Le resume de la politique de la firme de Redmond, donne par notre confrere Javaworld (www.java- 
world.com) est encore une fois verifie : la propriete privee est une bonne chose, Java est une mauvaise 
chose, nous devons faire de Java un produit proprietaire. Derniere annonce fracassante en date de Mr. 
Bill et de ses acolytes : il y aura dans MS internet exploder, une machine virtuelle lava permettant d'ac- 
ceder a toute \'Api Win32. En clair, avec I/Direct, Microsoft veut rendre lava dependant de Windows 
quitte a prendre des risques enormes au niveau de la securite ! Amusant, par le passe, la World compa- 
ny de Redmond n'avait trouve que I'argument de la securite bancale pour attaquer le phenomene lava 
qui ne lui appartenait pas... Heureusement, I'editeur Netscape veille et risque bien de mettre des batons 
dans les roues de Microsoft, car les prochaines versions du navigateur Communicator integreront un 
support total javaBeans/Corba. Encore un autre standard. C'est un peu comme chez les morses, les 
males (Microsoft et Netscape) sont prets a tout pour s'accaparer la femelle (Internet) ! 



Evenement 



X Window sur 
Amiga... Sans Linux ! 

Ade, le groupe de developpeurs independant sur Amiga 
(auquel on doit deja toute I'adaptation de I'environne- 
ment Gnu), vient de presenter la derniere version de son 
adaptation d'X Window. Rappelons qu'X Window est I'interface 
graphique par excellence des systemes Unix. Autrement dit, c'est 
le logiciel qui se charge d'afficher sous formes de fenetres et 
d'icones les informations du systeme d'exploitation. Une interface 
que les Amigaistes connaissent bien d'ailleurs, car elle etait offerte 
en version Linux sur le precedent CD-Rom de Dream. Mais I'origi- 
nalite de la version d'Ade est qu'elle fonctionne directement sous 
AmigaOS, sans meme reclamer Linux ou quelque autre Unix que ce 
soit ! Verification faite, ce X Window n'est pas de la poudre aux 
yeux (au contraire d'AmiWin, egalement offert sur le precedent 
CD) et dispose pourtant bien de la meme architecture de concep- 
tion que I'interface originale. Quid ? Les developpeurs d'Ade 
expliquent que leur X Window n'a pas besoin d'un Unix supple- 
mental, tout simplement parce qu'Unix est present dans chacun 
des Amiga ! En effet, il est de notoriete publique que les concep- 
teurs de \' AmigaOS se sont depuis toujours inspire ouvertement 




d'Unix pour concevoir le systeme d'exploitation de I'Amiga. De 
fait, les noyaux des deux systemes accusent quelques flagrantes 
ressemblances, notamment en ce qui concerne la gestion du mul- 
titache. Mais ce n'est pas pour autant que les applications de I'un 
fonctionneront sans probleme sur I'autre. Ainsi, pour tourner, X 
Window reclame imperativement la presence de I'ixemul. library. 
Cette librairie, a placer dans le tiroir Libs/ du Workbench, est une 
simple table des matieres qui va re-diriger tout appel Unix a 
I'adresse de la fonction correspondante sous AmigaOS. Autrement 
dit, lorsqu'une instruction d'X Window demande : "je voudrais 
copier un fichier avec la routine truc-bidule d'Unix", ixemul. library 
intervient pour lui repondre : "I'instruction truc-bidule ? Ca n'existe 
pas ici. II faut utiliser I'instruction machin-truc d'AmigaOS". 
Une floppee de logiciels deja disponibles 
Du coup, les applications X Window - Unix peuvent etre converties 

tres rapidement pour tourner 
dans la version d'Ade ; il suffit 
juste de re-compiler le listing 
original en code 680X0 et 
d'enregistrer I'executable dans 
un format reconnu par {'Amiga. 
Preuve en est la longue liste 
d'utilitaires deja disponible sur 
le site d'Ade : interpreteurs 
lava, langage Tcl/tk et autres 
editeurs graphiques (Xpaint, 
Gimp, etc.) sont enfin directe- 
ment accessibles a I'Amiga. 
Mais il y a mieux : les versions 
des logiciels proposes par Ade 
ont une longueur d'avance par 
rapport a celles que Ton trouve 
dans le monde Linux 68k : I'X 
Window d'Ade, par exemple, 




Fwm. 




Fwm 95. 



Afterstep pour AmigaOS. 



en est a la version X7 1R6.3, alors que celui de Linux 68k n'a tou- 
jours pas depasse la XI 1R6. 1 ! Si bien que les utilisateurs d'Amiga 
peuvent ici profiter de tous les environnements graphiques les 
plus en vogue sur Linux Pc, notamment les tres esthetiques 
AfterStep et Fwm 95 qui font ressembler I'interface a NextStep et 
Window 95. L'X Window d'Ade est disponible sur le site 
http ://www. ninemoons.com, ainsi que sur le CD Geek gadgets 2, 
distribue en France par Fds. 
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EMULATION 



Un emulateur Amiga 
pour... Amiga ! 




Un Workbench dans le 
Workbench. 



WinDos est le projet fou d'un etu- 
diant allemand, Andreas 
Falkenhahn. Le but de cet utilitai- 
re est d'emuler un Amiga sur 
Amiga... Completement 
stupide ? Peut-etre pas tant que 
ca. I' Amiga a beaucoup evolue 
depuis sa premiere apparition en 
1985 ; a ce titre, le 4000/60 est 
bien souvent incapable de lancer 



un jeu concu dix ans avant lui. C'est justement la le propos de 
Windos, cet emulateur recree, sur une machine dernier cri, un envi- 
ronnement identique a celui de V Amiga 500. La ou Windos devient 
fort interessant, c'est quand on s'apercoit que son emulation tourne 
dans une fenetre Workbench ! Jusqu'a present, la seule solution qui 
existait pour arriver, a peu pres, a faire tourner un jeu 500 sur Amiga 
1200 et 4000 etait de charger en memoire le contenu d'une ancien- 
ne Rom. Probleme : si les jeux retrouvaient bien leurs points d'ancra- 
ge originaux, ils ne comprenaient toujours rien a ces composants 
electroniques qui allaient plus vite que la normale. Windos, lui, adap- 
te en temps reel chaque instruction d'un jeu aux capacites des nou- 
velles machines. II ne necessite meme pas de charger un ancien 
Kickstart ! Chaque instruction sera redirigee au bon endroit et son 
timing sera re-ajuste. Et quitte a rediriger, pourquoi ne pas rediriger 
I'affichage dans une fenetre Workbench ? Du coup, on beneficie du 
multitache et il devient possible de jouer a Dyna Blaster tout en cal- 
culant une scene sous Imagine ! Les premieres versions de WinDos 
devraient faire leur apparition sur Aminet courant septembre. 



LOCITHEOUE 



La caverne 
d'Alinux 
Baba ! 

Pardon ? Nous n'en avons pas 
encore parle ? Bon, reprenons 
Dream 38... Non. 39 ? Non. 
40, 41 ? Non ! Bon, on n'en a 
pas parle alors... Peut-etre que, 
en fait, nous avions raison de 
pas trop en parler ; inconsciem- 
ment, nous avons du vouloir 
garder pour nous cette veri- 
table mine d'or ! II s'agit bien 
entendu de la Linux applications 
and utilities page. On y trouve la 
majorite des applications (free 
softwares, 



commer- 
c i a u x , 

share- 
wares) 
d i s p o - 
nibles sur 



as 



Linux, triees par genres et regu- 
lierement mises a jour. Le point 
de passage obligatoire pour 
tout linuxien qui se respecte : 
www.xnet.com/~blatura/linapp 
s.shtml. 



TECHNOLOGIE 



L'exploration sur 
Mars, de la 
camelote ? 

Les medias se sont largement etendus sur le 
sujet : la mission d'exploration sur Mars est, jus- 
qu'a present, I'etape technologique la plus avan- 
cee de toute la conquete spatiale. Certes. Mais 
saviez-vous que dans un souci de reduction des 
couts, la Nasa n'a pas hesite a ressortir du pla- 
card toute une gamme de materiels desuets ? 
Les prises de vue du sol martien, par exemple, 
sont confiees a un appareil Kodak utilise autrefois 
dans les hopitaux pour I'imagerie medicale. Pire, 
Sojourner (le petit robot qui se deplace pour 
prendre des photos) est controle par un vieux 
80286 a 8 Mhz, un microprocesseur qui fit les 
beaux jours de I'lbm Pc/At en 1984. D'ailleurs, 
avec quoi pensez-vous que Sojourner commu- 
nique ses informations a Pathfinder (la base fixe 
qui renvoie les images a la Terre) ? II a ete decide 
qu'une bonne vieille paire de modem a 9600 




Photographie du sol martien. 

bps ferait tres bien I'affaire ! Mais attention, pas 
des modems specialement developpes pour les 
communications spatiales. Non, non, il s'agit de 
I'appareil tout bete que vendait Motorola au 
grand public, il y a six ans. Et n'allez pas croire 
que tout ceci est supervise par les super-ordina- 
teurs qui font la fierte de la Nasa. Une fois enco- 
re, ce sont juste deux stations du commerce qui 
ont ete mises a I'epreuve : une RS/6000 d'lbm (a 
base de Power Pc 604e) a servi a guider I'atterris- 
sage de Pathfinder sur Mars et une Octane de 
Silicon graphics permet de piloter, depuis la 
Terre, les deplacements de Sojourner. Toutes les 
informations sur l'exploration de Mars peuvent 
se trouver a I'adresse Internet 
http://mpfwww.jpl.nasa.gov/. 



• Des tonnes de jeux pour 
Atari et Amiga 

I .a soeiele 'francaise Ifa 
Information et Communication Ui 
Colleret, ilnns le 59) vient de nous 
annoncer une Iris limine nouvelle : 
son catalogue de jeux compte 
desormais plus de 100 litres 
different: pour A miga et . I run. 
dont quelques pales rates. ■ \lieu\ . 
les prix proposes se trouveront duns 
une fourthette incroyabkment basse 
tie . j'i ' ii 8i ' friines. F.ii/iii. cerise sur 
le gSteau, I In organise line immense 
foire duns ses loeiius les 13 el N 
seplemhi e pi vi li/iius. 

• Le Cign entraine sur 
Amiga 

Depuis Janvier 97, c'est un Amig/i 
qui entraine le Croupe 

ffinteneniion de In Gendarmerie 
naiionale (Gign). Interface! avec 
n u clavier concu sur mesiire. In 
machine pilote 14 cibles avet 
de'leelen is d'impacts. La carte mere 
est eelle d'un Amiga 1200 boostt a 
30 Mhz el le tout fonetionne sur le 
prineipe de It/ communication 
. Midi. Cette prouesse est due it In 

soeiile l-'tltet . t/llt Foil prut 
contactersur Internet ii 1'ii/lresse 
eliand@alpes-net.fr. 

• Le CD Aminet set 5 
arrive bientot 

l'tirtillelement ii In collection des 
CD-Rom Amine!. Annuel sel est 
une compilation sur CD des 
meilleurs shareware Amiga que ton 
pen I tro lei er sur le site . 1 millet. 
I'reiu pour ini'Srp/em/in . ce 
eiuquiiiiie numero eonlieuilrn 
environ 4 Go de logidels compresses 
en 7400 archives et I do de 
ilonnees (images, sous, ete.) qui 

n 'apparaitront pas dans In 
collection Amine/ normale. A noter 
que chaque nouvel Aminet set rend 
ses versions preeeelentes obsolites. 




DREAM - N'4 3 - SEPTEMBRE 1997 



Courant 







L'actualite des fanzines et des associa 


tions 
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• Amigazette n°20 

Une actualite toujours plus dense 
pour le plus renomme des fan- 
zines Amiga. Demarrant sur un 
article de fond concernant I'avenir 
de la machine selon Gateway 
2000, Amigazette enchaine tests 
(Ppaint 7.1, Siamese sytem, Ide CD1200, Scabs, 
Worms Dc, Brain Killer et Genetic species 2) et 
conseils (monter un 1200 en tower, apprendre la 
programmation, creer une interface graphique, 
etc.). Mais le theme de ce vingtieme numero est 
la creation : ce ne sont pas moins de dix pages 
qui sont entierement consacrees aux plus impor- 
tants des logiciels de Pao, dessin et autres realisa- 
tion video. 

e-mail : amigazette@toulon.pacwan.net 
http -.//www. netlinker. com/amigazette. 

• Obligement n 4 

Fort de ses 16 pages toutes en 
couleur, Obligement est un fanzine 
qui ne mache pas ses mots. Les 
actualites donnent une opinion 
objective sur les acteurs du mar- 
che et les tests n'hesitent pas a 
denoncer la mauvaise qualite d'un produit. Au 
sommaire de ce quatrieme numero on trouve la 
suite d'un tres interessant dossier sur les micro- 
processeurs et un reportage exclusif sur I'Amiga 
Show 97 qui s'est recemment tenu en Belgique. 
Contact : Christian Julia, Fontaine les Dijon. 

• Triple A 

Triple A est une association de Portes-les-Valence 
(26) consacree a V Amiga. Son but est de pro- 




mouvoir au maximum la machine. Cela passe 
par le lancement prochain d'un fanzine, la crea- 
tion d'une nouvelle collection de Dp de haute 
qualite et la mise en place d'une base de don- 
nees gigantesque sur tous les intervenants du 
marche Amiga. De plus, Triple A fera tres pro- 
chainement parattre un questionnaire exhaustif 
destine a tous les utilisateurs & Amiga. Une fois 
les reponses epluchees, Triple A fera part a 
Gateway 2000 et Amiga international des ten- 
dances du marche francais afin que les prochains 
Amiga soient le mieux cibles possible. 

• Armada 

L'Armada est I'association francai- 
se entierement consacree aux 
ordinateurs Acorn {Archimede et 
Rise Pc). Outre la publication d'un 
mensuel tres complet de 24 
pages {V Armazine), le but de 
I'Armada est de proposer a ses adherents un sup- 
port technique ainsi que des reductions de prix 
tres interessantes sur tous les logiciels et mate- 
riels Rise Pc. II est possible de les contacter a 
I'adresse : mirko@cyberline.fr. 

• Usuarios amiga zaragoza 

Le Club espagnol Usuarios amiga zaragoza a 
pour but de promouvoir I'Amiga de I'autre cote 
des Pyrenees. En ce sens, Cuaz vient de com- 
mander a une agence de publicite la realisation 
d'un pin's Amiga, absolument collector ! 
II est possible de les contacter a I'adresse e-mail 
cuaz@arrakis.es ou de visiter leur Web sur 
http ://www. geocities.com/SiliconValley/Vista/ 
5070. 
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Wensuite sur Atari. 



CONNECTED VOUS 



Internet et Atari ? Mariage reussi ! 

Depuis que le constructeur Sun a recupere la machine Sunsite qui occupait les locaux du Cnam (Centre 
national des arts et metiers), le plus grand serveur Ftp Atari en France se retrouvait sans hebergement. 
Apres plusieurs contacts pas toujours fructueux (il n'est pas facile de faire comprendre aux providers et 
autres universites francaises qu'il existe autre chose que Microsoft en informatique), les responsables du site 
ont trouve logis aupres de Remy Card. Rappelons qu'en plus d'etre I'auteur du systeme de 
fichier de Linux, Remy Card est aussi a la tete du plus gros serveur Ftp francais, toutes machines 
confondues : Vlbp (recemment renomme en "Lip6"). On retrouvera done desormais aux 
adresses ftp://ftp.ibp.fr/pub/atari/ et ftp://ftp.lip6.fr/pub/atari la majorite des fichiers prece- 
dents, regulierement agrementes de toutes les nouveautes. A noter qu'il n'etait jusqu'a present 
pas evident de se connecter sur le Net a partir d'un Atari. En effet, les logiciels disponibles ne 
supportaient pas encore la couche Ppp, tres en vigueur dans les protocoles de connexion en 
France (le protocole rarissime Slip, cher aux Ataristes, est neanmoins reconnu par le provider 
Imaginet). La chose est desormais reparee avec la sortie de I'integre Internet Wensuite. En plus 
de son protocole de connexion tout ce qu'il y a de plus standard (Jcp/ip, Ppp, etc.), on y trou- 
ve Web (un navigateur compatible avec la norme Html 3.2 ainsi que plusieurs extensions de 
Netscape et Microsoft), Mail'et News. Une site Internet lui est dedie a I'adresse 
http://www.oxo.ch/. 
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ien ne va plus 



Microsoft rachete 
une partie d'Apple ! 

Apres Atari et Commodore, Apple restait le dernier bastion de la micro- 
informatique non Wintel. Mais plutot que de sombrer a son tour, I'ex- 
geant a prefere faire alliance avec le diable. Certains pensent deja 
qu 'Apple vient surtout de donner un sacre coup de main a Microsoft... 




Bill Cates. 



La 

Steve Inht 



Tout a commence en decembre 96, au moment ou Apple a rachete Next. L'interet etait 
double : recuperer les technologies d'avant-garde du systeme OpenStep pour les integrer dans 
le futur MacOS, et redorer Tembleme d'Apple d'une legende, Steve |obs. II faut dire que ce 
charismatique personnage n'est autre que le fondateur d'Apple et que son licenciement en 1985 est 
une chose qui avait fort deplu aux aficionados du Mac. De retour chez Apple, Steve Jobs s'est donne 
pour mission de redonner confiance aux clients de la Pomme... II faut dire que la marque s'appretait 
a annoncer une perte nette de 56 millions de dollars pour I'exercice 96-97. Apres six mois de mise au 
point strategique, la revolution culturelle a commence son explosion chez Apple le 10 juillet dernier : 
Gilbert Amelio, I'actuel president, "a ete demissionne" ! Alors que tout le monde s'attendait a une 
simple nomination dans les semaines suivantes, la MacWorld Expo (a Boston) de debut aout a creer 
une surprise planetaire : Microsoft rachete 150 millions de dollars (pres d'un milliard de francs) d'ac- 
tions Apple et entre ainsi en fanfare dans le capital de la pomme. 
Comment Bill Cates a bluffe tout le monde 

L'annonce etait a peine formulee que Taction d'Apple a fait un bon de 33,2% a Wall street. 
Officiellement, Microsoft aide Apple a survivre car il trouve dans le Mac Topportunite de vendre sa 
suite bureautique Mac office 98. Officieusement, les raisons de cet investissement sont multiples. Tout 
d'abord, si MacOS continue, Windows ne sera toujours pas le seul systeme d'exploitation sur le mar- 
che et cela evitera a Microsoft de tomber sous le coup de la loi antitrust americaine. De plus, I'accord 
passe entre Apple et Microsoft annule pour cinq ans toute poursuite judiciaire concernant les brevets 
des interfaces graphiques (Apple avait autrefois attaque en justice Microsoft parce que Windows res- 
semblait trop a MacOS). Mais le plus fort est a venir : Bill Gates a impose a Apple de fournir, en stan- 
dard sur ses prochains Mac, le logiciel Microsoft internet explorer, comme c'est le cas sur Pc. Du coup, 
le geant du logiciel elimine son concurrent direct sur le marche de Tlntemet : Netscape I A titre de 
consolation, la nouvelle equipe dirigeante d'Apple est exclusivement constitute d'ennemis de 
Microsoft. On trouve parmi eux Larry Ellison, patron d'Oracle et deuxieme plus grosse fortune du 
monde du logiciel informatique (derriere Bill). 
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CD JEUX MATERIEL 




PARADISE 



Tower Infinitiv A1200 144Q F 

Tower Infinitiv Zorro II .2490 F 

Clavier Win95 +adaptateur....139 F 

Bus Zorro II Micronik. 1590 F 

Extension 535 390 F 

Extension 3.5 interne. .90 F 

Adapateur 2 disks intemes...229 F 

AdaptateurPcmcia 345 F 

Alimentation interne 230W....449 F 

Lecteur disks HD 590 F 

Tower A4000 + Zlll 3890 F 

(7 Zlll, 5 PC/ISA, 2 slot video) 

Rack extractible IDE 109 F 

Rack extractible SCSI 159 F 

Souris et tapis Frog Design..145 F 
Nombreux peripheriques dispo, 
Nous contactor! 



J e u x 



Compil acid attack 175 F 

Big red adventure 199 F 

Chaos engine II 259 F 

Compil Manyk mayhem. ..175 F 
Theme park 149 F 

Worms directors cut 247 F 

Swos 96'97 199 F 

Pinball Bundle 229 F 

DOpus Magellan NC ! 

Ibrowse 249 F 

Miami + Into the net 390 F 

Network pc 249 F 

P.Os Prerelease NC ! 

PPaint 7 369 F 

Aga tool kit 97 109 F 

Amiga develloper cd 89 F 

Amiga repair kit 269 F 

Amiga tools 4 ,5ou 6 129 F 

Aminet 15 ,16 ,17 ou 18 79 F 

Aminet 19 79 F 

Aminet set 1 ou set 2 139 F 

Aminet set 3 ou set 4 199 F 

Demos are forever. 49 F 

Emulators unlimited 169 F 

Gateway. 37 F 

Giga graphic set 149 F 

Imagine pd 3d 155 F 

Lightrom 4 239 F 

Magic publisher. 269 F 

Magicwb enhancer. 99 F 

Meeting pearl 4 59 F 

Mods anthology. 206 F 

Rhs erotic collection 89 F 

Scala plug in 249 F 

Sci-Fi Sensation rel.2 197 F 

Scene storm vol.1 159 F 

Autres titres dispos.... 

telephonez ! 
frais de port logiciels 35 F 
frais de port materiel 80 F 

frais de port tour, ecran NC! 

^Software Pa radish] 

jC-A du BAB 

!39 Rte de Lamouly 

I64600 ANGLET 



TEL 05-59-58-20-88 



C o u r a n t 



• ErgoWeb arrive sur 
Amiga 

ErgoWeb est mi lopciel de creation 
de pages Webjusqu'ici tris connu 
dans les mondes RiscOSet Psion. 
Pour moms de 100 F, cette 




ErgoWeb bientot sur Amiga. 

application de X Development seta 
ixnlinii'in btiiiioi disponible sur 
Amiga. Plus qu'une simple 
adaptation, ErgoWeb benefit iem 
pour V occasion de nombreuses 
ameliorations, tel/es que It support 
des frames et I' utilisation intensive 
tie M ,ii. 



CARTES ACCELERATRICES 



Trois nouveaux turbo 
pour le Falcon 



Bonne nouvelle pour les incon- 
ditionnels de I'Atari en general 
et du Falcon en particulier : 
deux nouvelles cartes accelera- 
trices viennent de faire leur 
apparition. En plus d'offrir une 
version amelioree du micro- 
processeur, ces cartes ont sur- 
tout comme interet d'accelerer 
grandement la vitesse d'execu- 
tion de tous les composants 
importants du Falcon. La pre- 
miere est la Centurbo 1 evolu- 
tion 3 (68030 a 25 Mhz, Dsp a 
50 Mhz), laquelle entend bien 
garder sa position de leader 
sur le marche francais. II faut 
dire qu'elle a de quoi seduire : 
le prix de cette nouvelle ver- 
sion est rabaisse sous la barre 
des 700 F pour une accelera- 
tion moyenne quatre fois supe- 
rieure a la machine de base. 
Parmi les changements 
majeurs on note le retour du 
switch hard qui permet de pas- 
ser du mode turbo au mode 
original (les premieres 
Evolution 2 en etaient egale- 
ment pourvues mais ce com- 



mutateur avait disparu par la 
suite pour des problemes de 
stabilite). L'affichage n'est pas 
non plus en reste, puisque le 
Blitter voit sa vitesse passer a 
25 Mhz.. Cette carte est bien 
sur disponible aupres de 
Centek. La deuxieme carte est 
la Nemesis. Elle propose un 
68030 a 32 Mhz, un Dsp a 50 
Mhz ainsi qu'un co-processeur 
arithmetique a 50 Mhz. Les 



a venir dans les prochains 
mois, avec la revolution 
Centurbo 2, toujours de 
Centek. Pourvue d'un 68030, 
d'un co-processeur arithme- 
tique et d'un Dsp a 50 Mhz, 
cette carte multiplierait par 12 
la vitesse d'un Falcon de base. 
Venant se connecter dans le 
port CpuBus, elle disposera de 
deux supports simms 32 bits 
(64 Mo possibles), d'un nou- 
veau connecteur d'extension 
fonctionnant en 32 bits et d'un 
support pour une flash Rom. 
Le but de ce composant re-ins- 




La Centubo 1 evolution. 



premiers tests de cette carte lui 
donnent une performance glo- 
bale d'environ 300% par rap- 
port au Falcon d'origine. Son 
prix est inferieur a 600 F, ce 
qui en fait la carte acceleratrice 
la moins chere du marche (dis- 
ponible chez La terre du 
milieu). Mais le top du top est 



criptible est de recevoir le logi- 
ciel de setup et de boot pour 
le futur systeme d'exploitation 
Dolmen. Toutes les infos sur les 
cartes Centurbo sont dispo- 
nibles sur le site 
http://www.cnam.fr/Comp/At 
ari/Societes/Centek/. 



Afterstep fait des emules 
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Window maker reprend le look d'Openstep. 



Apres le sublissime AfterStep, voici venir son premier 
concurrent : Window maker. Alors qu' 'AfterStep peut etre 
considere comme un Window manager generaliste pour X 
Window (il est d'ailleurs base; sur Fvwm), Window maker 
suit de beaucoup plus pres les specifications d'OpenStep, 
I'interface originale de I'ordinateur Next. C'est done plus 
sobre mais plus "integre". L'interet de Window maker resi- 
de surtout dans son emploi avec I'utilisation des outils 
GnuStep. En effet, ces outils de developpement, prevus 
pour fonctionner en concordance avec un gestionnaire 

de fenetre, atten- 
daient de trouver une 
interface ideale. Ce 
qui est le cas. Tant 
mieux, on n'en finit 
plus d'avoir le choix 
pour enjoliver son X- 
window ! 

Un concurent d 'Afterstep. 
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Nouvelle machine 



Une station Alpha 
dans un Amiga ! 

Plus fort que le DraCo, le dernier Siamese Alpha off re la puissance 
d'une station graphique a votre Amiga ! 

On ne presente plus la 
gamme des ordina- 
teurs Siamese, ces 
configurations originales pro- 
posees par le constructeur HiQ 
et dont la particularity est de 
posseder deux cartes meres 
dans un seul boitier. Jusqu'a 
present il s'agissait juste du 
manage d'un Amiga et d'un 
Pc... Jusqu'a present, car la 
toute derniere version du 
Siamese propose ni plus ni 
moins qu'un Amiga accompa- 
gne d'une... Station Alpha de 
Dec ! Pour ceux qui pourraient 
encore I'ignorer, une station 
Dec Alpha est une station gra- 
phique construite autour du microprocesseur Rise A21 164, lequel atteint I'incroyable vitesse de 600 
Mhz, soient 2 milliards d'instructions a la seconde ! Cette machine fonctionne de surcrolt en deux 
modes : natif et x86. En mode natif, \'Alpha execute toutes une gamme de logiciels specialement 
compiles pour elle (sous Unix ou Windows Nt), dont le tres connu logiciel de 3D Lightwave. En mode 
x86, VAIpha est totalement compatible avec les processeurs Intel et permet done de faire tourner 
Windows 95 ainsi que tous ses logiciels. Bien que plus lent que le mode natif (parce qu'il s'agit d'une 
emulation), le mode x86 fait tout de meme tourner I' Alpha deux fois plus rapidement qu'un Pentium 
pro a 200 Mhz ! 
Une integration parfaite 

Les deux cartes meres (Digital Pc-104 pour I' Alpha et A1200 pour I'Amiga) s'inserent dans un seul 
boitier et utilisent les memes peripheriques (clavier, ecran, souris, lecteur de disquette, etc.). Le plus 
impressionnant est que tout ce petit monde fonctionne en meme temps ! En effet, grace aux tous 
derniers pilotes Siamese, I'Amiga affiche ses ecrans dans des fenetres Windows nt et les deux envi- 
ronnements s'echangent des informations par I'intermediaire d'un presse-papier commun. Une 
configuration de base (comprenant la carte mere Alpha a 433 Mhz, le boitier tower Atx (sept baies), 
les pilotes Siamese, un disque dur Ide de 1,6 Co, une carte graphique Matrox Millenium (4 Mo), 32 
Mo de Ram, un lecteur de CD-Rom Ide (x8), Windows nt sur CD, un lecteur de disquette Hd, une 
carte audio 16 bits, un clavier et une souris) sera bientot disponible pour moins de 19000 F. Tous les 
renseignements sont sur le site internet http://www.siamese.co.uk/. 




ws nt ! 




• 


■ 



Les performances de I 'Alpha. 



Le nouveau Siamese Alpha. 



• Wusage enfin 
disponible sur Amiga 

'/'res populaire sur les plates-formes 
!'/ii\ et Windows Nt, Wusagt 
arrive enfin sur Amiga. Le but de 
eel utilitaire est principalement de 
contrSler le nomine ele person nes 
i/iii vi si tent votre site Web sur 
internet et de loniiaitre leur 

provenance (en Poccumnce, quels 

sont les liens avec les an tres pages 

Web qui /'out ameiie jusqu'ici). I. a 

derniere version est teleeliatgeable 

Sur le site 

http :llwww.boutelI.cowfausageldo 

wnload.html. 

• Carte audio en kit 

Audacieux projet que celui /le ('n 

Amiga maga-zin. Aotre confrere 
anglais propose en effet lies ee mois- 
ei une earle aue/io en lit. la Project 
\g. Ilasee sur le composaut 
Yamaha Db50xg, la Project xg est 
une carte qui se coiinecte sur les 
ports sfrie el disquette ele n 'importe 
quel . 1 miga. /'.lie off re line qua lite 
de son en 18 bits. 7 . Mo 
el'iustriiiueuls Midi en Rom et 16 
voies. De plus, son Dsp inlegre lui 
permet d'appliqner 64 effets li Ions 
les sous. 
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entendu 



• La citation du mois 

"I 'u /our. les gouoernenunts vont 
se rendre compte qu 'its ont uu 

count moil : . Microsoft. C.cilc 
firmc est /Icjii uu gouvernement, 
ir.ee urn population qu 'elle 

Cllllllillc". 

Jean-Louis Gassee, President de 
Be Inc. 
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Turning PCc kilo Works 
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FAITESVOTRE CHOIX 



L'autre Unix Free 
software 

Le saviez-vous ? Linux n'est pas 
la seule version Free software 
d'Unix. II existe egalement le 
projet FreeBSD, demarre en 
1 993 a la celebre universite de Berkeley. Avec la recente publica- 
tion d'une version 2.2.2, I'heure est venue pour I'utilisateur de faire 
un choix entre ces deux systemes Unix gratuits, d'autant qu'ils 
fonctionnent tous les deux sur tous les micro-ordinateurs, de 
Y Amiga au Pc, en passant par V Atari et le Rise Pc. FreeBSD doit sa 
naissance a une querelle entre les differents developpeurs de 
386BSD, I'adaptation de NetBSD sur plate-forme Intel. La distinc- 
tion entre FreeBSD et Linux provient en grande partie de leur mode 
de developpement. FreeBSD est concu en circuit ferme par une 
petite equipe de programmeurs qui reste tout de meme ouverte 
aux initiatives exterieures (en particulier pour les patches). Linux, 
pour sa part, suit un developpement beaucoup plus ouvert avec 
plus de cent developpeurs importants sans compter les occasion- 
nels. Du coup, Linux se developpe de maniere quasi anarchique. 
Chez FreeBSD, on suit une methode de specification-implementa- 
tion-test-validation beaucoup plus proche d'un developpement 
commercial (sans la contrainte de temps). Ainsi, Linux evolue beau- 
coup plus vite (nouveaux drivers, nouvelles fonctions) mais FreeBSD 
garde pour lui la securite, en particulier au niveau du serveur. 
Revers de la medaille, la confection "perfectionniste" de FreeBSD 
entraine des pertes de performances. Concernant les applications, 
il faut savoir que les free software portables marchent aussi bien 
sous Linux que sous FreeBSD, meme si le premier se detache de 
plus en plus de son etiquette Unix pour devenir un systeme a part 
entiere. Enfin, le systeme de packaging standardise de FreeBSD est 
un avantage indeniable devant la proliferation des formats sous 
Linux. Entre le dynamisme de Linux et I'efficacite rigoureuse de 
FreeBSD, le choix vous appartient ! Le site de reference du monde 
FreeBSD est http ://www.freebsd.org. A noter qu'une version free 
software de Bsd pour Rise Pc est offerte ce mois-ci sur notre CD- 
Rom de couverture. 



Separation 
des 

couleurs 
sur Rise Pc 

Ovation pro, le celebre logiciel 
de Pao sur Rise Pc, dispose 
maintenant de la separation 
des couleurs. Celle-ci prend la 
forme d'un module supple- 
mentaire qui autorise la sepa- 
ration partielle ou totale des 
couleurs et qui permet d'effec- 
tuer des traitements d'image. 
On dispose en outre d'outils 
de reglage de I'image ainsi 
que de possibilites de conver- 
sion des couleurs. Ce module 
est gratuit pour tous les utilisa- 
teurs qui ont achete Ovation 
pro avant le premier mai. 
Cette option fait d'Ovation le 
numero un des outils de Pao 
sur Acorn, devant Impression 
publisher +, son concurrent 
direct. Tout ceci confirme les 
capacites du Rise Pc dans le 
cadre de la Pao, lequel dispose 
desormais d'un ensemble logi- 
ciel tres complet (Ovation, 
composition, PhotoDesk, 
Artwork...). L'editeur d'Ovation 
est Beebug, et son site est en 
cours de construction a 
I'adresse http://www. bee- 
bug. com 



CHARABIAD'EXPERT 



Linux, serveur de base de donnees 

PostgreSql est un gestionnaire de base de donnees relationnelle d'une puissance phenomenale. Bien 
plus qu'un simple programme, e'est un veritable systeme ouvert disposant des specifications Ansi 
Sql92, Sql89 et Iso/Sql ainsi que de nombreuses extensions associees, dont des proprietes orientees 
objet (heritage). Derive du celebre Postgres, puis Postgres 95, ce programme risque de faire beau- 
coup de bruit et pourrait bien devenir un des Free software majeurs dans les annees a venir 
(comme Emacs, Ccc ou Linux en ce moment). Epatant, PostgresQI permet, sans aucun frais, d'instal- 
ler des clients Sql, des serveurs de don- 
nees, des serveurs Www, des sites centra- 
lises, etc. Avec son statut de Free softwa- 
re, les extensions pour PostreSql sont tres 
nombreuses (Api Tel, Perl, C, C++, Java 
rad tools, Odbc et jdbc, Wisql, Esql/c, etc.). 
Signalons notamment une interface gra- 
phique en Tcl/Tk efficace. Plus d'infos sur 
www.postgresql.org. Postgresql. 
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PERIPHERIQUE 



Nouveaux 
gestionnaires Scsi 
et Ide pour Atari 

Tres virulente sur le marche Atari, la societe 
Centek se lance en ce moment dans le developpe- 
ment d'un nouveau pilote destine a gerer les peri- 
pheriques Scsi et Ide. Pour I'instant connu sous le 
nom de Cecile, le but de ce pilote est de fournir 
une interface standard pour toutes les cartes 
controleurs et tous leurs peripheriques, qu'il 
s'agisse d'unites de stockage mais aussi de scan- 
ners ou de graveurs de CD-Rom. De plus, Cecile 
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Le lecteur de CD-audio de Cecile. 



est totalement 

caique sur I'architecture du pilote Scsi de MacOS, 
ce qui simplifiera grandement I'adaptation des 
applications dediees aux unites specifiques (on 
pense notamment aux logiciels de controle pour 
scanners et aux utilitaires propres aux lecteurs 
Zip). Pour I'histoire, Cec/7e etait initialement desti- 
ne au seul Dolmen (un nouveau systeme d'exploi- 
tation pour le Falcon et le Phenix), mais afin de 
pouvoir le deboguer rapidement, les ingenieurs de 
Centek ont decide d'en recompiler une version 
pour Tos. Enchantes par la bonne stabilite du 
resultat, ces memes ingenieurs ont trouve qu'en 
fin de compte ce ne serait pas une mauvaise idee 
du tout de le rendre accessible au grand public. 
Bien leur en a pris, la version finale de Cecile 
devrait etre disponible des la fin du mois de sep- 
tembre et comprendra deja une premiere applica- 
tion, Cecile CD, destinee a gerer les differents for- 
mats de CD, dont les CD-Audio. Pour de plus 
amples renseignements, on pourra consulter le 
site de Centek a I'adresse http://www.cnam.fr/ 
Comp/Atari/Societes/Centek . 



MISE AJOUR 



Lifting pour les Network computers 

Une nouvelle version de Ncos est disponible. Pour memoire, Ncos est le systeme d'exploitation du 
Network computer d' Acorn, la Net station, et de ses derives. La nouvelle version integre les elements sui- 
vants : un browser Web plein ecran fourni par la societe Ant supportant tous les elements classiques, y 
compris les tableaux et les frames. On dispose egalement d'une machine virtuelle Java tres veloce, d'un 
logiciel pour lire les fichiers concus par Macromedia Director, d'un support du son et des films Replay, 
ainsi que d'Extend, un client X Window. La presence de lava est un bonheur, et il est tres impression- 
nant de voir la suite bureautique de Corel (Corel office for Java) tourner sur une machine aussi petite et 
silencieuse. Extend est un client X window, qui permet au Network computer de s'ouvrir aux marches 
professionnels. Accessoirement, le Network computer pourra servir de terminal X pour un prix deux fois 
inferieur aux tarifs en vigueur sur le marche. La Net station est done maintenant solidement equipee et, 
amusant, il est meme possible d'y faire tourner de classiques applications Rise OS (sous reserve de 
modifications mineures). II est a 
noter que ce Network computer 
est toujours a I'etat de prototy- 
pe, meme s'il est fiable et dispo- 
nible a la vente. Son prix dissua- 
sif de presque 4000 F est sans 
rapport avec le prix final et ne 
destine, pour le moment, la 
machine qu'aux developpeurs. 
Malgre tout, I'adjonction pro- 
chaine d'un lecteur Zip sur le 
port parallele permettra certai- 
nement de transformer la 
machine en un veritable ordina- 
teur et, ce, pour un prix record. 
Tous les renseignements sont 

sur http://www.acorn.co.uk. 

La Net station. 




• Disques Linux sous 
Windows 95 

. Ipris quelgues armies tic sens 
unique, les amateurs /In duo 
Windows 95/Linux vont&re ravis 
tl'appmiilre qu'avec Fsdext2, ils 
pourroni enfin lire Inns partitions 
Linux {formattes en Ext2) depuis 
Windows 95. Pas efinquiitude d 
avoir : i/s'agil d'un accis en lecture 
settle... Fauteurde ce programme 
n'est ptts foit. Mlez. on va dire que 
e'est pratique pour partager les 
fichiers Pat de Quake. 

' Indiscretion 

\ oiei ce que nous iivoiis pu 
apprtndre sur It prochain Kisel'i J 
d'Acorn, ile source absolument pas 
ofjieielle : supports pout 5 Strong 
Arm it 300 M/tz directetnent sur la 
Carte mere. Rum h.t/o. litis 
principal a 66 MA;, bus Pci a 33 
M/iz. mi seul slot (.'pu et circuit 
video it Ji. '< ' , \l/iz (4 Mo de 1 'ram, 
1600x1200 pixels en 32000 
couleurs). Presentation offieielle 
tors du prochain Acorn world. 
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Courant 



• Un 68060 a 66 Mhz 
pour 1200 

Record battu. Jusqii 'a present les 
meilleitres des cartes acceleralrices 
pour 1200 proposaient 
" settlement " un 68060 a 50 Mhz. 
Cette lint tie est en/in depassee grid 
it la societe Eyetech qui proposern 
prochainement uue carte 
arcelcra trice nvec 68060 /I... 66 
Mhz ! Gage de quiiHte. cette carte 
sera devcloppe par les amicus 
concepleurs ties cartes Apollo. 
Procliaineiueut disponible aux 
alcntiiurs tie 3000 E. 

• Sort! du placard 

CygnusED, cet antique editeur tie 
teste pour Amiga, drvrail connaitre 
tine seconde vie d'ici pen. Son 
a u lent; Stefan Ossowshi, en tend en 
effet puhlier prochainement tine 
toute nouvelle version de ce 
populaire logiciel. En ce sens, il 
demande aux ulilisafeurs interesses 
de lui ad lesser tonics leu is 

suggestions (schatsuruht9ant.de). 



Microsoft attaque une Pme de huit 
personnes ! 

WindowShare etait jusqu'a present une petite Pme lorraine bien tranquille, qui employait huit per- 
sonnes et dont I'activite se limitait a la vente de shareware. Demarree dans un garage de Woippy (c'est 
dans le 57), cette petite entreprise aurait pu continuer a prosperer gentiment s'il elle n'avait eu le mal- 
heur d'etre sacrifice a la megalomanie du geant planetaire Microsoft. Les cerberes de Bill Gates ont en 
effet remarque que si on enlevait les 
lettres h, a, r et e dans la raison sociale 
de la Pme, il restait le mot "WindowS". 
Blesse dans son amour propre par cet 
exces de liberte, le deuxieme homme 
le plus riche au monde a decide de 
traTner devant les tribunaux ces fran- 
cais du terroir. Comme par hasard, le 
Tribunal de Grande instance de Metz 
vient de condamner WindowShare a 
changer de nom. Selon Jean-Guy 
Ducreux, gerant de la societe lorraine, 
"nous arrivons au terme d'un mauvais 
proces mais aussi d'un faux proces. 
Notre societe etait specialisee dans le 
shareware, par la vente de disquettes a 
20 F. Dire que nous sommes des concur- 




Jean-Guy Ducreux rit jaune i 



rents directs de Microsoft releve de la galejade I". Pas demonte pour autant, Jean-Guy Ducreux vient de 
changer le nom de son entreprise en "Winshare killer apps" et etend desormais son activite a la traduc- 
tion et a la commercialisation de logiciels complets : "nous entrons done de plein pied dans le monde de 
/'edition". Ironique. Mais I'histoire ne s'arrete pas la. En 1993 le provider americain CompuServe fait son 
apparition en France, accompagne de tout un bouquet de services on-line proprietaires. Et, parmi 
ceux-ci, on pouvait trouver Go Winshare, un site de Microsoft dedie au telechargement de shareware. 
Or, WindowShare proposait deja (depuis mai 1992) sur minitel un service identique et portant, de sur- 
croTt, le meme nom : le 3615 Winshare. Et Jean-Guy Ducreux de faire remarquer que "Microsoft, qui n'a 
jamais eu rien a voir avec le domaine du shareware, nous a fait une concurrence deloyale. De plus la marque 
Winshare nous appartient legalement en France. Un nouveau proces ? C'est tentant". 



CARTE GRAPHIQUE 



Une nouvelle 
Cybervision pour 
Amiga 

Parallelement au developpement de ses cartes 
acceleratrices, le constructeur allemand Phase 5 
peut se targuer d'etre leader sur le marche des 
cartes graphiques pour Amiga. Apres la 
Cybervision64 et la fabuleuse Cybervision 64/3D, 
voici annoncee la Cybervision Ppc. Comme son 
nom I'indique, cette carte est uniquement desti- 
nee a etre inseree dans le connecteur d'exten- 
sion des cartes Power Pc du meme constructeur 
(modeles Blizzard 2604 et Cyberstorm Ppc). Cette 
facon de faire permettra au composant video 
d'echanger ses informations avec le microproces- 
seur a la vitesse record de 100 Mo par seconde. 
Pourvue du processeur graphique 3D Permedia, 
la Cyberstorm Ppc sera capable de gerer 42 mil- 



lions de texels (pixels qui composent une texture 
sur un volume 3D) par seconde et autorisera tout 
un tas de fonctions de rendu directement en 
hardware (gouraud-shading, fogging, blending, 
anti-aliasing, correction de perspective, decom- 
pression Mpeg, etc.). Puisque le Permedia est 
composant initialement prevu pour tourner avec 
les routines OpenGL d'une station Silicon gra- 
phics, ses fonctions 3D seront done supportees 
sans probleme par les routines CyberCL de Phase 
5. La Cybervision Ppc sera livree avec 4 Mo de 
Sgram et fonctionnera en interne a la vitesse de 
660 Mo par seconde et permettra d'afficher une 
resolution maximale de 1280x1024 pixels en 32 
bits (16,7 millions de couleurs avec 256 niveaux 
de transparence supplementaires) a 70 images 
par seconde. La carte sera vendue aux environs 
de 1800 F seule, ou pour un peu plus de 1000 F 
si elle est acquise en meme temps qu'une carte 
PowerPC. Plus de renseignements a I'adresse 
http ://www. phase5.de. 
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1ere GRANDE FOIRE AUX LOGICIELS 

ATARI ET AMIGA 



LES SAMEDI 13 ET DIMANCHE 14 

SEPTEMBRE 97 
de 10h a 18h 

Organise par : 

IFA Informatique et Communications 

1 1 rue des Ecoles 59680 Colleret 

Tel : 03 27 67 77 67 

A 10km de Maubeuge, 10km de la Frontiere Beige, 
100km de Lille, 120km de Bruxelles, 220km de Paris... 

Plus de 30 000 logiciels disponibles sur stock, en boftes carton + documentations, a prix casses... des 
jeux, des logiciels de dessin, des interfaces Midi... des accessoires : souris, joysticks, cables, etc... 

Plus de 10 000 invitations envoyees... De nombreux visiteurs attendus 



(Catalogue VPC disponible contre 12 F en timbres) 



REAM MAR KETRMT 

Specialiste AL 



v o T r E 



SPECIAL 



S T E 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au 01 53 36 84 1 1 




I I" II VI SYSTEMS 

MERCI 
GATEWAY 2000! 

AMIGA 1 200 &4000T 060 » 

BLIZZARD PPC 603e et * * 

JEUX pour A500/A600 a parti' de 89 
JEUXpourA1200apartirde 129 

CO ROMs a partir de SO 

Disquettes MANGA (n°1 a 250) 15 

CYBERVISI0N 64 3D 4Mo 1 590 

CYBERSTORM '060 MK II 4190 

BLIZZARD 1260 3480 

DISQUETTES DD neuves x50 100 

SOURIS WIZARD 560 dpi Noires 99 

BP 404 ■ 63109 R0MAGNAT Cedex 

Fax 

E-Mail: voxel@goules.nat.fr 



GT PRAXIS 

1. rue Duperre. 29200 BREST 
IvfNII PAFtOOfinrSPONDANOf 



TOWER 

■Deluxe" Q00 



990 F. 



(Montage comprls) 
POUR AMIGA 1200 




Loct. CD-ROM xl2 Cnfetive Late 

Avec Telecommande / 80 r . 
CARTES POWER-PC AMIGA 

A PARTIR DE 2980 F. 



Specialiste ATARI 

Grande Logirhcque en stock ! 
CD-ROM X16 IDE 690 F 

CD-ROM x1 6 SCSI ext. 1 350 F 
Iomega ZIP SCSI ext. 1 090 F 
Iomega JAZ ext. 2990 I 

HD2.1 Go IDE 1490 F 

HD 1.2 Go SCSI ext. 21 00F 
HD2.1 Go SCSI ext. 2550 f 
RAM 1 6 Mo 32bits 550 F 

RAM 32 Mo 32bits 1490 F 

Scanner A4/600SP 1690 f 



Ucmonder none «itcil< 



VPC: 02.43.56.92.76 



fJD-J PfiprjUCTJOjC 

^ SIMM GVP 4 Mo 68 498 
UpDate senlock pour 1 

1% Carte 68838 MTec—168 
to Genlock Lola 1588 1798 
* SuperCut video ••• 1498 

Ife Squirrel SCSI 478 

2 RAM 512 Ko A588---198 

^ PPaint 6.4 VF 128 

TurboCalc 3.5 VF — 448 

ASIM CDFS V3 368 

QuarterBack deluxe 298 
Cyber Vision 64 3D 1598 

Tour INFINITIV 1398 

Carte Zorro II zl 14« 
Lect. CD SONY 16x 791 
Lect. CD SCSI 12x 1898 
DD Quantun 2G1IDE1598 
DD Quant. 3G2SCSI25 



DIGITA 

Sequem 

DIGITA 

Sequel 
DIGIPL 

k Player d 
IDPLAY 
Player de Ml 



D 00F 

+ D2D + Effots numeriqucs 



Audio + Sampler + D2D 



ues soundtracks haute fidolito. 



ILE sans materiel. 



o ou demande de docur 
' ONGUEVILLE TeUFa* 



POUR 

ATARI 
FALCON 



icntation a 

: 05-53-83-64^7 



Qflf LA BIBLE DU JEU AMIGA 

JS BEST OF JEUX AMIGA ETCD-32 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et Cd-32 



02.98.46.98.24 «.. mjh.ii.hoi 



Nouvel editeur Html pour Rise Pc 



HTMLEdit 
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HtmlEdit pour Rise PC. 

La version 3 d'HtmlEdit de RComp est enfin disponible. Cet outil permet de faciliter la creation de 
pages pour le World wide web (WWW). On peut ainsi realiser en toute simplicity pages, images, tables, 
frames et formulaires. HtmlEdit reconnait plus de 20 variantes Html, y compris celles de Netscape, 
Internet explorer, ainsi que le tout nouveau format Html 3.2. Mieux, HtmlEdit met a la disposition de 
I'utilisateur une boite a outils permettant de gerer tout un site de facon dynamique, ce qui permet 
d'automatiser et de simplifier les mises a jour d'une ou plusieurs pages Web. Pour la creation visuelle 
des frames et autres tables, il faudra cependant toujours passer par le Web designer's toolkit du meme 
editeur. A noter que ce dernier est de toute facon prevu pour fonctionner avec HtlmEdit. Dans la jungle 
des editeurs Html, HtmlEdit reste une valeur sure qui brille par son grand serieux. Le site de RComp est 
au http://www.rcomp.co.uk.WEB 




Jetez votre micro ! 



Presente comme une bande dessinee, Ras le bol de I'informatique est un excellent bouquin que 
viennent de publier les editions Vent d'ouest. N'avez-vous jamais eu envie de massacrer ces ven- 
deurs qui vous embobinent avec leur "multimedia-dernier-modele-pas-cher" ? Vous en avez marre 
des copains bidouilleurs qui vous laissent remonter la carte mere tout seul ? Et que dire du peri- 
pherique dont on a perdu le pilote, dont la marque a disparu et dont le revendeur a fait faillite au 
bout de trois mois ? Ecrit par Meunier et illustre par Monsieur B., Ras le bol de I'informatique retra- 
ce avec un humour grincant les deboires des possesseurs de Pc. On rit aux eclats et on a verita- 
blement I'impression que les auteurs sont particulierement bien informes. Plus de 20 themes 
sont traites sur une cinquantaine de pages et les habitues de Dream devraient adorer ! 



STRATEGIES 



Caldera veut devenir 
Microsoft 

On pourrait penser que Caldera est un simple petit editeur de logi- 
ciels, comme il y en a beaucoup dans le monde Linux... Et 
pourtant ! Proprietaire du systeme commercial Open linux, Caldera 
vient de racheter la societe Lst, chargee de la distribution alleman- 
de de Linux, LinuxLst. Rappelons que Lst etait jusqu'alors titulaire de 
plusieurs modules optionnels d'Open linux, notamment I'utilitaire 
d'installation et d'administration du systeme (repute pour sa sim- 
plicity d'emploi). Anodin, penserez-vous ? He bien pas tant que 
ca... Officiellement, le but de la manoeuvre est juste de pouvoir 
integrer directement dans Open Linux tous les outils de Lst. 
Officieusement, Caldera cherche surtout a obtenir un monopole 
sur le marche commercial de Linux, notamment en rachetant des 
societes qui montent, ce qui permet d'isoler des concurrents 
comme Red hat. Une tentative de monopole ? Peut-etre bien. 
Rappelons que Caldera est actuellement en proces avec Microsoft. 
La plainte, deposee par Caldera en 1996, concerne la politique 
anti-concurrentielle de geant americain. Concretement, Microsoft 



demande depuis quelques annees aux constructeurs de Pc de lui 
payer des royalties sur chacun de leurs ordinateurs vendus... 
Meme si certains de ceux-ci sont livres sans Ms/Dos ni Windows ! 
Du coup, les constructeurs ne veulent plus fournir autre chose que 
les systemes de Microsoft sur leurs machines (puisque les licences 
sont deja payees). Ce qui ennuie fortement des societes comme 
Ibm avec son OS/2 Warp ou Caldera avec son... Or/Dos ! He oui, 
Caldera est aussi proprietaire depuis 1996 de ce systeme d'exploi- 
tation 100% compatible avec Windows. Rappelons que Dr/Dos est 
un systeme invente en 1981 par Digital research et rachete 
quelques annees plus tard par Novell (e'est d'ailleurs lui qui avait 
ete choisi originellement par Ibm pour figurer comme seul syste- 
me d'exploitation du Pc). Pour revenir au proces, la plainte de 
Caldera fait actuellement partie des arguments de la Ftc, la com- 
mission federale americaine qui cherchait a faire tomber Microsoft 
sous le coup de la loi anti-trust. "Cherchait" car le nouveau presi- 
dent de la Ftc, Robert Pitofsky, vient de clore bizarrement le dos- 
sier. Mais si Caldera obtient gain de cause, il deviendra alors un 
acteur majeur sur le marche micro-informatique, jouant a la fois 
sur le tableau des compatibles Windows et sur celui des non-com- 
patibles. 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5 LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8 h a 19 h lundi - samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 

Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 



Lecteur EXTERNE (Mec. SONY / port d'extension) pour TOUS Amigas 425 F 

Carte MAGNUM extension RAM A1200 - 8 Mo maximum - Fournie Oko 375 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1 200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI 215 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 1200 285 F 
Boitier adaptateur 23 broches /1 5 broches Hi-D (Piece COMMODORE 390682-01) pour relier un ecran PC a un AMIGA: 100 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 275 F 

KIT de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F) 120 F 
SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 300 F 

Cable Peritel 1.50 m: 75 F Cable Pentel 2 metres: 95 F 

QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 1 50 F 

Carte AURA 1 2bit/1 6bit PCMCIA (A600/A1 200) 695 F 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 295 F 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 125 F 

Cable pour moniteur 1084 SPI (2 metres) 115 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 285 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE JEU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD IJOYPADI - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIELI 


59 F 


TAC 30 JOYSTICK (SUNCOMI - 3 BOUTONS FEU 99 F Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 


79 F 


ERGO STICK (SUNCOMI - JOYSTICK TRES ROBUSTE CONSTRUIT D'APRES LA FORME DE LA MAIN HUMAINE; IDEAL POUR JEUX DE FOOTBALL 


119F 




PC TASK 4.2 avec GUIDE D'UTILISATION EN FRANCAIS 

625 F TTC Port compris 

Nouvelle version avec emulation de co-processeur mathematique 

Version complete multilingue sur ecran: FRANCAIS /Anglais /Allemand ■ (Processeur 68020 -ou mieux- requis) 
disquettes commerciales originales + manuel original complet + guide -imprint- en Francais 



Mise a jour PC TASK 4.2 (software + manuel original complet + guide en Francais) 

si vous possedez deja PC TASK version 2 ou 3: 275 F TTC port compris 
Envoyez-nousvos disks originaux v2 ou v3 comme preuve d'achat; ils seront retoumes intacts avec la mise a jour PC TASK 4.2 



"•"•"•■"••"•" 








PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



AmiFile SAFE PRO 2.4+ (Fl 365 F 

AmiFile SAFE USER 2.4+ (F) 175 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 325 F 

GAMESMITH 525 F 



DICE C Compiler 3.2 (avec manuels sur disk) 325 F 

G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.14 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 
NET & WEB (Contient IBROWSE 1.12a+ complet + MUD 295 F 



HISPEED PASCAL (demise version) 525 F IBROWSE -version 1 .12a + complete- contient MUI 3.8+ 245 F 



DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 495 F 

PC TASK 3.1 -avec guide Francais- 375 F 

BLITZ BASIC 2.1 175 F 

B.u.M. 9a/9b 10a/10b (4 disks) 65 F 

B.U.M. 5 /6 n IS (4 disks) 40 F 

Blitz support suite (3 disks) 110 F 



DE NOMBREUX JEUX AMIGA SONT REVENUS EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



AIRBUS II 135 F 

APPROACH TRAINER 95 F 

BANSHEE (VFI - A 1200 60 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 

BLITZKREIG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET (Fl - A1200 110 F 

BLOODNET IFI -A500 + /A600 ... 110 F 

BRUTAL PAWS OF FURY (VFI 45 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE 8. SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CHAOS ENGINE 2 (Fl A500/600 .. 195 F 
CHAOS ENGINE 2 IF) A 1200 . . . 195 F 

CIVILIZATION 115 F 

COALA - A 1200 95 F 

COLONIZATION (Fl 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT IMicroprosol 95 F 

Dungeon master 2 (VFI A 1 200 .... 95 F 
ELITE 2 (Version Francaise) 125 F 

EUROLEAGUE MANAGER I2MO RAM) .... 85 F 

Evolution HUMANS 3 IFI A1200 ... 95 F 



EXILE -A 1200 95 F 

EXILE - A 600 95 F 

F-15 II (Microprosel 125 F 

F-19 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125 F 
FIELDS OF GLORY (WB 2 + ) .... 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

GUNSHIP 2000 AGA 125 F 

HEIMDALL (F) -WB 2 40 F 

HEIMDALL 2 (Fl A500/600 75 F 

HEIMDALL 2 (VF) - A 1200 75 F 

Impossible Mission 2025 (vf) a1200 . 95 F 
Impossible Mission 2025 Ivf) a600 . . 95 F 

JAMES POND 2 (Fl -A 1200 35 F 

KICK OFF 3 EURO CH. A500/600 . . 65 F 

KING MAKER (VFI 110 F 

The LOST VIKINGS (VFI 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX F1 ... 115 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

MORPH (F) - A1200 35 F 

NAPOLEONICS -A 500 65 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 



NIGHTHAWK F-117 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 

ODYSSEY 95 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 
PINBALL ILLUSIONS IFI A 1200 .... 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

RAILROAD TYCOON (VF) 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW IFI - A 1200 75 F 

SLAM TILT (Fl - A 1200 145 F 

SPECIAL FORCES (Microprosel 95 F 

STARLORD (Microprosel 95 F 

STRIP POT -A 1200- (Erotiquel 45 F 

SUPER SKIDMARKS 85 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

SUPER LEAGUE MANAGER A1200 ... 75 F 
SUP ST FIGHTER 2 TURB0IFI-A1200 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

SYNDICATE 70 F 



THEME PARK -A 1200 125 F 

THEME PARK -A 600 125 F 

TOTAL FOOTBALL (Domarkl 95 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

UNIVERSE (VF) 75 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (Fl 75 F 

WATCH TOWER (F) -A 1200 45 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS DIRECTORS CUT -AGA .... 185 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 (NF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL (F) - A500/600 35 F 

COMPILATION (1) A 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (2) A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS IF) . 145 F 



SELECTION AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) 



ALFRED CHICKEN (F) 35 F 

BRUTAL PAWS OF FURY IVF) 50 F 

BUBBA'N'STYX (Fl 45 F 

BUBBLE & SQUEAK 75 F 

CASTLES 2 65 F 

CHAOS ENGINE (F) 60 F 

CIVILIZATION AGA (Amiga. COROM) . . 125 F 



DRAGONSTONE (F) 60 F 

ELITE 2 95 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (F) 95 F 

EXILE 50 F 

FEARS 85 F 

GLOOM 85 F 

GUARDIAN 75 F 



HUMANS 1 + HUMANS 2 

LEGENDS (F) 

LIBERATION CAPTIVE 2 . . 
MARVIN MARVELLOUS . . . 

PINBALL ILLUSIONS 
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De nouveaux 
Amiga arrivent ! 



Incroyable I 
Mors que tout le 
monde croyait 
la gamme des 
ordinateurs 
Amiga 

definitivement 
arretee, voila 
que sept 
nouveaux 
modeles arrivent 
pour la fin de 
I'an nee. 




Petro Tyschtschenko, le president d'Amiga 
international, I'avait promis : des compatibles 
Amiga verront le jour. C'est aujourd'hui chose 
faite avec les machines de Micronik, Index informa- 
tion et Macrosystem. Mieux : les machines de 
Micronik sont deja disponibles en France chez les 
distributeurs Sid informatique (67) et Software para- 
dise (64). II faut dire que depuis que la societe a ete 
rachetee par le geant Gateway 2000, le moral est au 
beau fixe. Non seulement pour les utilisateurs restes 
fideles a la machine, mais egalement pour les inves- 
tisseurs. Outre les trois constructeurs precites, les 
allemands Phase 5 et Pios sont deja sur les rangs 
pour le developpement de la prochaine generation 
d'Amiga : l'A\Box et le TransAm seront bases sur des 
microprocesseurs Power Pc a 300 Mhz. Sans oublier 
bien entendu ProDad, lequel rendra bientot public 
son systeme d'exploitation revolutionnaire, suite 
logique de ['AmigaOS : le pOS. 

Pour I'heure, nous sommes alles enqueter aupres des 
principaux acteurs de cette inattendue resurrection 
et leur avons demande de nous dire toute la verite 
sur cette soudaine affaire. 



Interview de Petro 
Tyschtschenko, 
President d'Amiga 
international 

Dream : lors du precedent 
World of Amiga de 
Londres, vous avez declare 
qu 'Amiga international 
allait developper trois acti- 
vities : support de la com- 
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AMIGA 



Petro Tyschtschenko, president d'Amiga international. Le nouveau pack de I'OS. 



munaute Amiga existante, vente de licences et develop- 
pement de nouvelles technologies. Quelle est la plus 
importante ? 

Petro Tyschtschenko : les trois. 
D : de nombreuses rumeurs pretendent que I'AmigaOS 
v43 (version 4.0 ?) est deja pret mais seulement en 
langage 680X0. Est-ce vrai ? Si oui, quand sera-t-il dis- 
ponible ? Sinon, pouvez-vous nous dire ce que les inge- 
nieurs d'Amiga technologies ont bien pu faire pendant 
deux ans ? 

P.T. : la prochaine version de VAmigoOS (Kickstart et 
Workbench) sortira de nos laboratoires americains en 
decembre prochain. 

D : vos laboratoires americains ? Qu'en est-il de la mise 
en place de votre departement en recherche et develop- 
pement ? 

P.T. : notre departement de recherche et developpe- 
ment est base aux Usa et est directement finance par 
Gateway 2000. Nos ingenieurs sont choisis parmi 
les plus reputes au monde. De plus nous travaillons 
avec les laboratoires de Phase 5 et Haage St partner. 
D : quelles seront les innovations du prochain 
AmigaOS ? 

P.T. : nous avons pris en compte toutes les sugges- 
tions soumises par les developpeurs du monde 
Amiga. Vous retrouverez chacune d'elles dans le pro- 
chain AmigaOS. 

D : pouvez-vous definitivement nous confirmer que le 
prochain Amiga sera a base de Power Pc ? Nous n'en- 
tendrons enfin plus parler de Hp/pa ni de Dec Alpha ? 
P .T. : nos ingenieurs n'ont toujours pas statue sur le 
sujet, mais je suis sur que ce sera un Power Pc. 
D : a part le Power Pc, qu 'est-ce qu'on pourra trouver 
sur la carte mere des prochains Amiga ? 
P.T. : je ne peux encore rien dire. 
D : la communaute Amiga francaise pense que Pios est 
juste un Assembleur qui n 'arrive meme pas a fabriquer 
un compatible Mac qui fonctionne. Quel est votre avis ? 
P.T. : nous avons nos propres idees, mais bon, nous 
restons en contact avec Pios... Ceci etant, je pense 
que I'opinion de ia communaute Amiga est la 
bonne. 
D : comment seront vendus les prochains Amiga : 
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machines grand public, consoles Internet, consoles de 

jeux videos, stations graphiques... ? 

P.T. : le marche grand public a toujours ete la force de 

I'Amiga. Mon voeu est que nous puissions developper 

un appareil qui permette de jouer et de naviguer sur 

Internet avec juste une television. Nous aurons egale- 

ment besoin de stations graphiques a notre catalogue 

pour notre marche semi-professionnel. 

D : concretement, qu'est-ce que I'on obtient en ache- 

tant une licence Amiga ? 

PT. : notre strategie est d'etendre le marche Amiga 

en autorisant des constructeurs tierces a distribuer le 

hardware et le software Amiga. Pour des raisons de 

coherences, les "compatibles Amiga" devront au 

moins etre capables de faire tourner notre AmigaOS, 

meme avec un hardware different du notre. II n'y a, 

et il n'y aura toujours, qu'un seul AmigaOS. 

D : que sont devenues les negociations avec le construe- 

teur chinois Tienjin family multimedia, dont vous nous 

parliez lors du rachat de I'Amiga par Escom ? 

P.T. : a I'instar de Pios, Prodad et Phase 5, nous 

sommes toujours en negociations avec eux pour 



AMIGA 



Le nouveau logo, relooke par Gateway 2000. 

qu'ils achetent une licence Amiga. 

D: est-ce que n'importe quel utilisateur Amiga peut 

participer a /'elaboration de I'AmigaOS ? 

P.T. : oui. 

D : et comment doit-il faire ? 

P.T. : notre departement en recherche et develop- 

pement va prochainement publier un ensemble 

d'outils destines a la programmation de Y AmigaOS. 

Bien entendu, pour pouvoir acceder aux codes 

sources des routines existantes, il faudra acquerir 

une licence. 

D : et qu'est-ce qui fera que I'utilitaire d'un program- 

meur Lambda sera Indus dans le prochain AmigaOS ? 

P.T. : il devra etre approuve par notre departement 

en recherche et developpement. 

D : allez-vous de nouveau fabriquer des Amiga vous- 

mime, juste vendre des cartes meres et laisser les 

assembleurs en faire des ordinateurs (un peu a la 

maniere d'lntel) ou simplement esperer que d'autres 

constructeurs feront le travail a votre place ? 

P.T. : pour I'instant, nous ne construisons plus 

d'Amiga, car nous avons encore d'importants stocks 

de 1200 et de 4000. Lorsque le developpement des 

prochains produits sera termine, nous fabriquerons 

nous-memes les nouvelles machines et donneront le 

droit a des constructeurs tierces d'en faire autant. 

Actuellement, en plus des licences, nous vendons 

aussi des cartes meres toutes faites (celles qui vien- 

nent du stock) a des assembleurs comme Micronik. 



D : qu'en est-il de Solectron, cette usine a Bordeaux qui 

fabriquait vos Amiga ? 

P.T. : nous restons en contact et ferons appel a eux 

le moment venu. 

D : a qui appartiennent desormais les droits du 

Commodore 64 ? Et que sont devenus ses projets de 

resurrection ? 

P.T. : les droits du C64 appartiennent maintenant 

directement a Gateway 2000. A eux de voir. 

Interview de Mick Tinker, president de 
Index information 

Dream : depuis le debut du mois de juillet, Index infor- 
mation est titulaire d'une licence Amiga. Pouvez-vous 
nous expliquer precisement en quoi cela consiste ? 
Mick Tinker : la licence nous donne le droit d'utiliser 
Y AmigaOS dans nos ordinateurs et d'appliquer le 
logo "Powered by Amiga" sur le boitier de nos 
machines. De plus, elle nous permet d'acheter en 
grande quantites les composants specifiques a 
I'Amiga. La duree de la licence est de trois ans, mais 
nous esperons bien pouvoir la renouveler une fois 
arrives a ce terme. Vue notre activite, nous allons 
payer un nombre significatif de royalties a Amiga 
international et, du coup, je pense qu'ils seront faci- 
lement enclin a nous proposer une extension. 
Concretement, la licence nous permet de vendre en 
toute legalite I'Access ainsi que les ordinateurs en 
cours de developpement (le Connect et I'lnsideOut). 
La licence a un effet positif sur nos distributeurs, car 
ils sont assures de la longevite de la gamme. 
D : concretement, a qui seront vendus I'Access, le 
Connect et I 'Inside out ? 

M.T. : I'Access sera exclusivement destine aux entre- 
prises. Plein de projets sont possibles pour lui : 
bornes multimedia dans les musees, bornes de pub 
dans les grandes surfaces... De par notre experience 
(Ndlr : Index information est celebre pour la realisa- 
tion de bornes a base d'Amiga au musee des trans- 
ports londonien), nous savons que ce marche recla- 
me des machines stables dont le hardware n'a pas a 
etre modifie tous les six mois. C'est le cas de 
I'Amiga. Le Connect est concu pour etre un A4000 
peu cher. II est destine au grand public et plus parti- 
culierement aux possesseurs frustres par le 1200, aux 
developpeurs et aux professionnels de la video. Ce 
sera la continuite de la tradition 
Amiga : des bus d'extension, le 
chipset Aga, un 68060 a 66 
Mhz et jusqu'a 1 28 Mo de Ram. 
II est possible que nous le deri- 
vions, plus tard, en serveur 
Intranet pour les Pme. 
L'lnsideOut, enfin, sera destine 
a I'Amigaiste qui veut la puis- 
sance d'une station avec le sys- 
teme AmigaOS. Par rapport a un 
Amiga standard, il sera beau- 
coup plus rapide, aura de 
meilleures resolutions gra- 
phiques et reconnaitra toutes 
les cartes au format Pci. 




La carte mere de I'Access 
tient dans une baie S,2S pouces. 
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Sobriete des connecteurs sur I'Access. 






Clairement, il sera destine 
aux marches de I'image 
de synthese, qu'elle soit 
2D ou 3D. 

D : quand seront-ils dispo- 
nibles ? Et a quels prix ? 
M.T. : I'Access est deja dis- 
ponible. Avec 4 Mo de 
Ram et un lecteur de 
CD-Rom, son prix tourne 
aux alentours de 3000 F. 
Le Connect et I'lnsideOut 
seront disponibies des 
octobre. II est difficile de 
determine un prix gene- 
rique pour le Connect, car nous ne vendrons qu'une 
carte mere et ce sera aux distributeurs de trouver eux- 
memes le boitier, la Ram, le disque dur, etc. 
Neanmoins, son prix ne devrait pas depasser les 
6000 F. 

D : selon vos dires, I'lnside out serait un ordinateur Rise. 
Quel microprocesseur sera utilise ? 
M.T. : nous ne devoilerons aucune information sur 
I' Inside out avant sa sortie. 

D : quels sont vos objectifs pour les marches europeens, 
americains et asiatiques ? 

M.T. : nous avons I'intention de travailler directement 
avec 100 distributeurs officiels eparpilles un peu par- 
tout dans le monde. II est meme possible que nous 
nommions un fabricant international pour s'occuper 
integralement du Connect. 

D : qu'apporte votre technologie par rapport a celle utili- 
see dans les Amiga standards ? 

M.T. : nos ordinateurs sont plus rapides. Par exemple, 
sur le Connect et I' Access (tous deux construits avec les 
composants Aga), le transfert de donnees entre la 
Chip Ram et le microprocesseur est accelere de 30 %. 
De plus, chacune de nos machines possede des slots 
Isa qui marchent, au contraire de ceux qu'on trouve 
depuis le 2000 dans I'Amiga mais qui ne sont recon- 
nus que par une carte d'emulation Pc. Enfin, nos cartes 
meres disposeront de Flash-Rom (done re-inscriptibles) 
dans lesquelles nous placerons les pilotes du lecteur de 
CD-Rom, de la carte graphique, etc. 
D : allez-vous apporter des modifications au systeme 
d'exploitation, ou garderez-vous I'AmigaOS standard ? 
M.T. : AmigaOS est le seul a etre 100 % compatible 
AmigaOS. 

D : allez-vous participer a /'elaboration du futur Amiga ? 
M.T. : nous preparons actuellement une nouvelle ver- 
sion des composants Aga : nettement plus perfor- 
mants, beaucoup moins chers et toujours compatibles. 
Mais ca, e'est une autre histoire... 

Interview de Heintz Oftrich, de Micronik 

Dream : que pouvez-vous nous dire des nouveaux ordina- 
teurs de Micronik ? 

Heintz Oftrich : que ce ne sont pas les ordinateurs de 
Micronik ! Entendons-nous bien : nous fabriquons 
juste des boitiers tower et des cartes filles avec bus 
d'extension Zorro 2 ou 3. Tout le reste de nos 
machines est copyright Amiga international. La licence 



que nous avons acquise aupres d'eux nous permet 
juste d'assembler les pieces et de vendre le tout sous 
la forme d'un ordinateur avec le logo "Powered by 
Amiga". 

D : I'AmigaOS est-il disponible d'office avec vos ordina- 
teurs ou faut-il I'acquerir separement ? 
H.O. : \' AmigaOS 3.1, avec tous ses manuels, ses dis- 
quettes et sa boite d'origine, est bien evidemment 
donne lors de I'achat et meme pre-installe sur nos 
ordinateurs. Cela a toujours ete le cas sur Amiga et il 
n'y a aucune raison pour que les gens payent main- 
tenant quelque chose en plus. La licence nous 
donne le droit de vendre des Amiga customises. Or, 
le systeme fait partie integrante de I'Amiga ! 
D : quelle est votre politique par rapport aux distribu- 
teurs ? Leur fournissez-vous simplement un boitier 
accompagne d'une carte mere, les laissant agrementer 
le tout eux-memes (avec des disques durs, un lecteur de 
CD-Rom, un clavier, etc.), ou proposez-vous des confi- 
gurations toutes pretes ? 

H.O. : nous proposons trois genres de configurations 
: le boitier tower tout seul, le boitier avec une carte 
mere d'Ai ainsi que notre carte Zorro, et I'ordinateur 
complet (avec clavier, disques, souris, etc.). 
Rassurez-vous, nous disposons de claviers et de 
manuels francais. II appartient aux distributeurs de 
choisir eux-memes quel niveau de configuration ils 
souhaitent nous acheter, suivant les disques, souris 
et autres elements qu'ils ont deja en stock. 
D : vous avez I'intention de vendre des compatibles 
Amiga a base de Power Pc d'ici a octobre. S'agira-t-il 
de la configuration actuelle a laquelle on aura simple- 
ment ajoute une carte Power Pc de Phase 5 ? 
H.O. : exactement. Mais cette carte sera la version 
Zorro 3 (Blizzard 2604') et non celle initialement pre- 
vue pour les Amiga 1200. C'est d'ailleurs la seule qui 
fonctionne correctement a I'heure actuelle. 
D : avez-vous I'intention de vendre vos ordinateurs en 
dehors de I'Europe, aux Usa, notamment ? 
H.O. : tout a fait, nous avons deja passes des accords 
avec plusieurs importateurs a I'etranger, dont un aux 
Usa. 

Yann Serra. 




L'AISOO de Micronik, une configuration extensible. 
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Les machines de Micronik 

A1500 

Carte mere Amiga 1200 

Controleur Scsi 2 

5 connecteurs Zorro 3 

7 connecteur Isa 

2 connecteurs Pci 

1 connecteur video (identique a celui des Amiga 

2000 et 3000) 

1 connecteur Cpu 32 bits (identique d celui de 

V Amiga 4000) 

1 connecteur Cpu Amiga 1200 
Prix : environ 6600 F 
Disponibilite : immediate 

A 1400 

Carte mere Amiga 1200 

2 connecteurs Isa 
2 connecteurs Pci 

7 connecteur video (identique a celui des Amiga 

2000 et 3000) 

7 connecteur Cpu Amiga 1200 

Prix : environ 5000 F 

Disponibilite : immediate 

Ajoutons egalement a cette liste \'A 1 300, une simple 
carte mere d' Amiga 1200 montee dans le meme boT- 
tier tower que les 1400 et 7500, sans extension sup- 



plemental. Les ordinateurs "Powered by Amiga" 
que propose Micronik sont en fait des 7200 re-car- 
rosses. Vendus la plupart du temps accompagnes 
d'une carte acceleratrice (dont le choix est laisse a la 
convenance de I'acheteur), ces compatibles offrent 
I'avantage de pouvoir accepter toutes les cartes 
d'extension du monde Amiga, ainsi que les cartes 
Pci (standards sur Pc et Macintosh). Si accepter le Pci 
est une premiere sur la machine, il faut tout de 
meme savoir que les cartes repondant a cette norme 
devront imperativement etre fournies avec des 
pilotes logiciels speci- 
fiques, condition sine qua 
non pour fonctionner cor- 
rectement sur Amiga. En 
revanche, les connecteurs 
Isa sont ici encore inactifs, 
tant qu'une carte d'emu- 
lation Pc n'est pas inseree 
dans un connecteur Zorro 
2 ou 3. Livres avec une 
carte PowerUp de Phase 
5, ces ordinateurs s'an- 
noncent comme les plus 
populaires de la nouvelle 
generation. Les compa- 
tibles de Micronik sont 
distribues en France par 
Software paradise (64). 








L'A1400 et I'AISOO de Micronik. 



MICRO INFORMATIQUE 

Rue des Ormes (Pres GITEM) 

Saint Pantaleon 

71 400 Autun 

Tel : 03 85 52 40 31 

Fax : 03 85 52 40 99 

Email : Serele@wanadoo.fr 

Site Web : www://perso. wanadoo.fr/serele 

CENTRE TECHNIQUE FRANCE AMIGA INTERNATIONAL 

SERVICE APRES VENTE 

Depannage tout Amiga 

Devis gratuit 

Intervention rapide sur rendez-vous ou par correspondance 



VENTE DE MATERIEL 

Composants, Roms et accessoires, pieces detachees 

Manuel et systemes 2.05 a 3.1 

Tours pour Amiga 4000 et 1200 

Vente par correspondance ou sur place (du lundi au vendredi de 9h00 a 12h00 et de 14h30 a 18h30). 






Le Draco version cube. 




Le nouveau Draco de Macro System 

Microprocesseur : 68060 a 50 Mhz 
Boitier : cube avec 4 emplacements 5,25 pouces et 6 
emplacements 3,5 pouces 
Ram : 128 Mo d'Edo Ram 

Controleur : Fast Scsi-2 (disque dur 4 Co, CD-Rom x4) 
Carte graphique : Altais 4 Mo (1280x1024 en 16 mil- 
lions de couleurs) 

Carte de numerisation video : Vlab motion 32 bits 
(entree et sortie 5-Vhs en Pal et Ntsc) 
Carte audio : 16 bits a 48 Khz 
Compression Mpeg et jpeg hardware 
Logiciels fournis : Movie shop 4.3, Monument designer 
3.0, Xipaint, Morph plus, Adpro 
Prix : environ 60000 F 
Disponibilite : immediate 

Premier des compatibles Amiga, le Draco est la station 
video ideale. Dans sa nouvelle version cubique, la 
machine est pourvue d'une carte mere totalement 
redessinee par I'allemand Macro system et dispose, a 
ce titre, de connecteurs d'extension specifiques bien 
plus puissants et rapides que les classiques Zorro 3 (et 
meme Pci). Une veritable bombe a laquelle il est pos- 
sible d'ajouter un processeur Dec Alpha a 300 Mhz 
pour battre de vitesse les meilleures station 3D sous 
Lightwave. Dommage que son prix ne reserve le Draco 
qu'aux seuls professionnels. La machine est distribute 
en France par DeltaGraphx. 

Les machines de Index Information Ltd. 

Access 

Carte mere : de la taille d'un lecteur 5,25 pouces 

Microprocesseur : 68EC030 a 28 Mhz 

Ram : 10 Mo 

Controleur : Atapi Ide 

Rom : Kickstart 3.1 + Eprom Index 

1 connecteur Isa 

Numeriseur audio 

Horloge 

Disque dur : 1 Co 

Lecteur de CD-Rom : xl6 

Prix : de 3000 a 6500 F 

Disponibilite : immediate 

L' Access est un ordinateur incroyable : sa taille ne 
depasse pas trois lecteurs de CD-Rom poses I'un sur 
I'autre ! Sa conception ultra-optimisee (contrairement 
aux machines de Micronik, la carte mere est concue 
en interne) lui offre un gain de vitesse trois fois supe- 
rieur a un Amiga 1200 equivalent (68EC030 a 28 
Mhz). Dans le meme ordre d'idee, cet ordinateur pos- 
sede une Rom supplemental contenant tous les 
pilotes absents du Kickstart (lecteur de CD-Rom, 
reseau, etc.). De plus, le connecteur Isa est reellement 
actif, meme sans carte d'emulation Pc. Le constructeur 
Index information espere surtout vendre cette machi- 
ne comme "cerveau" de bornes interactives. Une utili- 
sation grand public n'est cependant pas a ecarter. 



Connect 

Microprocesseur : 68060 a 66 Mhz 

Ram : jusqu'a 130 Mo en barettes 5imm 

Controleur : Ide Atapi 

4 connecteurs E-lsa (fonctionnels) 

4 connecteurs Zorro 3 

1 connecteur Video (identique a celui du 4000). 

Prix : environ 6000 F 

Disponibilite : octobre ou novembre 

Le Connect sera la nouvelle version de V Amiga 4000, 
dont il reprend I'aspect. II sera neanmoins bien plus 
rapide et bien moins cher que ce dernier. Autre nou- 
veaute : il disposera de 4 connecteurs E-lsa (16 bits) 
qui seront reellement actifs, meme sans carte d'emula- 
tion Pc. Enfin, la machine risque de disposer d'une 
nouvelle generation de composants Aga (plus rapides, 
avec plus de resolutions et acceptant directement le 
Chunky pixel), si Index information a le temps d'en 
finir la conception avant I'annee prochaine. 

InsideOut 

Microprocesseur : Rise 

Carte graphique : 128 bits avec acceleration 3D 

(1280x1024 en 16 millions de couleurs) 

Plusieurs connecteurs Pci 

Support reseau Eternet 

Prix : inconnu 

Disponibilite : novembre ou decembre 

Cette machine est LA grande inconnue. Aucune infor- 
mation n'a transpire des laboratoires d'lndex informa- 
tion. On sait juste que ce sera une station graphique 
haut de gamme compatible Amiga. On nous promet 
des performances epoustouflantes... 




L'Access d'lndex. 



A\Box, ou en est-on ? 



Void le tableau officiel de 1'evolution de l'A\ Box, un 
futur compatible Amiga base sur une architecture 
PowerPC et un tout nouveau processeur graphique. 







1 
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Tout I'univers 

de Linux 

sur le Web ! 





www.linux-kheops.com 



?^t^ZZ£2ZXS:~-'~~~ 




N'hesitez pas a vous connecter ! 

Logiciels du Soleil 

1 , rue Pasqualini - BP 1 1 2 - 06 802 Cagnes sur mer cedex - tel : 04 93 1 4 01 55 - fax : 04 93 1 4 36 75 



•Les documentations 

(format html ou telechargeable) 
Manuel utilisateur RedHat 4.2, 
Debian 1 .2.9, Slackware 96 3.2. 
Guide XFree86 3.2, Metro X, 
configuration noyau 2.0/2.1... 
Le guide du Rootard, Linux 
Facile, etc. 



•Les liens Linux 

Ou trouver editeurs de textes, edi- 
teurs html, clients email, browsers, 
tableurs, traitements de textes, ges- 
tionnaires de fichiers, utilitaires sys- 
temes, utilitaires graphiques... 
Les acteurs commerciaux du 
monde Linux 
Les Web-zines consacres a Linux 



•La liste des produits Linux 
par Kheops 

Le catalogue des produits, les pro- 
mos du mois, les revendeurs en 
France... 



* ANTINEA 



3 Rue Gallean 06000 NICE 
Tel/Fax: 04.93.80.71.55 



PROMO DU MOIS : 
Quaterback 5 vf 99f 

* Les 4 CD-Rom 150f 



AMIGA 1200 




Carte Memoire OMo 


390f 


Blizzard 1230 IV OMo 


890f 


Blizzard 1240T OMo 


1890f 


Blizzard 1260 OMo 


3190f 


Module SCSI-2 


650f 


PPC603e175 sans 68k cpu 


2990f 


PPC603e200 sans 68k cpu scsi 


3690f 


PPC603e1 75-68030/50 


3490f 


PPC603e200-68040/40 scsi 


4490f 


PPC603e200-68060/50 scsi 


6190f 


AMIGA 4000 




Cyberstorm 40/40 OMo 


2590f 


Cyberstorm 60/50 OMo 


3990f 


Module Fast SCSI-2 


650f 


Cybervision 64 / 3D 4Mo 


1600f 


Scandoubleur 


600f 


PPC604e1 50-68040/40 scsi 


5490f 


PPC604e1 50-68060/50 scsi 


7490f 


PPC604e200-68040/40 scsi 


7690f 


PPC604e200-68060/50 scsi 


9490f 


PPC604e150 sans 68k cpu scsi 


4890f 


PPC604e200 sans 68k cpu scsi 


6990f 


AMIGA 2000 




Blizzard 2060 scsi 


3990f 


Blizzard 2040 ERC scsi 


2590f 



FRAIS DE PORT : 
CD/jeux/Logiciel : 35f 
Carte/HD/Mem : 60f 
Ecran : 14" 150f 

17" 200f 

Tour: 100f 



MEMOIRE / COPROCESSEUR 

Coprocesseur PGA 50Mhz 399f 

SIMM 32 bits 4Mo60ns 160f 

SIMM 32 bits 8Mo 60ns 330f 

SIMM 32 bits 16Mo60ns 650f 

SIMM 32 bits 32Mo60ns 1290f 

Disque Dur 1 .7 Go IDE 1 490f 

Disque Dur 2.1 Go IDE 1 690f 

Disque Dur 2 GO SCSI 2490f 

Disque Dur 3.2 Go SCSI 2990f 

CD Rom 8x IDE Interne 600f 

CD Rom 16x IDE Interne 750f 

DIVERS 

Lecteur HD 1.76Mo interne 585f 

Lecteur HD 1.76Mo Externe 600f 

Souris Wizard 99f 

Tour Micronik A1 200 1190f 

Alim Micronik Tour A1 200 449f 

Boitier Clavier A1 200 390f 

Scsi slot pour tour 1 99f 

Carte Zorro II Micronik 1 590f 

Carte Zorro III Micronik 3190f 

Video slot pour ZII/ZIII 500f 

Tour Micronik A4000 PCI 2490f 

MoniteurM1438 14" 2290f 

MoniteurlDEK 15" 2790f 

MoniteurlDEK 17" 4990f 

Pad competition pro 149f 

Tablette Wacom Artpad 2 1 290f 



LOGICIELS 




Wordworth 6 (vf) 


540f 


Image FX v2.6 (va) 


1190f 


SCALA MM400 (vf) 


1390f 


Turboprint 5 (vf) 


449f 


I Browse (va) 


249f 


Miama V2 (va) 


360f 


Aminet 15,16,17,18.19 


79f 


Aminet set 1, 2 


150f 


Aminet set 3, 4 


199f 


Geeks Gadgets ADE 


95f 


Geek Gadgets 2 ADE II 


120f 


Amiga Tools 6 CD 


129f 


Amiga Developer CD 


95f 


Mods Anthology 


219f 


Colonisation (va) 


199f 


Sens. World Soccer 96/97 


199f 


Sens. World Soccer Upgrade 


129f 


Slamtilt AGA 


149f 


Pinball Fantasies AGA 


99f 


Jet Pilot 


220f 


Mega Typhoon - PGA Tour Plus 


149f 


Capital Punishment - Fifa 


149f 


Theme Park AGA/ECS 


149f 


Railroad Tycoon 


149f 


A320 Airbus II - F15 Strike Eagle II 


149f 


Silent Servive II 


149f 


Desert Strike 


129f 


Chaos engine 2 


249f 


Burnout 


249f 


Tiny Troops 


249f 


Alien Breed 2 


249f 


Trapped Dk/CD 


199f 


Akira CD32 


149f 


PGA Tour golf CD32 


99f 


Nemac IV CDRom / Legends CD32 


180f 


Pinball Illusions CDRom 


99f 


* Animatic CDRom 


49f 


* Textures CDRom 


49f 


* Super Autos CDRom 


49f 


* Net News Offline 1 CDRom 


49f 
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The K desktop 
environment 



Vous I'avez sans doute remarque, X Window ne se limite 
pas a une interface. Et parmi tous les Window manager, 
il en est un qui se detache du lot : Le Projet Kde. 

Dans les precedents numeros 
de Dream, le lecteur aura 
peut-etre ete deroute par le 
fait que toutes les captures d'ecran 
de X window ne presentaient pas sys- 
tematiquement les memes boutons 
ni les memes fenetres. Ceci s'ex- 





C a ne vous 
rappelle rien ? 



I f» 



AfterStep + K-Tools, le bonheur :-) 



plique par le fait qu'on ne se canton- 
ne pas a une seule interface (ou 
Window manager) : une bonne ving- 
taine d'aspects tres differents exis- 
tent en effet pour notre espace de 
travail (AfterStep, Fvwm9S, etc.). Le 
projet Kde differe de I'ensemble des 
Window manager, car au dela d'une 
esthetique particuliere sa principale 
difference est I'homogeneite de ses 
outils, les K Tools. 
Les K Tools 

Kfm, par exemple, est un gestionnai- 
re de fichiers configurable a volonte. 
Dans sa version actuelle, I'outil sert 
aussi de client FTP et devrait, dans 
un futur proche, faire meme office 
de browser WWW. Dans un autre 
genre, Kpanel est une barre 
d'icones, qui permet de naviguer 
entre les ecrans virtuels et offre un 
menu de configuration. Tous les 
autres petits utilitaires reprennent 
I'apparence et la fonction des 
modules les plus courants de 
Windows 95 (panneau de configura- 



tion, solitaire, editeur, calculette, 
etc.). A noter que les K Tools tour- 
nent parfaitement sous une autre 
interface que Kde. 
Simple ! 

Ce qui frappe le plus, des ^installa- 
tion de Kde, c'est sa simplicity. Le 
mortel de base pourra enfin utiliser 
Unix avec le moins d'efforts possible. 
La configuration est soit automa- 
tique, soit graphique. Plus de ".re" a 
triturer pour personnaliser son inter- 
face. Kde fera le bonheur des cli- 
queurs. L'un des points forts repose 
egalement sur le puissant support du 
Drag'n'Drop. Par exemple, on pour- 
ra faire glisser un fichier vers Kedit 
pour en changer le contenu, ou une 
icone vers Kpanel pour creer un rac- 
courci. Dans le meme esprit, chaque 
type de document est associe a une 
application donnee ( les ",gif" a xv, 
les ".html" a Netscape etc.). Une 
association que Ton peut changer 
d'un simple die sur le bouton droit. 
Windows ? 

S'il est vrai que Kde s'inspire des 
interfaces Win95 et OS/2, le logiciel 
reste une surcouche de Linux. Une 
particularity qui permet, par 
exemple, de modifier I'aspect des 
icones et tous les boutons des 
fenetres. Ceci etant, la ressemblance 




Quelques K-Tools... 

avec les systemes de Microsoft 
apporte tout de meme son bagage 
de defauts. La vitesse, entre autres, 
ne rivalise pas avec celle d'Afterstep. 
Dans un autre genre, un habitue des 
interfaces sera surpris par le faible 
nombre de raccourcis clavier (pour 
passer d'un ecran virtuel a I'autre, il 
faudra imperativement cliquer sur 
une icone du Kpanel). Notre 
conseil allier la puissance 

d'AfterStep a I'efficacite des K-Tools. 
Emile Heitor - 
emile.heitor@inforoute.cgs.fr 



KDE vo.9.7 



En hausse 

▲ Simplicite 
A Ergonomie 

▲ Beau et Configurable 

En baisse 
T Standardisation du code 
T Lenteur de KWM. 

Statut : Freeware ( hormis Qt ) 
Source : http://www.kde.org 
Note 
*** 
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•include <Xm/PushR.h 



Widget shell, tst. button: 
XtAppContext app: 
XmString xmstr: 



file /Tiome/'imil/pgm/x 



■\\/<- ( Aapp. "Test", \UI L.O- 

K-rtrgr, argv. \Ut I. \Ull.0 ): 



xmstr- XtnStringCreateLloR(ar''j\.'(1]. XmFO\TLIST_DEFAUl T_TP 

tst--XtV<iCrealeMdnHg'-flWi'I'j'-K "Prout", 

xmLabelWidgetClass. shell. 
XmMabelString, xmstr. 
\UIL.0): 

button^ XtVaCreatPManagedWidgett "button". 

xm Push Butt on widget Mrjss. 
XmMabelString. xmstr. 
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Hop, un drag 'n 'drop de KFm vers KEdit ! 
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XSpringies 

Pedagogique, impressionnant et parfaitement inutile... Done 
completement indispensable : le simulateur de ressorts ! 




Aie ! Ca fait mat ! Detachez-moi 



L'auteur du programme nous pre- 
vient d'entree de jeu : ce pro- 
gramme peut etre utilise pour 
travailler mais e'est avant tout un 
"time waster" (gaspilleur de temps). 
XSpringies permet de simuler des inte- 
ractions entre des masses ponctuelles 
et des ressorts. Plus qu' une simple 
curiosite, e'est un veritable terrain 



d'experimentation. 
L'utilisateur dispose 
d'une multitude d'op- 
tions pour creer des 
experiences plus eton- 
nantes les unes que les 
autres. II s'agit de dispo- 
ser des masses ponc- 
tuelles et des ressorts 
dans une zone delimitee 
par la taille de la fenetre. 
Les parametres dispo- 
nibles sont extreme- 
ment nombreux. Le 
principe est de relier des 
masses deux a deux 
avec des ressorts et de 
plonger tout ce petit monde dans un 
milieu aux proprietes physiques 
diverses. 

Que la force soit avec toi ! 
Xspringies nous propose quatre forces 
differentes. La premiere et la plus 
connue est I'attraction gravitationnel- 
le. Pour les experiences "planetaires", 
e'est la force la plus importante. La 



deuxieme force n'existe pas dans la 
nature, elle attire les centres de masses 
des differents objets vers le centre du 
milieu (tres drole !). La troisieme force 
est proche et attire les masses ponc- 
tuelles vers le centre. Enfin, La demiere 
est une force de repulsion associee aux 
murs (limites du milieu). On peut aussi 
rajoute de la viscosite (milieux 
"humides") et de la colle (stickiness). 
L'utilisation de graphismes simples 
permet une animation tres fluide et il 
est possible de "tirer" des masses pen- 
dant I'experience pour modifier le 
comportement des objets. 

Fred Pesch. 



Xspringies 1.12 



En hausse 
▲ Animations tres fluides 
A Nombreux parametres 
A Pas vraiment inutile 
A Demonstrations 

impressionnantes 

En baisse 

▼ Manque de couleurs 

▼ Pas vraiment utile 

Source : Red Hat power CD 

Note 
• •••• 
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Simulation de 

pont, difficile de 

le casser ! 



XmCd 



5/ les lecteurs de CD audio sont 
legions sous Linux, Xmcd sort du 
lot. C'est tout simplement le 
meilleur du moment I 

Xmcd s'est impose comme refe- 
rence en la matiere sous Linux, 
detronant au passage le leader 
precedent Workman. II possede une 
interface tout a fait classique, imitant la 
face avant du lecteur de CD qui se trou- 
ve dans votre chaTne hi-fi. Un panneau 
principal regroupe les fonctions de base 
(play, pause, eject etc..) et un autre se 
charge de I'affichage des pistes. Deux 
autres fenetres permettent de consulter 
le catalogue des morceaux et d'utiliser 
un selecteur "direct" a la Workman. 
Tout ceci tourne bien entendu sous 
Motif et se doit de marcher sans proble- 
me avec les versions actuelles de Lesstif. 
Exhaustif et original 
Xmcd possede toutes les fonctions 
qu'on est en droit d'attendre. Par 






1 6 Hon*po*e> I Sacaloln V • 






01 03*5 I mm what I saw 

02 03 52 Black foul choir 

03 03 24 Haw 

04 0240 scrawlad In tap 

05 03 03 Hone haed 
00 02 45 Rulhia Llr.gle 
07 03 23 Ham't way 
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Toutes les infos sur votre CD 
(je vous conseille celui ci) 

exemple, Les pistes peuvent etre jouees 
dans I'ordre, aleatoirement ou encore 
selon un programme, qui peut etre 
memorise separement pour chaque 
CD. Sont bien sur presents 
I'avance/retour rapide et une fonction 
de bouclage qui s'avere tres pratique 
quand on veut numeriser de la 
musique. Le catalogue des disques est 
thematique (reggae, jazz, classique 
etc..) et modifiable a tout moment. 



Tres parametrable, on peut decider de 
ce que fera Xmcd quand un CD se ter- 
mine ou quand on quitte I'application 
(ejecter physiquement le disque, conti- 
nuer a jouer le morceau memorise, 
etc.). Une premiere sous Linux : 
L'autoplay est desormais possible ! 
Enfin, la plus grande originalite de ce 
logiciel est la consultation automatique 
des bases de donnees sur Internet : on 
insere un CD, le logiciel le reconnait et 
va chercher tout seul sur les reseaux le 
nom des chansons qu'il ajoute a votre 
liste personnelle. 

jakub Zimmermann 



X Motif CD Audio 
Player 



En hausse 
A Simple et agreable 
A Autoplay 
A Connexion reseau 

En baisse 
T Rien! 

Note 
***•• 
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Ppaint 7.1 



Digne iuccesseur de feu Dpaint, le logiciel tie clessin 
bitmap Ppaint brille aujourd'hui par ses capacites 
d 'animation et de retouche photo. 



n 



Devinette : quel est LE logiciel 
qui aura rendu I'Amiga 
celebre ? Deluxe Paint 
d'Electronic Arts ! Longtemps utilise 
par de nombreux developpeurs de 
jeux videos, Deluxe 
Paint, ou Dpaint, 
etait I'outil de des- 
sin indispensable 
pour creer le 
decors ou les 
sprites animes 
d'un titre sur Atari, 
Sega, Nintendo ou 
meme Pc. Afin de 
pallier la dispari- 
tion de ce fabu- 
leux logiciel, I'edi- 
teur italien 

Cloanto s'est lance 
dans le developpe- 
ment de son 
clone, Ppaint ou 
Personal Paint, 
lequel ne cesse 
d'evoluer. 

Dans la tradition Dpaint 
C'est une tradition, Ppaint se pre- 
sente sous la forme d'une page dans 
laquelle s'affiche le dessin en cours. 
Celle-ci est bordee d'icones repre- 
sentant les outils de I'artiste (crayon, 
compas, loupe, palette de couleurs, 
etc.) ainsi que d'une barre de menus 
ou se gerent toutes les actions 
annexes (sauvegarde, configuration, 
etc.)- La celebrite du concept tient 
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Tres proche d'un veritable logiciel de retouche photo. 



dans la tres grande maniabilite du 
travail : I'artiste peut retoucher au 
pixel pres, agir avec aisance sur les 
couleurs et manipuler a part cer- 
taines zones. La sensation est tres 
proche du papier, les possibilites de 
I'informatique en plus. Un coup de 
souris pour dessiner la tete d'un per- 
sonnage, un die gauche pour faire 
apparaitre son reflet et un die droit 
pour que ce dernier s'estompe der- 
riere la vitre d'un miroir. 
Retouche photo et animation 
Au dela du principe de base rendu 
celebre par 
Dpaint, Ppaint 
est porteur 
d'innovations 
qui permettent 
a u logiciel 
d'etre toujours 
d'actualite. Par 
exemple, si 
Dpaint ne tra- 
vaillait qu'en 
Iff, Ppaint 
reconnatt en 
revanche une 
bonne quinzai- 
ne de formats 
de fichiers tous 
plus standards 
les uns que les 
autres (dont le 
rarissime Photo-CD I). Mais Ppaint 
brille surtout par d'autres facultes 
autrement plus impressionnantes, 
telles la retouche Photo et I'anima- 
tion. Le logiciel dispose en effet de 
55 filtres permettant de flouter, 
d'attenuer, de teinter ou de texturer 
n'importe quelle portion d'image. Et 
si I'utilisateur n'y trouve pas son 
bonheur, il pourra toujours creer a 
I'infini ses propres filtres via le 
module fourni. Comme toujours, 
cela se fait dans la plus grande 
convivialite. Detail amusant, a I'ins- 
tar de Photoshop, Ppaint peut sauve- 
garder une image et lui adjoindre 
une icone qui la represente. Un 
exemple de I'ergonomie generale ? 
Le module d'animation presente un 
storyboard (succession d'images 
reduites qui forment une espece de 
bande dessinee) a partir duquel on 
peut faire tous les montages imagi- 
nables : et vas-y que je deplace une 
scene ou que j'insere un effet de 
transition. Pour peu, on se croirait 
sous Adobe Premiere (logiciel de 
montage repute sur Mac et Pc) ! 



Differents filtres 



SOIoction flltro 



B°"" 



Eflltlon... | Klfooomont I 



Edgo Dotoot 

Emboss High 

Emboss Low 

Env, Tronsp. SO 91 

Env. Tronsp. Ofellquo Orodiont 

Env. TroftSP. Vortlosl Orodlont 

Light-Dork Obltooo Orodlont 

Ligsiton *23 •* 

HM p t lW 

Rondomlzo High 

Rsndonrlzo Low 

Randomlzo Obllouo 

Riso High 

Rlso Low 

Rub Through 



I 

Diffusion d'»ti«ori E~S. ^ 



_OK_ 



gprtl 



&nfHil« 



Plein de fonctions. 

Pas tres stable 

Bien qu'il reconnaisse absolument 
tous les modes graphiques de 
I'Amiga (y compris quand il s'agit 
d'une carte graphique specifique), 
Ppaint semble etre tres titilleux avec 
le materiel. A titre d'anecdote, il 
nous a ete absolument impossible 
de le lancer sur un Amiga 4000/60 
avec carte Cybervision 64/3D, puis il 
n'a cesse d'accumuler les plantages 
sur un 4000/40 de base. Et ceci, 
meme apres avoir lance le patch 7.1 
qui corrige les bogues de la version 
7.0 de test... De plus, on regrette 
que ce type de logiciel ne fonction- 
ne toujours pas en multi-fenetrage. 
Pour passer d'une image a I'autre, 
on devra sauter de page en page en 
appuyant sur j. 

Yann Sena. 
Remerciement a FDS. 



Edition du flltro 



Horn : lUnnomod 
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Creez vous-memes vos filtres. 



Ppaint 7.1 



En hausse 

▲ I'ergonomie 

▲ Les filtres et leur module de 
creation 

▲ Le module animation 

En baisse 
T Pas tres stable 
▼ Pas de multi-fenetrage 
Note 
**** 
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Aga Experience volume 3 

Un CD-Rom original ou iont reunies les mellleures realisation pour Amiga Aga 

E 
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Idite par Sadeness, Aga 

Experience volume 3 se fait fort 

Ide presenter un pot-pourri 

des plus beaux travaux exploi- 

tant le chipset Aga des Amiga 

1200 et 4000. Occupant pres de 

230 Mo, les demos sont bien enten- 

du a I'honneur. Mais ce CD-Rom pri- 

vilegie egalement les dernieres 

/""~*\ innovations ludiques : pres de 

v. / 60 demos de jeux sont four- 

\^^ nies avec une toute une 




batterie de patches pour que les rou- 
tines febriles de ces merveilleux logi- 
ciels s'accordent au mieux avec les 
performances de votre materiel. 
Viennent ensuite les images, ani- 
mations et autres sons (70 Mo), 
tous primes lors d'une quelconque 
demo-party. Un regal pour I'ouTe et 
les yeux, qui redore a lui tout seul le 
blason de la machine. Oui, on peut 
faire ca sur Amiga I 
Un CD utilitaire 
Au dela d'une simple qualite 
artistique, Aga Experience 
volume 3 est surtout un CD-Rom utili- 
taire, prompt a rendre le plus convi- 
vial et le plus utile possible votre 
Workbench. A titre d'exemple, ce ne 
sont pas moins de 37 Mo d'icones 
qui sont proposes ! Toutes les collec- 
tions sont representees, y compris 
celles de BeOS I Cerise sur le gateau, 
le CD contient environ 1 30 outils de 



bureautique, de reseau, de ges- 
tion de disque, d'emulation, de 
dessin, de programmation et de 
video, auquels on ajoutera encore 
quelques educatifs et divers exten- 
sions pour le Workbench. Le but est 
atteint : une fois qu'on dispose de ce 
CD, il n'est plus besoin d'aller se 
connecter sur Internet ! 

Yann Sena 





Le must des demos. 



Aga Experience Vol 3 



En hausse 
▲ On n'y trouve que le meilleur 
A Tout se lance directement du CD 

En baisse 

T Manquent quelques scripts 

d'installation sur disque dur 

Note 

*•••• 
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r^cfierchons es MEILLEURS 
programmeurs, Graphistes et 
Musiciens pour nous aider a ramener 
la magie dans les jeux video. Si vous 
etes determine a faire quelque chose 
de solide avec votre talent alors 
n'hesitez pas a nous contacter. 

Envoyez vos travaux et coordonnees a 
I'adresse suivante: 

Shen 

"Rise of Dragoons" 

65, Boulevard de Sebastopol 

75 001 Paris 

Tel: 01 55 34 34 00 
Fax: 01 55 34 34 01 
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Top Model 2 



Top Model est bien plus qu'un simple logiciel de 3D. 
C'est un nouveau concept qui met la creation d'images 
tridimensionnelles a la portee de tons. 



Top Model de Sincronia 
Multimedia en est maintenant 
a la version 2. Celle-ci apporte 
son lot de nombreuses fonctions, 
dont la plus importante est ['utilisa- 
tion du module Gemini, la biblio- 
theque 3D de I'editeur. Ce moteur 
graphique permet le rendu en fil de 
fer, faces pleines, gouraud et meme 
en phong... II peut produire des effets 
de halo (lens-flare) et de brouillard... 
L'interet est que le rendu se fait en 
temps reel. Par exemple, le logo Rise 
Technologies ci-contre (500x350 
pixels, en 16 millions de couleurs) a 
ete calculee en moins de 3 secondes, 
avec tous les effets (y compris les tex- 
tures) sur un RiscPc 600 a 30Mhz. 
Cette image comprend plus de 2500 
polygones. Voila ce qui s'appelle for- 
cer le respect... 






line Silicon Graphics ? 

Top Model a deux caracteristiques 
frappantes : la puissance de son 




En 3 secondes ! 



A la portee de tous. 

moteur de rendu et les I'ergonomie 
du modeleur. Gemini permet entre 
autre d'utiliser jusqu'a 1024 sources 
de lumiere, de gerer la transparence 
en utilisant des Z-Buffers et des T- 
Buffers. Le calcul se fait jusqu'en 96 
bits par pixel et il existe de nombreux 
filtres d'importation et d'exportation. 
Top Model ne dispose que d'une vue 
qui sert a la fois pour le modelage, 
I'edition et le rendu de I'objet. II est 
possible d'importer et d'exporter 
directement les fichiers au format 



Vrml ou Dxf (...). Ce systeme de vue 
unique permet de rendre la creation 
d'objets en 3D presque aussi simple 
que la creation d'objets en deux 
dimensions. Malgre tout, ce produit 
n'est pas exempt de defaut : II lui 
manque I'indispensable module 
d'animation, ce qui est quand meme 
prejudiciable. Top Model 2 est dispo- 
nible en France aupres de Rush pour 
environ 1500 F (-5% aux membres 
de I'Armada). 

David Feugey. 
Remerciements a Rush. 



Top Model 


» 


En hausse 




A Le concept, la facilite d 


'emploi 


A Le moteur 3D 




A Le prix 




En baisse 




▼ Les bogues sont encore 




nombreux 




▼ L'absence de module 




d'animation 




Note 




*•* 





Ant 

Internet Suite 2 

Une suite royale pour une connection a Internet facile I 

L'Ant Internet Suite 2 est une 
suite Internet... Mais pas n'im- 
porte laquelle ! II s'agit ni plus 
ni moins de I'ensemble de logiciels 
retenu pour prendre place dans la 
Net Station d'Acorn. Ce produit d'un 
usage et d'une configuration facile va 
changer votre facon de surfer ! 
L'utilisateur 
dispose de 
p I u s i e u r s 
modules, les 
principaux 
etant Marcel 
pour le cour- 
rier et Fresco 
pour le WEB. 
Marcel est un 
logiciel fan- 
tastique : on 
peut aise- 
ment depla- 
Un browser Web complet. 
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cer les mails entre* les differents dos- 
siers de son interface par drag and 
drop. Egalement outil de consulta- 
tion pour newsgroup, le seul defaut 
que nous lui reconnaissons reside 
dans son incapacity a gerer plusieurs 
serveurs de News. 
A I'assaut du Web 



nn: 



ANT Internet Suttc 
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Cunlijuraiua Email & New* Wrt> tvowtcr rk>i U*i 
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W [ iMKtal 



T.xtK 



Tous les outils d'Ant. 

Fresco est le browser Web. Capable 
d'afficher toutes les subtilites des 
pages Html (tableaux, formulaires, 
frames, etc.) il ne lui manque rien 
pour aller concurrencer le fameux 
Netscape. D'autres logiciels permet- 
tent la connexion aux sites Ftp 
(quoique Fresco puisse le faire aussi) 
et a Telnet. Le programme HotList, 
par exemple, regroupe tous les 
points d'acces que vous souhaitez 
conserver a travers une interface tres 
souple d'emploi. Mais tout n'est pas 
parfait : le logiciel souffre de 
quelques bogues et problemes 



divers. Heureusement, la qualite prin- 
cipale de I'editeur Ant est d'avoir deja 
prouve sa capacite a assurer un suivi 
serieux de son produit phare. 
Remarquable, Ant s'engage meme a 
vous fournir un script de connexion 
Internet adapte a votre provider, si 
celui-ci n'apparait pas dans la liste de 
I'lnternet Suite. D'une ergonomie 
generale tres agreable, on regrette 
juste son prix quelque peu eleve 
(environ 1200 F), meme en enlevant 
les 5% de reduction offerts aux 
membres de I'association Armada. 
Ant Internet Suite est disponible 
en France aupres de Rush 
(Rush@Wanadoo.fr). 

David Feugey. 
Remerciements a Rush. 



Ant I nternet suite 2 



En hausse 
A La qualite generale du produit et 
celle du browser Web en particulier. 
A Le support technique d'Ant 

En baisse 
T Le prix un peu eleve 
Note 
• ••** 
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hoenix-DP 

Internet & CD Rom Amiga, PC et Mac 

BP 801 64008 PAU CEDEX 

Tel/Fax: 05 59 82 95 00 

Email: phoenix@club-internet. fr 

Web: http://www.phoenix-dp.com 



AMINET20 
Am/net Set 5 
pOS pre-release 
Amy Resource 
History of W. Cup 
Brotkasten gold 
Directory Opus 5 
Magellan 
Amiga Format 16 
Amiga Format 17 
Hidden Truth 
Network PC 



75 F 


199 F 


175 F 


125 F 


206 F 


172 F 


490 F 


49 F 


49 F 


206 F 


240 F 



Geek Gadgets 2 105 F 

MIAMI 2 Enr. 350 F 

Termite TCP 1.2 340 F 

/Browse V 1. 12 250 F 

Net Web 2 595 F 

(Termite TCP 1.2 + IBrowse 1. 12 

+ Met a Tools + Amiga Surfing) 

ROM 3. 1 pour A1 200,3000.4000 

350 F 

ROM 3. 1 POURA500. A600 210 F 

BIENTOT DISPONIBLES: 
NET CONNECT CD 

@NET CD 2 



Extrait de notre catalogue 

Visitez notre site Web pour decouvrir tous les CD ROM Amiga, tous les 

descriptifs, toutes les photos de couverture et telechargez le contenu detaille 

des nouveautes, ainsi que la liste de plus de 1200 CD ROM pour PC et Mac 



CD ROM Amiga 
@W£T 
3D ARENA 
AMIGA GOLDEN 20 
AMIGA JOKER 
AMIGA MAGAZINE CD 
AMINET 10 a 20 
AMINETSET1, 2 3, 4, 5 
CAM CD (2 CDs) 
DEMOS ARE FOREVER 
GOLDEN GAMES 
HERMANN DER USER- 
INTO THE NET 
KARA COLLECTION 
LIGHT ROM 4 
MAGIC PUBLISHER 
MEETING PEARLS 4 
MODS ANTHOLOGY 
ONLINE LIBRARY 
SOUNDS TERRIFIC 2 
SPECCYCD96 
SPECIAL EFFECTS 1 
TEN ON TEN PACK 
VIDEO CREATOR VF 
XI PAINT V4.0 CD 
Aga Experience 3 
HOLLYWOOD STUDIO 
APC&TCP3 
ENCY. PARANORMAL 
EPIC COLLECTION 3 
AMIGA MAG CD 



89 F 

149 F 

139 F 

99 F 

29 F 

75 F 

199 F 

135 F 

79 F 

69 F 

189 F 

179 F 

349 F 

312 F 

279 F 

53F. 

219 F 

170 F 

249 F 

139 F 

299 F 

245 F 

159 F 

399 F 

139 F 

172F 

89 F 

209 F 

172 F 

29 F 



EURO CD 2 
WEB EXPLOSION 
BURN IT 

ASSASSINS CD 3 
SCALA PLUG IN 
AGA TOOLKIT 97 
AMIGA TOOLS 6 
GOLDEN DEMOS 



89 F 
435 F 
695 F 
206 F 
242 F 
139 F 
139 F 
100 F 



Jeux sur Disquettes 



FLYING HIGH 
BLITZ TENNIS 
KARGON AGA 

A320 Airbus II 

EuroLeague Manager 

Alien Breed 2 AGA 

Killing Ground AGA 

Sensible Soccer 96/97 

Minskies 

Chaos engine 2 AGA 

Burnout 

Samba Partie AGA . 

Tiny Troops 

Worms 

Capital Punishement 

Testament AGA 

Jet Pilot 

Hugo 

SlamtiltAGA 

Extreme Racing AGA 

Gloom Deluxe 



245 F 

140 F 
175 F 

175 F 
175 F 
350 F 
350 F 
210 F 
175F 
310 F 
280 F 
210 F 
245 F 
110F 
245 F 
210 F 
245 F 
280 F 
175F 
110 F 
140F 



Formula 1 Masters 

B17 Flying Fortress 

Colonization 

Dogfigh 

F19 Stealth Fighter 

F117aNighthawk 

Fields of Glory 

Imp. Mission 2025 

Starlord 

UFO. 

Compils Acid Software 

(5 compils differentes) 



210 F 
175 F 
210 F 
175 F 
175 F 
175 F 
210 F 
175 F 
175 F 
210 F 
175 F 



Jeux sur CD Rom 

BIG RED ADENTURE 210 F 

TRAPPED 2 240 F 

FLYING HIGH 245 F 

CIVILISATION 175 F 

Nemac IV 210 F 

Gloom 140 F 

Wendetta2175 210 F 

Oldtimer 110 F 

Trapped 245 F 

Mag! AGA 110 F 

Grandslam G. Gold 175 F 

Evolution 140 F 

Cedric 70 F 

Pinball Illusions 110 F 
Joypad Honeybee Competition 

Pro pour CD32/A1 200 199 F 



DES CENTAINES DE CD ROM AMIGA SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 29 Frs. DEMANDEZ 
NOTRE CATALOGUE AMIGA GRATUIT. LE NOUVEAU CATALOGUE DETAILLE ET ILLUSTRE 

DE PLUS DE 1200 CD ROM POUR PC ET MAC EST DISPONIBLE AU PRIX DE 18 F. 

* ' I j N Nom: Prenom: 

!". "V Adresse: 

* f ~; Code Postal: Ville: 

^— J^ Articles: 

f "^ :- Frais de port Logiciels + 30 Frs Materiels + 90 Frs 

g; -fr , TOTAL: 

. _ Reglement par: 

' * j* : - O Cheque O Mandat 

f ' "^ ; ' O Contre Remboursement + 30F O Carte Bancaire 

:S>- N°: 

C "V Expirant le: Date et signature: 

CO 

PHOENIX-DP BP 801 64008 PAU CEDEX 

Tel / Fax: 05 69 82 96 00 Email: phoenix@club-internet.fr Web: http://www.phoenix-dp.com 





TURTLE MY DiMECT 



rCEtangSimoh". 03320 Le Veurdre Tel : 04.70.66.44.25 Fax: 04.70.66.42.20j 
Duvert du. lundi 14 H a 19 H et du Mardi au Samedi 10 H-I2H et 14 H a 19 HI 

POUR Mir IX VOI S SERV1R, NOUS IH.MIM ONS 1 A PUBLI- 
C1TE SEMESTRJE1 LE ET CREEONS I IS CA rALOGUE COM- 
PLLT AVEC 101S \OS PKOOU1TS INFORMATION ES 
AMIGA, POUR LE RFCF.YOIR. II \ Ot S SITU T DE COM- 
PLETER FJ RETOUR.NER LE CO I PON REPON^E. 
cod MERCI f>E VOIRE CONF1ANCE coo 



LES CLASSIQUES 



Extensions A500/500+, A600, AI200 B 
Ext. A500 avec Horloge 190Frs Ext. A500+ sans Horloge 

Ext. A600 sans(avec)H 300Frs(380Frs) TBD1200 0K.O 



HD60Mo2.5 
HD270Mo2.5 
HD1.2Go3.5 
HD2Go3.5 



Disques Durs A600 / A1200 C 

550Frs HD160Mo2.5 
790Frs HDlGo2.5 
1320Frs HD1.6Go3.5 
1650Frs HD2.5Go3.5 



280Frs 
370Frs 



690Frs 
1350Frs 
1485Frs 
1765Frs 



Prevoir Kit Install 2.0 . 3.0 ou 3.1 



60Frs 



x4 
xl6 

x8 



Lecteurs CD-ROM A600/A1200 C 

CD Atapi Nu CD Atapi Exteme 

510Frs 590Frs 

740Frs 850Frs 

CD SCSI Nu CD SCSI Exteme 

990Frs 1090Frs 



Lecteurs de disquettes Amiga B 

Interne 880KoA500/600/1200 199Frs Interne 880Ko A2000 250Frs 

Interne 1. 76MoA1200Comm. 570Frs Interne 1.76 A1200Am.Tech. 570Frs 

Interne 88OK0 avec facade 210Frs Interne 1.76Mo avec facade 570Frs 

Preciser la version de 1" A 1200 Commodore ou AmigaTechnologie pour les 1.76Mo 



Externe 88OK0 tout Amiga 



Tower TBD1200 a monter 
Tower TBD 1200-3.0 



3 1 OFrs Exteme 1 .76Mo (WB 2.05 mini) 690Frs 

Tower A600 / A1200 E 

950Frs Tower TBD600 a monter 1090Frs 

2990Frs Tower TBD 1200Magic 3690Frs 



LES TOPS 

Cartes acceteratripes A1200 a partir d' un 6*EC30;25Mhz- a partir dc 650I-'rs.C 

Bli7.zardl230.lv 950Frs C Blizzard 1 240:1V -TERC 1990FrsC 

Blizzard 1260.JV 3460Frs C Kit SCSIBlizzard IV 699Frs C 

Copro 68882 33 PLCC 190Frs B CiJpro 6*882/50 PGA 460F«C 

Cartes acceleratrioes A300O/A40OO a partir de 2S70ErsC 

Interfaces Zorro II RBM pour tout Al 200 monter en tour 1450Frs C 

Blizzard 603E a partir de 3U0FrsC Blizzard 603E+ a partir de 3899FrsC 



Interfees BLDDHA 
Interface CATWEASF.L 



39Wrs C 

S4uFrs C 



Carte VtdeoGRAFFITJ 
trrtertace CAT WEASEL ZI1 



49()Frs C 
675 Frs C 



Interface Squirrel 4l0Frs C Interface Surf Squirrel 7501 ? rsC 

TBD4lde (Option lDE-lix'97) )50Frs A(35uFrs B) 

comprend 1 interlace* 1 nappe 2.5 2 5 



:<-x.»»x<«v:-:-.-: .:■■:. ::.::m;::-:-:-: 



A completer et a retoumer: L' Etang Simon - 03320 LE VEURDRE 



Nom, Prenom: 



Adresse: 



Code Postal: 



Ville: 



Frais de Port: A 55Frs / B 65Frs / C 75Frs / D lOOFrs / E t60Frs. Valables dans la limlte du stock. 
Prix TTC, modlflables sans preavis. Palemenl Mandat-lettre, (It. CHQ ou CRBT. 



»o««oo«<o>..:w:.>jk.:ooocoov00o:.>oo30o«^..>»««c^omoow^co«03vO^^»> w 
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Visual prefs 

Enfin un utilitaire tres complet et tres simple d'emploi 
pour changer le look de son Workbench ! 



c 



System 



Standard 
XEN 
Future 
Flat 



t?l 


Gadget size3 


1 


Width |J 




■ |18 


Height f_ 




I| 1. 


Width D 




■ |14 


Height 




II 11 




1*1 


Left side 





Plusieurs collections de gadgets 



'est un fait, I'aspect du 
Workbench fait quelque peu 
vieillot en regard d'autres inter- 
faces comme Afterstep 
ou BeOS. Jusqu'a pre- 
sent, la meilleure solu- 
tion pour ameliorer le 
look de ses applications 
etait Mui (voir notre 
article En pratique de 
c e m o i s - c i ) . 
Malheureusement, Mui 
ne modifie que I'appa- 
rence des logiciels qui 
le reconnaissent, c'est- 
a-dire quasiment tous 
les programmes 
recents, sauf... Le 
Workbench ! C'est 
desormais chose repa- 
ree grace a Visual prefs : 
ce patch a pour seule 
fonction de rendre 
parametrable toutes les 



routines graphiques d'lntuition. 
La couleur en plus ! 

Shareware offert ce mois-ci sur notre 
CD-Rom, Visual prefs est compose d'un 
executable a placer dans la startup- 
sequence, ainsi que d'une preference. 
C'est par cette derniere que I'utilisateur 
pourra parametrer I'aspect de son syste- 
me. Tous les gadgets qui ont fait le suc- 
ces de Mui sont la : ascenseurs avec 
boulon au milieu, icones en relief, bou- 




-*- i- 






Chaque couleur est modifiable. 

tons detoures, selections estompees, 
etc. II est meme possible de changer la 
taille et la justification des barres de 
menu ! Mais le mieux reste la gestion 
des couleurs : on peut changer a volon- 
te I'encre de chaque element 
graphique ! Pour finir, signalons que 
Visual prefs est fourni avec quatre col- 



Button frame 



EdgesOnly frame 



XEN style 



Highlight 0| 



Solid fill 



Fill pen 



Raised look 



Plusieurs parametres pour les boutons. 

lections de gadgets (Standard, Xen, 
Future et Flat) et qu'il est possible d'en 
obtenir bien plus en s'enregistrant 
aupres de I'auteur. 

Yann Serra 



Visual prefs 



En hausse 

▲ Configuration complete 

▲ Simple d'emploi 

En baisse 
▼ Moins puissant que Mui 

Note 
• *•* 



Geek Gadgets 2 

X Window, pOS et tous les langages de developpement 
du celebre groupe de developpeurs independents Ade. 
Un intitule prometteur pour une compilation pas 
forcement a la hauteur. 



L'Ade (Amiga developers environ- 
ment) est une organisation mise 
en place par la societe americaine 
Cronus pour adapter sur Amiga tous 
les plus celebres environnements de 




pOS complet sur le CD. 



programmation, a savoir ceux de la 
Free software foundation et de Bsd. On 
trouve done sur cette compilation de 
leurs derniers travaux divers compila- 
teurs (C, C++, Fortran, Ada, assem- 
bleur) ainsi que tous les utilitaires Gnu 
qui les accompagnent (debugger, TeX, 
man, emacs, etc.). A titre experimen- 
tal, le CD-Rom contient egalement les 
versions de test des systemes pOS et X 
window (pour AmigaOS, voir rubrique 
Courant alternatif du meme numero), 
ainsi que les beta-versions d'un inter- 
preteur Java et 
d'un compilateur 
T c I / t k . . . 
Incroyable ! 
Un sacre meli 
melo 

Realise par Fred 
Fish, ce CD-Rom 
prouve que le 
celebre hobbyis- 
te a bien fait 
d'arreter sa col- 
lection de Dp. 
Peut-etre est-ce a 
cause de I'age, 
on ne sait pas, 
mais toujours est- 



il que I'organisation des fichiers pre- 
sents sur le CD releve plus du n'impor- 
te quoi grabataire que de la coherence 
elementaire. Concretement, ce CD- 
Rom projette I'Amiga au moins un an 
dans le futur car on ne s'attendait pas a 
voir debarquer si vite tous les utilitaires 
absolument geniaux qu'il contient 
deja. Seul probleme, ('installation est 
boguee jusqu'a I'os et I'utilisateur 
(meme averti) aura beaucoup de mal a 
retrouver quels fichiers correspondent 
a quelles applications. Si bien que Ceek 
gadget 2 devient vite inutilisable. Un 
beau gachis. 

Yann Serra 
Ftemerciements a Fds. 



Geek Gadgets 



En hausse 
A Que des logiciels geniaux 
A En avance d'un an sur son temps 

En baisse 
▼ Installation boguee jusqu'a I'os 
T Organisation incomprehensible 
des fichiers 

Note 
• •••* 
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Hors serie PC Team n°3 

special micro-ordinateurs de poche 



39F 

En kiosque 
le 30 septembre, 
avec un 
CD-Rom 



* L'histoire des 
micro-ordinateurs 
de poche 

* Les lo?iciels 

* Le hardware 

* Des rubriques 
pratiques 

- Les pockets et 
Internet 

* Des interviews 
d'utilisateurs 
celebres 

* Sur le CD : 
retrouvez des 
centaines de 
programmes pour 
vos Pc de poche ! 



Le Pc dans 



la 



tit 



che 



Tout sur : Psion, Pilot, HP48, 

TI92, Newton... 




Tgif 



Tgif est un logiciel et range et original qui 
introduit une nouvelle facon de penser le 
dessin sur ordinateur. Un melange de 
Powerpoint, d' HyperCard et de 
Netscape... 



Comme son nom ne I'indique 
pas, Tgif n'a aucun rapport 
avec le format d'image GIF. 
Presente sous la forme d'un logiciel 
de dessin vectoriel, il s'agit en fait 
d'un outil de creation de documents 
graphiques et interactifs distribues sur 
Internet. L'interface de Tgif est pour 



sin vectoriel, il rappelle d'ailleurs xfig 
sur plus d'un point. II a cependant 
pour lui une richesse fonctionnelle 
beaucoup plus grande et surtout un 
degre de sophistication incompa- 
rable. Le programme va jusqu'a pro- 
poser des generateurs d'effets pour 
les images bitmap importees. Si on 
trouve xfig trop simpliste et Coreldraw 
trop cher, Jeter un coup d'oeil a Tgif 
vaut veritablement le coup. Mais la 
philosophie de Tgif le demarque net- 
tement de ses concurrents : il s'agit 
du premier logiciel de dessin verita- 
blement oriente objet. II manipule 
deux types d'entites: les symboles et 
les objets. Pour simplifier, disons que 
les symboles sont les "briques" qui 
vont permettre a I'utilisateur de 
construire les objets. 
Interactif ! 

Ce qui fait I'originalite de ce logiciel, 
c'est qu'ici les objets ne sont pas de 
simples dessins ou quelques anodines 




Tgif : puissant mais pas tres ergonomique... 



le moins deroutante : les widgets uti- 
lises ("Interviews" ?) ont un look and 
feel tout sauf standard. Un abus de la 
flexibilite de X window : c'est vilain, ca 
n'a visiblement jamais entendu parler 
d'Editres et le pire est que ca ne reagit 
jamais de la facon a laquelle on s'at- 
tend. Meme apres avoir longuement 
adapter ses reflexes aux caprices de 
l'interface, le tout reste peu ergono- 
mique. Developpeurs, decidez-vous 
une bonne fois pour toutes a respec- 
ter les standards au lieu de chercher a 
reinventer la roue a chaque fois ! 
Dessin vectoriel 
Tgif est avant tout un logiciel de des- 



figures graphiques : ce sont des ele- 
ments actifs, qui ont un aspect, un 
contenu et un comportement. lis 
peuvent reagir a divers evenements et 
meme declencher des actions. Ces 
actions sont definissables soit a I'aide 
de commandes shell (on a done 
directement tout le potentiel d'Unix), 
soit dans le langage interne de Tgif 
qui donne acces a tout ce que peut 
faire le logiciel... On peut ainsi 
construire des documents totalement 
interactifs ! Ne serait-ce qu'avec le 
symbole "teleporteur", qui permet de 
tisser des liens hypermedia entre les 
objets, les possibilites sont immenses. 



S 




Ce n'est pas que beau. 

Le langage de programmation 

Comme tous les grands logiciels sous 
Unix, Tg/Tpossede un langage de pro- 
grammation. Celui-ci est une sorte de 
Prolog, le fameux langage idolatre 
par la communaute francaise de I'ia. 
On I'aura compris, les symboles et les 
objets ne sont autres que la represen- 
tation graphique des declarations 
Prolog. Dans la foulee, on peut done 
aussi ecrire des routines Prolog 
externes pour analyser ou synthetiser 
des documents : ce sont des "pilotes" 
Tgif. Par exemple, imaginons un jeu 
d'othello. Tout I'affichage sera gere 
par Tgif (positionnement des pions, 
deplacements a la souris, etc.) mais 
qu'en est-il de I'intelligence artificielle 
de I'ordinateur, ce vil adversaire ? 
Puisqu'elle n'est pas graphique, nous 
ne pouvons pas la creer avec Tgif. Et 
bien toute sa strategie sera contenue 
dans un programme externe (elabore 
avec un environnement standard) et 
totalement compatible avec Tgif. 
Autre exemple : on pourrait tout a 
fait modeliser un objet avec Tgif et 
calculer sa representation de synthese 
avec une autre application (un 
moteur 3D), sans meme s'apercevoir 
qu'on sort de Tgif. 
Et Internet dans tout ca? 
He oui, Internet est la. Avec son 
mode de fonctionnement 

"Hyperspace", Tgif devient un... 
browser Web I Meme s' il ne com- 
prend pas du tout le Html. Mais des 



Tq if 3.0 pi, 



En hausse 
▲ Logiciel tres novateur 
A Un potentiel enorme 
A Integration d'lnternet 

En baisse 
T Interface nullissime 
T Assez complexe 

Source: 

http://bourbon.cs.ucla.edu:8001/tgif 
Note 
***• 
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serveurs Www peuvent proposer autre chose que du Html, par 
exemple le code Prolog d'un objet ou d'un symbole Tgif. Les objets 
peuvent contenir des teleporteurs pointant vers d'autres URL et ce 
mecanisme permet de construire de veritables banques de donnees 
hypergraphiques reparties dans le monde entier... 
Malheureusement, les sites proposant des objets Tgif sont trop 
rares pour que le Web classique soit concerne par ce concept, 
pourtant beaucoup plus puissant. Franchement, s'il n'y avait pas 
cette interface a la noix, ce serait I'une des applications les plus 
geniales qui ait jamais vu le jour sous unix. 

jakub Zimmermann 




Non, ce n'est pas une interro au tableau mais un logiciel. 



<t & & a\ & <a <& & <& <& <a & & ax 




t$ & $€$$<£ ■<& $<$$*$ ^##1 




Saturne Party V 

La plus grande demo-party francaise ! 



( ) Competitions sur ecran geant et maxi-sono 

50 % du prix des entrees est redistrifaue en lots aux 3 meilleurs de chaque competition 

Demo Pc 

Demo Amiga 

Demo 64 Ko (commune a l'Amiga et au Pc] 

Dessin 

Image de synthese 

Musique 

Wild compo (toutes machines et video 



Oii? 

Chelles (77) 

Centre Culturel 

Place des Martyrs 

En transport en commun : de la Gare de l'Est (Paris), prendre le train pour Chelles Gournay 

Chemin fleche de la gare de Chelles au Centre Culturel. 

En voiture : de Paris, prendre A104 direction Lille. Sortir a Chelles et suivre le parcours 

fleche. Parking sur place. 



Du Vendredi 31 octobre 
lOhOO au Dimanche 
2 novembre 14hOO 

Entree : 150 F pour 3 jours 
Gratuit pour les filles 



-e 



( ) Un evenement inconsumable ! 

Revendeurs informatiques 

Ecran geant et sono 

Competition primee de jeu en reseau (Duke) 

Crash compo 

Restauration 

Possibilite d'hebergement sur place (prevoir un sac de couchage) 




Renseignements au 01 40 37 32 18, Email info@saturne.org, Web : www.saturne.org 

Avec la participation de (^H'tCcHY! et de DR©AM 



En pratique 



Systeme 



^ 



Un Workbench 
plus joli ! 

C'est une evidence pour chaque utilisateur d'Amiga : le 
Workbench, fraichement installe sur le disque dur, est des plus 
vilains. II existe plusieurs facons de relooker le systeme pour le 
rendre plus moderne, plus attractif et - surtout - plus pratique. 
Void notre methode. 



Pour I'exercice pratique de ce mois-ci, 
nous avons pris comme exemple le 
Workbench 3.1. Si cet article s'adapte 
sans probleme a toutes les versions du sys- 
teme a partir de la 2.1, nous conseillons 
cependant vivement a nos lecteurs de se 
procurer la toute demiere version de I'OS, 
optimale pour la gestion des peripheriques 
et autres formats de fichiers recents. De 
plus, c'est une evidence mais bon, rappe- 
lons que la customisation du Workbench 
n'est possible que lorsque le systeme est 
installe sur disque dur. Utilisateurs de dis- 
quettes, mettez-vous a la page I 
Prets pour la transformation ? juste une 
petite chose avant de commencer : assurez- 
vous que votre Workbench est en francais 
(preferences Locale), c'est effectivement la 
langue que nous prendrons par defaut dans 
le detail de tous les outils que nous utilise- 
rons. 




Horreur, le Workbench est a peine installe 
sur le disque dur que ses premieres fenetres 
glacent deja d'effroi I'utilisateur : tout est 
allonge, les icones sont tristes, les couleurs 
inexistantes et la police de caractere rappel- 
le celle qu'on utilisait dans les listings de 
VAmstrad Cpc... Damned, on est loin des 
bureaux colores de BeOS, MacOS ou meme 
Windows 95. 



Premiere chose a faire : changer la resolu- 
tion de I'ecran. Ceci grace a I'outil 
ScreenMode que Ton trouve dans le tiroir 
Prefs du disque de demarrage (dont le nom 



o I Preferences - Mode o'Afflchage (ScreenMode) 



D6LNTSC Basse resolubon 
D6LNTSC Haute res entrelaeee 
D6LNTSC Haute res sans scsit 
DBLNTSC Haute resolution 
D6LPAL Basse res- entrelacee 
D6LPA1 Basse res sans sent 
DBLPAL Basse resokjtwn 
DBLPAL Haute res entrelacee 
OBLPALHaute res sans sdnt 
DBLPAL Haute resolution 
EURO 36Hz basse res entrel 



Mettreaiour 



J. 



Da PAL Haute res sans sont (A9004) 

Taie visible 720 x 564 
Bfl*l 640 x 200 
Ta«e max. 16 368x16 384 
CoUeurs max - 256 

ECS necessaa-e 

Coutours 256 | _J | 

Largeur |W>fe:| ^| Defaut 
Hauteur [S94 : ;; : :; : [ ^j Defaut 

Utteer | Apnuter 



le systeme s'affiche dans une fenetre et 
oblige I'utilisateur a jouer avec les ascen- 
seurs pour voir toutes les icones. Un 
Workbench en plein ecran, c'est bien plus 
joli, non ? 



Le moment est venu de changer les cou- 
leurs. Pour un contort optimal nous 
conseillons de fonctionner en 16 cou- 
leurs (preference Screenmode). Probleme, 
le Workbench est boggue et n'autorise pas 
I'utilisateur a modifier les couleurs n° 4 a 
1 1 . Heureusement, nous vous offrons sur le 
CD-Rom de ce mois-ci un petit outil qui 
regie le probleme : Procurepens, de Joseph 
Luk. Decompressez I'archive 
Procurep.lha qui se trouve dans 
le tiroir Amiga/Workbench/ 
Plusjoli. Puis, copiez le fichier 
Pocurepens dans votre tiroir C et 
Dream. pens dans le tiroir 
prefs/presets/. Enfin, rajoutez la 
ligne suivante a votre user-star- 
tup : 



i meme 



Deft auto 
HAM 



vj 



est, a priori, Workbench). Si vous disposez 
des composants Aga et d'un ecran compa- 
tible Vga, optez pour le DblPal Haute reso- 
lution sans scintillement. On obtient alors 
un Workbench plus spacieux en 640x512. 



Run onil: C : ProcurePens CONFIG- 
FILE=Sys : Pres/Presets/Dream.pens 

Au prochain reset, votre Workbench benefi- 
ciera alors d'une palette de couleurs vives, 
que nous utiliserons pour afficher de jolies 
icones. 



Preference* Suraffchage (Ov«r»c«ri) | El ■& 












R7*24 

Cub*rGr*phX 

DblNTSC 

DbtPflL 

Earili 

Ew«72 

nult l.cin 

HISC 


y 

•- 




Taill* Hln. 64* X 312 
Taill* T*M(a: 72* m S64 
T^tllr Gfx . 72» x 3«4 
Talll* Max. 72B X 364 






Edlt.r taill* trxt*... 




Editor tilUt graph i *tua . . . | 


















Ut i I i»«r I Hncol-i- i 















Mouais, on peut faire encore mieux... 
Double-cliquez sur la preference Overscan, 
selectionnez DblPal et cliquez enfin sur 
Editer taille texte. ApparaTt alors un ecran 
de test comprenant un rectangle avec des 
poignees. En faisant glisser ces poignees au 
maximum vers Texterieur, on obtient un 
Workbench en 720x550 pixels. Attention a 
ce que votre surface de travail reste visible. 




IHH3 I Fenetre 


coin?? Ou 


■v^Mis en arriere-plan 






Executer une commande 


.. ^lOE 




Tout retracer 






Tout mettre a jour 






Dernier message 






Version... 


RXP7 




Quitter... 













Un petit detail, mais qui a son importance. 
Pensez a cocher I'option Afficher en arriere 
plan du menu Workbench. Faute de quoi, 



Avant de passer aux icones, nous allons 
changer le fond d'ecran, ceci grace a la 
preference WBPattern. Dans un souci de 
sobriete, nous avons opte pour un fond 
tout bleu, un peu a la maniere de ce qui se 
fait sous BeOS. C'est agreable et cela per- 
met, en plus, une meilleure lisibilite. Ceci 
etant, rien ne vous empeche de choisir une 
image en fond d'ecran... 



Etape cruciale, on change maintenant les 



Et Magic workbench 



Ne pas utilizer le look Magic workbench 
est un parti pris. Cet ensemble d'icones se 
fait, selon nous, vieillissant en regard des 
environnements disponibles sur les autres 
plates-formes. En plus, nous detestons les 
tons "gris-rose-cucul-la-praline". Comme 
quoi, les gouts et les couleurs... 
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omment editer un script ? 



A plusieurs reprises dans cet article, nous vous demandons d'editer le fichier user-startup. 
II s'agit, en I'occurrence, de pouvoir en afficher le texte a I'ecran et d'y inserer de nouvelles 
lignes. Cette manipulation se fait par I'intermediaire d'un editeur de textes. Si vous n'avez 
pas encore decompresse Colded (fourni sur le CD-Rom de Dream N° 4 1), vous pouvez 
toujours passer par Ed, I'editeur standard du Workbench. Dans ce cas, pour editer la User- 
startup, ouvrez une fenetre Shell et tapez la commande suivante : 



Ed s :user-startup 

Pour quitter et sauvegarder le fichier modifie, 
gauche de la fenetre et tapez Y a la question 



cliquez sur le gadget de fermeture en haut a 
que I'on vous pose. 






icones. La collection d'icones que nous vous 
offrons sur le CD-Rom (fichier 
Amiga/Workbench/Plusjoli/Icones.lha) est 
100 % maison, realisee par la redaction de 
Dream rien que pour ses lecteurs. Vous pou- 
vez I'utiliser, la modifier et la diffuser autant 
que vous voulez. Elle adopte le look cubique 
(3D isometrique) typique de BeOS. 
Commencez par copier tous les fichiers qui 
debutent par "Def-" dans le tiroir Prefs/Env- 
Archive/Sys/ de votre disque dur. Chaque 
nouveau tiroir, fichier ou disquette emploie- 
ra desormais ces icones. 



| PRO PO^/TrucalAMucM/DnOT/AWOOHW.guMe.pp | EjTgT 



Type 



Pro** 



Octets 75W0 



o 



Mociftele |l9-Mat-97 11:27=3 



Script J 

Pice J 

ArcOJve I 

LJ9ttB /| 

Modifiable ^J 

EaecutaWe vj 

Effagable jf| 
Proprio fo 

Gr oupe fo 



Commeptare j Crunched with PPacfc 1 60 



| QitldefauP] [rrtitMev 



ulti 



Sauver | [ 



"I *"« I 



la fenetre adequate et en cliquant sur 
Sauver. Swazinfo est a placer dans votre 
tiroir WBStartup et necessite, tout comme le 
reste des patches, I'installation prealable de 
Mui. 



Reste desormais a changer les icones des 
fichiers, tiroirs et autres disques deja exis- 
tants. Le faire manuellement est fastidieux 
et pourrait, dans certains cas, s'averer dan- 
gereux. Aussi, nous allons utiliser le tres pra- 
tique Swazinfo de David Swasbrook, petite 
commodite qui remplace la commande 
Information (menu Icones) du Workbench. 
Cet outil, qui se trouve egalement sur le 
CD-Rom, permet de changer une icone par 
une autre en glissant juste la nouvelle dans 



Texte des icones 



vltgraph 

vlt graph 132 

vti28 

WebBold 

WebFtxed 

WebLigM 

widetop 

voodstocfc 

Worbles 

Wzonka 

XCourier 

KEN 

XHelvetica 



| XHelvetica 



Champ 



n 



Mode | j [ Texte 



OK 



Preferences : Fonte? (Font) 



rentes choisies 



Texte des icones XHelvetica 11 

Texte par defaut : XEN 9 

Texte de I'ecran XHelvetica 11 



Choix du texte des icones. 



Cho ix du texte par defaut. 




se I le 



choix s'est porte sur I'outil Mcp, un utilitaire 
unique qui regroupe a lui seul toute une 
collection de patches couramment rencon- 
tres. II permet, de surcrott, de proceder a 
toutes vos assignations en une seule fois. 
Une fois I'archive (egalement sur le CD- 
Rom) decompressee, vous devez trouver sur 
votre disque dur le fichier Mcp dans le tiroir 
C et la preference McpPrefs dans le tiroir 
Prefs. Voici, a partir de cette derniere, les 
options que nous avons cochees : 



| Arinuler ] 



I ejlta 



Choix du texte de I'ecran. . . 



Utiliser | 



juste pour le fun, nous allons aussi modifier 
les polices de caracteres. Notre choix s'est 
porte sur I'XHelvetica (taille 11) pour les 
icones et les menus et I'Xen (taille 9) pour le 
texte affiche. Ces deux polices font partie de 
la distribution Magic workbench. Le change- 
ment des polices passe par la preference 
Font. A noter que le blanc a ete choisi pour 
la couleur du texte des icones et le bleu 
pour le fond (selectionnez I'option Texte). 



® 



Bon, il n'est pas mal du tout notre nouveau 
Workbench I Reste, maintenant, a le rendre 
encore plus pratique. Plutot que d'ajouter 
des tonnes et des tonnes de patches, notre 



• AssignPrefs (qui vous invi- 
te a entrer toutes vos assi- 
gnations) 

• Assombrisseur d'ecran 
(economiseur d'ecran qui 
laisse I'image visible) 

• Bords noirs (plus joli) 

• Cache Fonts (pour lire les 
polices plus rapidement, 
utile quand on en a beau- 
coup) 

• CopymemQuick (pour 
accelerer le systeme) 

• CrunchPatch (pour pou- 
voir lire des donnees com- 
pressees) 

• CycleToMenu (pour que 
les gadgets a choix mul- 
tiples apparaissent dans un 
menu deroulant) 

• Frame Hack (pour changer 
I'apparence des ascenseurs) 

• Horloge de titre (pour que 
I'heure apparaisse dans la 
barre des menus, comme 

sur Mac) 

• joker DOS (pour pouvoir utiliser le joker 
"*" au lieu de "#?", comme sur Pc) 

• Menu Ecrans (pour que la liste des ecrans 
disponibles apparaisse en cliquant avec le 
bouton droit sur le gadget en haut a droite 
de I'ecran) 

• New CadTools (pour changer I'aspect des 
boutons) 

• Promoteur (pour que les ecrans Pal et 
Ntsc s'ouvrent en DblPal) 

• TrackDisk Prefs (pour que le lecteur de 
disquette ne fasse plus "clic-clic") 

• WBAbout (pour obtenir les messages 
caches de I'AmigaOS avec ia commande 
version du menu Workbench). 



J 



j ftnnu I er ~| 
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Select filename 



Q | AmigaShell 
-xpansion 



Expansion. info 
OISCOLOGIE 

OISCOLOGIE. info 

[>evs 

Sews. info 

Ram. info 

Disk, info 

15 files - 26 dire cVu r m± 

9. WORKBENCH: > cd libs 

3. WORKBENCH :Libs> version 



mai I to. I ibrary 
mathieeedoubbas. library 
math ieeedoub trans. I ibrary 
mathieeesingtrans. I ibrary 
mathtrans. I ibrary 
matrix. I ibrary 
mcpgfx. I ibrary 
mcpsupport . I ibrary 
medp layer . t ibrary 
midi i ibrary 
muimaster. library 
mu 1 1 ipic . I ibrary 



muimaster. library 



OK 
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Dernier detail, avez-vous remarque combien il 
est astreignant de voir toujours s'afficher deux 
icones pour une seule et meme disquette ? La 
raison est la suivante : le Workbench croit tou- 
jours que la disquette est inseree dans deux 
lecteurs a la fois, un Amiga et un Pc. Mais dans 
la pratique, il est impossible d'avoir une dis- 
quette formatee a la fois en Ms/Dos et 
AmigaOS, il y a done toujours une icone inutili- 
sable a I'ecran. Une icone de trap. Ce leger 
probleme est resolu par la patch 
MultiFileSystem (sur le CD...), lequel se 
charge de n'afficher qu'une seule icone et 
fait apparaitre un ecran de selection avant 
tout formatage. Tres pratique. 



Comme nous sommes de gros flemmards et 
que nous avons horreur de taper et re-taper 
des commandes dans une fenetre Shell, 
nous allons installer le patch KingCon (tou- 
jours sur le CD). II vous permet de 
glisser/deposer des icones dans une fenetre 
Shell pour que leur nom se tape tout seul, 
d'avoir un ascenseur pour voir I'historique 
des commandes, d'appuyer sur la touche 
tabulation pour que le reste d'un nom 
s'ecrive tout seul, etc. Vous devrez rajouter 
les lignes suivantes a votre user-startup : 
Assign CON: DISMOUNT 
Assign RAW: DISMOUNT 
Mount CON: from DEVS : KingCON- 
mountlist 

Mount RAW: from DEVS : KingCON- 
mountlist 



melange du menu Pomme de MacOS et du 
Dock de BeOS en quelque sorte. En ce qui 
nous concerne, nous avons opte pour une 
serie de petites icones, discretement placees 
en haut a droite de I'ecran. Les icones que 
nous avons utilisees sont aussi 1 00% maison 
et vous sont offertes sur notre CD (fichier 
Amiga/Workbench/Plusjoli/lconTool.Iha). 




o 



Format - DF1 



Is 1 



Select the file system to use 
DOSVJ I MS-DOS 



Que voila un bien joli Workbench ! C'est en 
tout cas la configuration qui tourne sur tous 
les Amiga de la redaction. A titre d'informa- 
tion, sachez que nous utilisons egalement la 
commodite Grablff, pour capturer les portions 
d'ecrans qui paraitront dans le magazine. 

Yann Sena 



Tout sur le CD 



o 



o 1 Toofrrtanager Preferences" 



|g leans 



Exec | Image ) Sound | Menu | Icon ] Dock j Acceg j 



▼ Dock Internet 
—Connexion 
-Web 
-Ftp 
-E-mail 
-Ire 
■— MmrteJ 
-▼ DockWb 
[-She! 
-OrOpus 
-PoverPacker 
-DiskSaK 
— Macintosh 
-Internet 
-OPaint 
-Ughtvave 
—Amos 
-QuckWrtte 
L-MuJtiview 
* Menu 
► Reserve 



1 



Newa-tx* I UevObitct | Detete I Sart 



Save I 



leat | 



Commodite ultime : Toolmanager. Cet utili- 
taire (toujours sur le CD du mois) nous per- 
met non seulement d'acceder rapidement a 
nos applications preferees via une barre 
d'icones (que Ton appelle "Dock") mais 
ajoute aussi autant de commandes qu'on le 
souhaite au menu Outils du Workbench. Un 



Tous les utilitaires cites dans cet 

tiroir Amiga/Workbench/Plusjoli. 

Icones. Iha 

IconTool.Iha 

KingCon_ 1_3.lha 

MagicWB20e.lha 

McpMI.Iha 

Mfs21.tha 

Muil8usr.lha 

Procurep.Lha 

Swazlnfol8b.lha 

ToolmanagerBin. Iha 

ToolmanagerExt. Iha 

ToolmanagerLoc.Iha 



article se trouvent sur notre CD-Rom du mois, dans le 
Void a quoi correspondent les archives : 

Collection d'icones pour le Workbench 

Icones pour Toolmanager 

Patch pour le Shell (1 1) 

Magic Workbench 

Patch systeme Mcp 

Une seule icone par disquette 

Indispensable a tous les patches 

16 nouvelles couleurs 

Pour changer facilement d'icone 

Un dock le Workbench 

Des fichiers de complement 

Toolmanager en francais 



Rappelons que pour installer chacun d'eux, vous devez ouvrir une fenetre Shell et y taper 
les deux lignes suivantes : 

CD Ram : 

Lha x CDO :Amiga/Workbench/Plusjoli/<nom du fichier> 

Enfin, double-cliquez sur I'icone de votre Ram disk et sur I'icone d'installation de votre 
nouvel utilitaire. 



O 
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N°41 
N°42 

N°42 



Installation facile 
de Linux sur Atari 



Apres deux articles concernant /'installation de Linux sur Amiga, void le pendant 
pour les machines Atari. A noter que nous parlons toujours id du meme Linux, Linux 
m68k, qui tourne indifferemment sur ces deux types de machines. L 'installation 
passe done encore par la distribution Watchtower, offerte sur le CD-Rom de Dream 
N°41. 



En pratique 



Syiteme 



Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
rappelons que seules les 
machines disposant d'un co-pro- 
cesseur Mmu (gestion de memoire pagi- 
nee) peuvent utiliser Linux. Dans la 
gamme Atari, cela correspond au Falcon 
et au Tt, et chez les cloneurs, au Medusa 
et a I'Hades. Si vous etes I'heureux pos- 
sesseur d'une carte acceleratrice, celle 
doit contenir au minimum un 
68020 + Mmu. A titre d'exemple, les 
cartes acceleratrices Pak/3 pour MegaST, 
architectures autour d'un 68030, mar- 
chent parfaitement sous Linux. II en va de 
meme pour I 'AfterBurner sur Falcon. 
De plus, la presence d'un co-processeur 
arithmetique (Fpu) est obligatoire. Si ce 
composant est inclus d'origine dans le Tt, 
il faudra en revanche le rajouter sur 
Falcon. Enfin, il est toujours possible de 
passer par un emulateur Fpu, pour ceux 
qui n'en disposent pas. Attention toute- 
fois, car cet emulateur ne rend pas le 
noyau Linux/68k plus stable. 
Les fichiers 

Pour commencer cette installation, vous 
devez avoir sous la main les CD-Rom de 
Dream N° 41, 42 et 43, lesquels contien- 
nent tous les fichiers necessaires. 
Attention : ces CD-Rom sont graves avec 
I'extension Rock ridge pour la gestion des 
noms longs. Si le driver de votre lecteur 
de CD-Rom ne gere pas ce systeme 
(comme e'est le cas pour tous les drivers 
du Tos) consultez les fichiers TRANS. TBL 
pour prendre connaissance des noms 
exacts. Voici la liste des differents fichiers 
dont nous auront besoin : 

• Le programme de boot est Ataboot23 
(la version -bootp permet de booter a 
partir d'une machine connectee en 
reseau). On le trouve dans le repertoire 
atari/linux du numero 42. 

• Le noyau s'appelle Vmlinux et le fichier 
RamDisk se nomme Filesys (il s'agit d'une 
installation tres pecaire de Linux en Ram). 
Tous deux sont presents dans le repertoi- 
re atari/linux du numero 41 . 

• Viennent ensuite les fichiers de demar- 
rage, du repertoire root, du repertoire 



usr, ainsi que les fichiers var. Tous sont 
presents dans le repertoire am'iga/linux 
du numero 41 . Dans la foulee, on pourra 
rajouter egalement les usrdoc, ce sont de 
nombreuses documentations sur la confi- 
guration et le fonctionnement des diffe- 
rentes applications de Linux. 
• Le fichier de configuration du clavier se 
trouve dans le repertoire atari/linux du 



ligne suivante : 

-k vmlinux -r filesys-. gz 
root =/dev/ ram 

II ne nous reste plus qu'a lancer 
ataboot.ttp sans option... Alors ? 
Normalement, vous devez obtenir une 
suite de messages sur la detection de_ 
votre materiel, puis le fameux "Booting 
Linux" doit apparaitre. A ce moment, 
I'ecran est cense devenir noir et Linux 
cense demarrer. Si, au bout d'un 
moment, votre machine demande d'en- 
trer un login, alors e'est gagne ! Vous 
pourrez, vous aussi, profiter des joies de 
Linux ! Maintenant, rebootez votre 
machine pour passer a I'etape suivante. 
Les partitions 

A ce stade, il va falloir decider du nombre 
de partitions que vous allez dedier a 



Welcome to Watchtower , an m68k running linux 2.0.22 

watchtower login: root 
Password: I 



A ne jamais oublier : votre login est Root et votre passeword est Linux. 



numero 43. 

• Enfin, tous les fichiers relatifs a installa- 
tion de XII (I'interface graphique) sont 
dans le repertoire Linux68k/Xfree68 du 
numero 43. 
Le premier boot 

Pour demarrer Linux, il faut copier dans 
un meme repertoire de votre disque dur 
le programme de boot (Ataboot23), le 
noyau (Vmlinux) et le fichier ramdisk 
(Filesys). En ce qui concerne le program- 
me de boot, il est necessaire de le 
decompacter a I'aide de I'utilitaire 
gzip.ttp (present dans le repertoire 
atari/archivers du CD-Rom 42) et de le 
renommer ensuite en ataboot.ttp. II en 
va de meme pour le noyau, a cette diffe- 
rence pres qu'il faut le re-decompacter 
une seconde fois avec gtar (present lui 
aussi dans le repertoire archivers cite plus 
haut ). Vmlinux donne alors deux fichiers 
: vmlinux (le noyau lui-meme) et sys- 
tem. map qui sert au debuggage du 
noyau. 

Allez, soyons fous I Nous allons tout de 
suite lancer Linux, juste histoire de verifier 
que votre materiel est bien compatible ! 
Rien de plus simple a cela : il suffit de 
creer un fichier de demarrage pour ata- 
boot.ttp nomme bootargs. Prenez done 
votre editeur favori et inserez-y I'unique 



Linux. Evidemment, le nombre minimal 
est de une seule partition, dans laquelle 
on pourra mettre I'ensemble des fichiers 
ainsi que le fichier de swap. Le swap est 
I'espace necessaire pour que Linux/68k 
puisse gerer sa memoire virtuelle. Cet 
espace est alors utilise comme de la 
memoire vive, mais moins rapide puis- 
qu'elle est sur disque dur. Ceci etant, il 
vaut mieux separer sur deux partitions les 
fichiers root et usr. Ceci pour des raisons 
de securite des donnees. Pour accelerer 
I'ensemble, on peut aussi dedier une par- 
tition entiere au Swap. Afin de vous aider 
dans votre choix, voici la place que pren- 
dront les differents ensembles de fichiers 
une fois decompresses : 

• root : 5 Mo 

• usr : 51 Mo 

• swap : le principe est de prendre la 
taille de la memoire vive de la machine et 
de la multiplier par deux, sauf dans le cas 
d'espace memoire important. 

Notre conseil est de creer deux 
partitions : une pour tous les fichiers et 
une pour le swap. La manipulation se 
passe sous Tos avec votre programme de 
gestion de disques durs prefere (Ahdi, Scsi 
tools, etc.). Attention : il faut imperative- 
ment changer le type des partitions qui 
seront formatees pour Linux (le formata- 
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ge des disques Linux s'appelle Ext2) ! Car 
si nous laissons Cem ou Bgm, le driver de 
votre machine va essayer de lire ces parti- 
tions au prochain boot... Et comme le 
format ne sera pas lisible, vous risquez de 
ne plus pouvoir booter sous Tos. Genant. 
Le mieux est d'utiliser Lnx pour les parti- 
tions formatees en Ext2, et Swp pour la 
partition de swap. 
Le formatage 

II nous reste maintenant a formater les 
nouvelles partitions Linux et a installer les 
fichiers du systeme. Pour ce faire, il suffit 
de relancer la machine sous Linux, 




exemple, on veut faire reference a la troi- 
sieme partition du deuxieme disque Scsi ; 
II s'agit done de "sdb3", "sd" pour Scsi, 
"b" pour deuxieme disque et "3" pour 
troisieme partition. Autre exemple, on 
fait cette fois reference a la quatrieme 
partition du premier disque Ide. Elle se 
nomme done "hda4", "hd" pour ide, "a" 
pour premier disque et "4" pour quatrie- 
me partition. Pour votre culture person- 
nels, sachez que les pilotes des partitions 
se trouvent dans le repertoire /dev/. 
Cette precision etant faite, nous allons 
maintenant pouvoir initialiser les parti- 
tions avec la com- 
mande mkfs (qui 
signifie Make filesys- 
tem). Voici ce qu'il 
faut taper pour, par 
exemple, la troisie- 
me partition du pre- 
mier disque Ide et la 
quatrieme partition 
du second disque 
Scsi : 



/sbin/mkfs -t 
ext2 /dev/hda3 
/sbin/mkfs -t 
ext2 /dev/sdb4- 



Ouf ! Voila toujours la version de base de X window. 



comme indique quelques lignes plus 
haut. A la demande du login, tapez 
"root" (sans les guillemets). On se retrou- 
ve alors sous Shell. Attention, le clavier 
est gere comme un clavier Qwerty 
(anglais). Certes, e'est quelque peu 
destabilisant au depart, mais on s'y fait 
tres vite. 

Premiere etape : le formatage des parti- 
tions. Deux formats sont possibles : Minix 
et Ext2. Le premier format vous permet 
de partager des informations avec MiNT. 
le deuxieme est plus performant puisque 
ecrit specifiquement pour Linux. Dans ce 
deuxieme cas, le partage des informa- 
tions pourra toujours se faire au travers 
d'une partition Cem classique, mais sans 
les noms longs. A vous de voir. 
Autre chose a savoir : Linux ne nomme 
pas du tout ses partitions de la meme 
maniere que le Tos. Ici, le nom d'une par- 
tition prend soit la forme "hdXY" soit 
"sdXY". Explication : quand la partition 
se trouve sur un disque Ide, le nom com- 
mence par "hd" ; quand elle est sur un 
disque Scsi, le nom commence par "sd". 
Ensuite, X et Y correspondent respective- 
ment a la lettre physique du disque et au 
numero de la partition sur le disque. Par 



Si vous avez opte 
pour un format 
Minix, remplacez ext2 par minix (vous 
pouvez aussi utiliser la commande 
mkfs.ext2 ou mkfs. minix sans I'option -t). 
Si vous avez opte pour une partition de 
swap (tres recommande), vous allez pou- 
voir ('initialiser avec les commandes sui- 
vantes (exemple pour la partition 2 du 
premier disque Ide) : 

/sbin/mkswap /dev/hda2-» 
/sbin/swapon /dev/hda2-* 

Si vous avez choisi d'utiliser un fichier de 
swap, il faut le creer sur une de vos parti- 
tions comme ceci : 

mkdir /etc 

dd if=/dev/zero of =/etc/swapf i- 
le bs = 1024 count=10240 * 
(count est la taille du swap 
exprimee en kilo-octets) 
/sbin/swapon /etc/swapf ile-* 

Installation Watchtower 

Pour pouvoir installer les fichiers de la 
Watchtower, nous allons utiliser directe- 
ment le CD a partir de Linux. Pour cela, il 
suffit de le "mounter" (le rendre acces- 
sible) a partir du pilote qui se trouve, lui 



aussi, dans /dev/. Dans notre exemple, le 
lecteur de CD-Rom est le quatrieme 
disque Scsi (et sa partition est toujours 
egale a 0). 

mkdir /cdrom 

mount -t iso9660 /dev/scdO 

/cdrom 

II ne nous reste plus qu'a decompacter 
les differents fichiers de la Watchtower 
(dans cet exemple, votre partition princi- 
pal est hda3) : 

mount /dev/hda3 /mnt - * 

cd /mnt-> 

tar xvfz 

/ cdrom/ Amiga /Linux/ watchtower - 

2 -root . tar . gz-* 

tar xvfz 

/ cdrom/ Amiga /Linux/watchtower - 

2-usr . tar .gz-> 

tar xvfz 

/ cdrom/ Amiga /Linux/watch tower - 

2-var . tar .gz » 

tar xvfz 

/ cdrom/ Amiga /Linux /watch tower - 

2-usrdoc . tar .gz-* 

umount /cdrom-* 

Le clavier f rancais 

Avant de continuer la configuration, nous 
imaginons que la gestion d'un clavier 
francais vous interesse, n'est-ce pas ? 
Pour cela, il faut aller le chercher sur le 
CD de ce mois-ci : 

mount -t iso9660 /dev/scdO 

/cdrom 

loadkeys 

/cdrom/ Atari /Linux /atari .map 

umount /cdrom 

Description des disques 

II convient a present de modifier 
Linux/68k pour qu'il prenne en compte 
votre architecture de disques. Pour ce 
faire, il faut editer le fichier /etc/fstab 
avec la commande "vi /etc/fstab". Tapez 
sur i pour passer en mode insertion et 
tapez les lignes suivantes : 



ext2 



/proc 




/proc 


proc 


defaults 


-> 


/dev/hda3 


/ 


e 


defaults 


1-+ 




/dev/hda2 


swap 


swap 


defaults 


* 




/dev/scdO 


/cdrom 


iso9660 



noauto, nouser , nodev 1- 



Remplacez ext2 par minix si besoin est et 
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Demarrez 



adaptez le nombre de ligne en fonction de votre configuration. 
Enfin, mettez toutes les autres lignes en commentaire en saisis- 
sant un # devant chaque ligne. Pour sortir de I'editeur, tapez la 
sequence de touches suivantes : <ESC> : w q <return>. 
Installation XFree 

Son nom generique est X window, mais sous Linux, on utilise une 
version gratuite nommee Xfree. Son installation est des plus 
simples, il suffit d'inserer le CD-Rom de ce numero et de taper : 

mount /cdrom-* 

cd /mnc/usr-» 

mkdir X11R6.3-+ 

rm X11R6-* 

In -s X11R6.3 X11R6- 1 - 

cd XllR6.3-> 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x33bin. tgz->- 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x3368fb. tgz-> 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x33'cfg. tgz->- 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x33f non. tgz-> 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x33fnts . tgz-> 

tar xvfz /cdrom/Linux68k/XFree68/x331ib. tgz-» 

cd bin-* 

In -s XF68_FBDev X-» 

cp /cdrom/Atari/Linux/XF86Conf ig /etc-* 

umount /cdrom-> 

Maintenant, pour utiliser la souris et voir enfin des fenetres (ca 
faisait longtemps !), il suffit de taper : 

startx 

Pour sortir de cette interface, il faut presser les touches Ctrl-Alt- 
Backspace en meme temps. Si vous utilisez des programmes 
ecrits pour I'ancienne version de X, il se peut qu'il y ait des pro- 
blemes de polices de caracteres. Pour les regler, installez le 
fichier x32fnon.tgz du numero 42 : 

mount -t iso9660 /dev/scdO /cdrom-> 
tar xvfz /cdrom/Linux68k/Xf ree68/x32fnon. tgz-* 
mkfontdir /mnt/usr/XllR6/lib/Xll/f onts/misc » 
umount /cdrom-* 

Stoooop ! 

Pour arreter une machine Linux, il ne faut pas appuyer sur Reset. 
Le systeme garde en effet pas mal de choses en memoire et ne 
pourrait ainsi pas les sauvegarder sur disque. La methode a utili- 
ser est la commande suivante : /sbin/shutdown -r now. 
Pour voir si le nouveau systeme que vous venez d'installer fonc- 
tionne correctement, il suffit de relancer Linux avec ataboot.ttp, 
mais uniquement apres avoir modifie le fichier bootargs comme 
suit (on imagine toujours que hda3 est votre partition principale, 
pensez bien a mettre vous-meme le bon nom) : 

-k vmlinux root = /dev/hda3 -» 

Normalement, vous arrivez sur un message qui vous demande un 
login. A ce moment, tapez "root" (sans les guillemets). On vous 
demande ensuite le mot de passe, tapez "linux" (sans les guille- 
mets)... Ca y est ! Vous avez desormais un systeme Linux en etat 
de marche sur votre Atari ! 
Maintenant, a vous de jouer ! 

David Cure - dovid.cure@Linux.EU.Org 
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1 



Vos debuts sous Linux ! 

Maintenant que Linux fonctionne sur votre ordinateur, void 
quelques bases necessaires a vos premiers pas. Dans un souci 
de clarte, nous essaierons chaque fois que cela est possible, 
d'etablir un parallele entre Linux et AmigaOS, plus connu. 



Alors qu'AmigaOS est un systeme 
entierement graphique, Linux fonc- 
tionne de maniere analogue au 
couple Ms/Dos - Windows 3.1. A savoir que 
tout systeme Unix se presente sous la forme 
d'une ligne de commande (ecran noir avec 
des caracteres gris clairs, aussi appele "mode 
texte") a laquelle on ajoute une surcouche 
graphique (X window). De meme, un Unix 
de base ne possede pas de logiciel de ges- 
tion des fichiers base sur les icones, tel le 
Workbench ou Gem. En consequence de 
quoi, le seul moyen de manipuler des 
fichiers, des repertoires et de lancer des 
applications reste I'entree de commandes au 
clavier. A cet usage, on utilise le shell, soit 
directement en mode texte, soit via une 
fenetre dans X window, portant le nom de X 
term. 

La commande permettant de se deplacer 
dans I'arborescence du disque dur, porte le 
meme nom que sous AmigaOS ou Ms/Dos : 
il s'agit de "cd". Pour les jokers et autres 
caracteres speciaux representant la racine et 
le repertoire parent, voir le tableau resumant 
les equivalences. 

Remarques : II est possible d'entrer plusieurs 
commandes sur la meme ligne en les sepa- 
rant par un point-virgule. Linux accepte les 
noms longs mais contrairement a AmigaOS, 
fait la difference entre les majuscules et les 
minuscules. 
Systemes de fichier 

Bien evidemment, Linux ne formate pas les 
partitions d'un disque dur en Ffs ni en Dos. 
Le formatage officiel sous Linux se nomme 
ext2fs (Extended 2 FileSystem). Tres perfor- 
mant. A noter que, pour I'instant, AmigaOS 



ne reconnaTt pas les partitions formatees en 
ext2fs. Mais Linux (i386 ou m68k), lui en 
revanche, peut parfaitement travailler avec 
les partitions Ffs de I'AmigaOS. 
Pour pouvoir etre utilise, tout systeme de 
fichier doit etre "mounte" (de I'anglais 
"mounted"). Cette operation consiste a assi- 
gner un nom logique a une partition phy- 



Edit Filesystem 






Device 

Partition Type 
FS Type 
Mount Point 
Mount Options 
Current Options 
Comment 
Size 
Used 
Available 
Percent Used 

OK 



/dev/hdb 

Unknown 

iso9660 

/mnt 

noauto,user 

ro 



663066 
663066 

100 



Cancel 



Linux relit tous les disques. 

sique. Souvenez-vous, sous AmigaOS cela se 
fait via la commande mount, accompagne 
de son fichier MountList (ou DosDrivers 
pour les Workbench posterieurs au 7.3). Sous 
Linux, tout passe aussi par la commande 
mount. La seule difference est que le fichier 
Mountlist s'appelle ici fstab. Par exemple, 
pour faire apparaftre un disque dur sous 
AmigaOS, on tape : 

Mount HD1 : 

II faut bien entendu pour que cela fonction- 
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Amiga Linux 


Descritpion du contenu 


C: /bin et /usr/bin 


Commandes usuelles 


/sbin et /usr/sbin 




Devs: /dev 


Cestionnaires de peripheriques 


L: /lib et /usr/lib 


Handlers 


Libs: /lib et /usr/lib 


Bibliotheques 


S: /etc 


Fichiers de configuration 


Env: /var 


Fichiers de log, etc. 


T: Amp et /usr/tmp 


Fichiers temporaires 


II est a noter que la differenciation entre / et /usr n'existe pas sous AmigaOS. 



Tableau des equivalences 



Signification Linux AmigaOS 

Racine du disque / : 

Repertoire parent . . / 

Un caractere 

quelconque ? ? 

Une chaine 

quelconque * #? 



ne, que le fichier DEVS:MountList contienne 
un paragraphe correspondant a HD1: . Et 
bien sous Linux, on taperait : 

mount /home 

Et c'est le fichier /etc/fstab qui devra conte- 
nd la description de /home (les noms HD1 : 
et /home sont completement choisis au 
hasard). A noter tout de meme qu'il est pos- 
sible, sous Linux, de se passer du fichier 
fstab. Tous les parametres necessaires a la 
description du disque peuvent etre entres 
sur la ligne de commande. Voici un exemple 
a taper sous Linux pour "mounter" votre 
partition Amiga Workbench : 

mount /dev/hdal /amiga -t affs 

Expliquons au passage ce que signifie cette 
ligne. "/dev/hdal " specifie qu'il s'agit de la 
premiere partition du premier disque ide. 
"/amiga" est le point d'entree, c'est-a-dire le 
moyen d'acceder au support physique, "t" 
pourrait se traduite par "attention, je precise 
quel est le formatage du disque". Et enfin, 
"affs" indique que le disque est formate en 
Amiga FastFileSystem. 

Tiens, parions que vous n'avez pas compris 
ce qu'etait le point d'entree I Rassurez-vous, 
c'est normal et vous etes tout pardonne. 
Sous AmigaOS, le point d'entree est le nom 
logique du disque, celui que vous pouvez 
changer a tout moment avec le menu 
Icone/renommer du Workbench. Par 
exemple, le nom physique de votre partition 
de travail est HD1: et le nom logique est 
Work:. Sous Linux, dans notre exemple, le 
nom physique de la partition AmigaOS sera 
hdal et son nom logique sera /amiga. Si on 
parle de point d'entree, c'est parce que 
Linux ne concoit les autres partitions que 
comme des repertoires. Autrement dit, a 
chaque fois que Ton voudra acceder au 
disque AmigaOS, Linux ira chercher dans le 
repertoire /amiga qui, lui-meme, transmet- 
tra les informations veritablement contenues 
sur un autre disque. Bien entendu, il faudra 
toujours s'assurer que le repertoire /amiga 
existe. 

Petite remarque : pour savoir quels sont les 
formatages reconnus par votre Linux, tapez : 
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cat /proc/f ilesystems 

A noter qu'a I'instar des fichiers Dosdrivers 
de I'AmigaOS, tous les peripheriques listes 
dans fstab sont mountes automatiquement 
lors du boot (par un 'mount -a' dans I'un 
des fichiers d'init), a I'exception de ceux 
ayant pour option "noauto". 



memoire vive et AmigaOS, Tos ou autre 
Ms/Dos n'existe plus. II scanne les differents 
peripheriques et initialise les pilotes neces- 
saires au bon fonctionnement du systeme 
et des extensions (carte ethernet, carte gra- 
phique, etc.). 

• Le noyau lance le programme init. Nous 
n'entrerons pas dans les details cette fois-ci, 





$cd /etc/ 






$ls »fs» 






fstab 


"stab.bak 


fstab. old login. defs 


$ls -1 fs* 






-rw-i — r — 


1 root 


root 641 Aug 2 01:32 fstab 


-rw-r — r — 


1 root 


root 668 Aug 2 01:24 fstab.bak 


-rw-r — r — 


1 root 


root 630 Jul 28 19:04 fstab. old 


Scat fstab 

8 

» /etc/fstab 

a 

» You should 

• 

t* <device> 










be using 


fstool (control-panel) to edit this! 


<mountpc 


int> <f ilesystemtype> <options> <dump> <fsckorder> 


/dev/hda2 




/ ext2 defaults 1 1 


/dev/hda3 




/home ext2 defaults 1 2 


/dev/hdb 




/mnt iso9660 noauto, user 


/dev/fdO 




/mnt/f loppy ext2 noauto 


/dev/hdal 




none ignore 


none 




/proc proc def au 1 ts 


/dev/hda4 




none swap sw 


SI 







Le fichier Fstab de linux est equivalent a la mountlist du workbench. 



Acceder au CD-Rom 

Pour acceder a un lecteur de CD-Rom sous 
Linux, il suffit de le mounter comme un 
disque dur ordinaire. Exemple : 

mount /dev/hdb /cdrom -t iso9660 
-o ro 

Certes, il est plus elegant d'inserer dans 
fstab une ligne equivalente et de mounter 
le cd-rom simplement par "mount 
/cdrom". Attention : Linux ne repere pas 
automatiquement les changements de CD. 
Pour changer de CD, il faut taper "umount 
/cdrom", ejecter le CD, en changer, puis de 
nouveau "mount /cdrom". D'ailleurs tant 
que le CD-Rom est mounte, la touche 
d'ejection du lecteur ne devrait plus fonc- 
tionner. 

La sequence de demarrage 
(Bootstrap) 

L'Amiga, apres avoir charge Devs:System- 
Configuration, execute SiStartup-Sequence. 
Ce processus est assez similaire a celui de 
Ms/Dos (Config.sys puis Autoexec.bat). 
Sous Linux, la sequence de demarrage se 
presente de la maniere suivante : 

• Le kernel loader (AmiBoot, Ataboot, Lilo, 
etc.) charge le noyau en memoire puis 
I'execute en lui passant certains parametres 
comme le nom de la partition qui contient 
la racine du systeme (Amigaistes, regardez 
done le contenu des fichiers BootLinux et 
BootLinux.HD dans le CD n°41). 

• A ce stade le noyau alloue toute la 



mais sachez tout de meme que e'est init 
qui est charge d'executer le script de 
demarrage (la Startup-sequence ou 
I'Autoexec.bat, en quelque sorte), lequel se 
trouve le plus souvent dans le repertoire 
/etc/red/ et dont le nom varie selon les 
Unix (et meme selon les distributions 
Linux...) Pour connaitre le nom et I'emplace- 
ment du script de demarrage sur votre sys- 
teme, cherchez le terme sysinit dans le 
fichier /etc/inittab (fichier de configuration 
pour ('initialisation), en tapant : 

grep sysinit /etc/inittab 

Si I'ordinateur vous repond "S:sysinit: 
/etc/rc.d/rc.S", cela signifie que le script 
s'appelle rc.S et se trouve dans /etc/red. 
Ce script de demarrage est exe- 




Dream prof 

• Unix = Linux ? 

/ 'nix est un systeme d' exploitation i/ui tourne sur 
Irs stations de travail (Sun. Silicon graphics, 
err.). Linux est une version d'l 'nix pour micro- 
ordinateurs (Amiga, Pr. Atari. RiscPc, rtr.). 
Autre difference : I 'nix route ties rhrr et Linus est 
gratuit. Ceci (tant, on dit tlr Linux que "r'rst un 
I 'nix ". 

• Pourquoi toujours le signe "/" ? 

Sous Linux. Ir signe "/" signifie In racine rlu 
disque. Lorsqu 'on change de repertoire avec la 
contmande "rel". il est plus simple rle romnirnnr 
par taper ee signe. comme ca on est sur de savoir 
ou on se trouve dans I'arlmrrsrrurr. 

cute et appelle lui-meme d'autres scripts, 
dont celui dans lequel on rajoutera nos 
propres extensions (clavier francais, etc.). 
C'est I'equivalent de la user-startup sous 
AmigaOS. Enfin, le programme Geffyaffiche 
une demande de login et de mot de passe. 
Une fois ceux-ci entres, les commandes du 
Shell sont disponibles. 
La prochaine fois nous etudierons le fonc- 
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Un exemple de fstab. 

tionnement de X window. Mais avant de 
nous quitter, voici un petit true pour la 
route : en tapant "man " ou "info ", suivis 
du nom d'une commande, vous obtiendrez 
plus de details sur celle-ci (options, syntaxe, 
etc.). Bon courage ! 

Cuillaume Cirard 



Correspondance des commandes entre AmigaOS et Linux 



AmigaOs 



Linux 



Action 



Cd 


cd 


Dir 


Is 


List 


ls-1 


Type 


cat 


More 


more 


MakeDir 


mkdir 


Delete 


rm 


Copy 


cp 


Rename 


mv 


Mount 


mount 



Change de repertoire courant 
Liste le contenu du repertoire courant 
Idem mais avec plus de details 
Affiche le contenu d'un fichier 
Idem mais avec gestion des pages 
Cree un repertoire 
Efface un fichier ou un repertoire 
Copie des fichiers ou des repertoires 
Renomme ou deplace selon I'usage 
"Mounte" un systeme de fichier 



Grace au shareware Csh, le Shell Amiga ressemblera a s'y meprendre a un shell Unix. 
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Shell 
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Gestion 

des processus 

Unix est multitache I £a a I'air anodin comme ca mais peu de 
systemes disposent d'une efficacite comparable a celle des Unix 
modernes dans le domaine. 



Les programmes disponibles sur le sys- 
temes sont a la base des fichiers 
binaires enregistres sur disque. Lors 
du demarrage d'une commande, ce code 
binaire est place en memoire et execute. Si 
on lance deux fois la meme commande, le 
systeme utilise deux copies independantes 
du code en memoire (sauf pour les librai- 
ries partagees). II faut done faire la distinc- 
tion entre une application (code stocke sur 
disque) et I'execution a proprement parler 
de cette application, je me cultive en lisant 
Dream : on appelle processus une applica- 
tion en cours d'execution. Sur un systeme 
multitache, plusieurs processus peuvent 
s'executer simultanement. A moins de dis- 
poser de plusieurs microprocesseurs en 
parallele, un seul de ces processus est reel- 
lement execute a un moment donne. Le 
scheduler" (espece de logiciel policier qui 
se veut etre le gardien du multitache) peut 
interrompre a tout moment cette execu- 
tion pour passer la main a un autre proces- 
sus grace a un systeme d'interruption. Du 
point de vue du noyau, e'est un mecanis- 
me tres complexe mais, heureusement, 
tout cela est transparent pour I'utilisateur. 
Gerer les processus 
De nombreuses informations sont asso- 
ciees aux processus, certaines sont 
d'ailleurs tres interessantes pour I'utilisa- 
teur. Petite astuce, la commande ps per- 
met de recuperer la liste des processus 
actifs : 




Commande PS simple. 

Chaque ligne donne des informations sur 
un processus particulier. Le premier nume- 
ro correspond a I'identificateur de proces- 
sus (Pid). Tous les processus ont des Pid 
differents mais, rassurez-vous, ce n'est pas 



sale. Sans le Pid, on ne pourrait pas faire la 
difference entre plusieurs processus corres- 
pondants a la meme application. Stat 
donne I'etat (status) du processus : R (pret 
pour I'execution), T (stoppe), D (endormi, 
ne peut etre reveille), S (endormi) ou Z 
(zombie). Les processus font tous parti 
d'une hierarchie arborescente : chaque 
processus a un processus pere, sauf le pro- 
cessus init, de PID 0, qui est le pere de tous 
les autres processus. L'etat zombie corres- 
pond a la terminaison d'un processus fils. 
Le pere peut savoir que son fils a mis fin a 
son execution en verifiant que ce dernier 
est un zombie. Une fois que le pere a veri- 
fie la terminaison du fils, le processus est 
reellement retire de la liste des processus 
actifs. C'est un mecanisme un peu derou- 
tant, surtout pour le programmeur. 
Quand je serai grand, je serai 
espion 

Par defaut, la commande ps affiche uni- 
quement la liste des processus dont le pro- 
prietaire est I'utilisateur qui lance la com- 
mande ps. Pour afficher la liste de tous les 
processus actuellement actifs sur le syste- 
me, on utilise ps -a : 

$ ps -a ; 



On s'apercoit dans ce cas que la liste est 
bien plus longue. Pour voir la hierarchie 
des processus (ca n'a pas vraiment d'inte- 
ret pratique), on utilise I'option -f : 

$ ps -af 




Commande PS-f. 

Un resume des options de ps se trouve en 

encadre. 

Tuer un processus 

Comme on peut le constater, le vocabulai- 
re associe a la gestion des processus rap- 
pelle un peu I'inquisition espagnole mais, 
que personne ne s'affole, c'est du virtuel. 
La tache la plus courante consiste a mettre 
fin a I'execution d'un processus. Si I'utilisa- 
teur pas root, il ne pourra "tuer" que les 
processus dont il est le proprietaire (les 
applications qu'il a lance lui-meme). La 
commande kill permet d'envoyer un signal 
(en general de terminaison) a un proces- 
sus. On peut utiliser une trentaine de 
signaux differents en employant des nume- 
ros (de 1 a 30) ou des noms symboliques. 
Les plus courants sont Term (1, c'est le 
signal par defaut), Quit et Kill (9). La com- 
mande kill -I liste les signaux et donne leurs 
noms symboliques. Pour terminer un pro- 
cessus de facon radicale, on utilise tres sou- 
vent le signal 9 de la facon suivante : 

$ kill -9 PID 
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Commande PS-a. 



oil Pid est bien sur 
I'identificateur du pro- 
cessus a "tuer". 
Attention, certains 
programmes prefe- 
rent un Quit ou un 
Term pour pouvoir, 
par exemple, effec- 
tuer une sauvegarde 
automatique des don- 
nees utilisateurs avant 
de s'arreter (au 
hasard, un texte dans 
un editeur de texte). 
Pour tuer un 
ensemble de proces- 
sus correspondants a 
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la meme commande, on utilise : 

$ killall [-signal] commande 

Le signal est facultatif, killall utilise Term 

par defaut. 

Etre sympa avec la priorite 

L'execution d'un processus est decoupee 
en un ensemble de tranches de temps 
(time slices) plus ou moins longues et plus 
ou moins nombreuses en fonction de la 
priorite des processus. Ce mecanisme, qui 
conduit au celebre multitache preemptif, 
empeche le blocage des processus au 
niveau de l'execution. La priorite des diffe- 
rents processus est fixee par le systeme, 
mais il est possible d'indiquer une priorite 
definie manuellement par I'utilisateur. 
C'est le facteur nice (sympa, en anglais). Le 
noyau utilisera cette information pour 
changer temporairement la priorite d'un 



processus en cours d'execution. Sa syntaxe 
est la suivante : 

renice [modif] PID 

la valeur modif est soit une augmentation 
du facteur nice ( +n ou n est I'increment) 
soit une baisse (-n ). Sur les systemes 
modemes, nice et renice sont peut utilises 
mais certaines commandes gourmandes 
(calculer une image sous Pov, par exemple) 
peuvent ralentir dangereusement le syste- 
me (par exemple sur un serveur). La com- 
mande top est un programme interactif 
qui melange un peu les commandes que 
nous venons de voir. On I'utilise surtout 
pour avoir une idee de la charge du syste- 
me. Appuyez sur q pour quitter le pro- 
gramme. 

Le plus dur, c'est de trouver un job 
Avec les shells recents comme bash ou 
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Un exemple de plusieurs processus. 



simple : un seul processus peut recuperer 
I'entree standard directement depuis le cla- 
vier pour un shell donne, c'est le processus 
de premier plan (foreground). Pour lancer 
une commande en tache de fond (back- 
ground), on utilise la syntaxe : 

$ commande & 

L'ensemble de ces processus ont pour 
parent le processus du shell. Ce point com- 
mun a entrafne la creation de commandes 
ne s'appliquant qu'a ces processus. II s'agit 
de la gestion des jobs. Un job est un pro- 
cessus correspondant a une commande 
lancee en tache de fond. On distingue les 
numeros de jobs (seulement accessibles 
depuis le shell parent) et les Pid disponibles 
au niveau du systeme. Pour eviter toute 
confusion, les numeros de jobs commen- 
cent par un signe pour cent (%). Pour lister 
l'ensemble des jobs actuellement actifs 
dans le shell courant, on utilise la comman- 
de jobs. On peut "tuer" un job en utilisant 
la commande kill et en precisant le nume- 
ros du job. Par exemple, pour tuer le job 
numero 4, on utilise la commande : 

$ kill -9 %4 

II est aussi possible de basculer une tache 
de fond au premier plan en utilisant la 
commande fg avec le numero du job en 
argument. Attention, le shell ne sera plus 
interactif, les entrees au clavier seront re- 
dirigees vers le processus d'avant plan. La 
combinaison de touche CONTROL+Z est 
normalement utilisee pour faire passer le 
processus de premier plan en tache de 
fond. On recupere done la main sous le 
shell sans mettre fin a l'execution de la 
commande. Cette gestion des jobs est sur- 
tout interessante sous X window avec {'utili- 
sation des fameux Xterm. 

Fred Pesch - pesch@club-internet.fr 



processus lorsque, par exemple, le systeme 
sera surcharge. La commande nice permet 
de lancer une commande avec un facteur 
nice donne. La syntaxe de cette comman- 
de est : 

nice [-nice] commande [argu- 
ments] 

On peut preciser une valeur nice entre 
(defaut) et 19. Plus la valeur est grande, 
plus le processus va etre sympa (nice) et 
laisser du temps aux autres processus. 
L'administrateur peut preciser un nombre 
negatif (entre -20 et -1) pour augmenter la 
priorite du processus. La commande renice 
permet de changer le facteur nice d'un 
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tcsh, il est possible de lancer des applica- 
tions en tache de fond. La regie est 



Les options de la commande ps 




-a : lister tous les processus 


executable! 


-c : informations detaillees sur la ligne de 


-s : format signal 


commande 


— sort : tri (cf. man ps) 


-e : include I'environnement 


-tTTY : affiche les processus du terminal 


-f : affichage de I'arborescence 


TTY 


-h: supprimer I'en-tete 


■u : inclure le nom d'utilisateur au 


-j : affichage au format "job" 


demarrage 


-1 : format long 


-v : format memoire virtuelle 


-m: informations detaillees sur la memoire 


■w : format large sans troncature 


■n : informations numeriques plutot que 


-x : include les processus sans terminal 


textuelles 


associe 


-r : Exclure les programmes non 
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Le blues de I'Atari 



Depuis juin dernier nous invitons les plus febriles de nos lecteurs a participer au 
magazine. L 'enjeu est triple : avoir la possibility de faire partager sa passion a des 
milliers de personnes, passer a la posterite et - surtout - gagner un abonnement 
gratuit. Chose promise, chose due : nous publions aujourd'hui la prose de Cuillaume 
Louel. Sortant du lot, sa description du monde Atari a enchante la redaction par sa 
clarte et ses nombreuses informations. 



Du premier St en 1 6 bits aux 120 Mhz 
de I'Hades, en passant par le Falcon 
et son Dsp, les ordinateurs Atari ont 
toujours ete de veritables precurseurs dans 
de nombreux domaines informatiques. 
Meme si, aujourd'hui, I'Atari n'a plus la 
place qu'il merite. Detruit et humilie, il est 
tout de meme encore plagie par MicroSoft 
et Intel. Tos, Gem... Cela vous dit quelque 
chose ? II s'agit du systeme d'exploitation 
de I'Atari ainsi que de son interface gra- 
phique, tous deux presents en Rom sur 
(presque) toutes les machines de la famille. 
Des 1984, etaient accessibles a tous : sou- 
ris, fenetres, icones, formulaires, popups, 
menus deroulants... Beaucoup de choses 
jugees inutiles par les PCistes de I'epoque. 
Et pourtant ... 
Nostalgie... 

En 1992, bien avant I'apparition de 
Windows 95, I'interface graphique etait 
deja adaptee a la couleur, au design 3D et 
aux modes graphiques Svga. Exemplaire. 
A ce propos, les fameuses incompatibility 
qui sevirent entre les differentes genera- 
tions de I'Atari n'etaient pas du tout dues 
au systeme mais bel et bien au materiel. 
Elles venaient des differences de memoire 
cache, de microprocesseur, de circuit sono- 
re et de circuit video qui marquaient les 
evolutions d'un modele a I'autre. Et si les 
jeux ont ete les principales victimes de ces 



sauts d'humeur, les programmes sous Gem 
ont en revanche franchi la barriere sans ani- 
croche. Ah ! Gem et sa programmation 
objet... Et oui, depuis 1984 I'interface gra- 
phique de I'Atari est decoupee en "objets" 
de differents "types" possedant eux meme 
leurs "attributs". 
L'Atari aujourd'hui 
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Naviguer avec un Atari sur Internet ? C'est possible ! 



Retouche photo avec Photoline. 

Meme si Atari a cesse le developpement de 
son 05 avec la version 4.04 du Tos (officiel- 
lement, car il existe un Tos 5.0 dans les car- 
tons du constructeur), le systeme n'a pas 
cesse d'evoluer pour autant. Et les amelio- 
rations sont toutes aussi nombreuses que 
folles. Nvdi, par exemple, est une reecriture 
complete et optimisee de tous les gestion- 
naires de peripheriques qui permet, entre 
autres, de multiplier la Vitesse d'affichage 
par 10 ! Mais aussi Metados, pour recon- 
naitre un lecteur 
de CD-Rom, Win- 
X pour ameliorer 
le look et les fonc- 
tions des fenetres 
(avec notamment 
un scrolling 

temps reel), 

Selectric ou 

Freedom, pour 
manipuler au 
m i e u x les 
fichiers... La liste 
est longue et on 
ne vous parle 
meme pas des 
"bureaux alterna- 
tifs", lesquels 
peuvent litterale- 
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Modelisation 3D. 

ment remplace le Tos. 
Encore un avenir ? 

Le plus impressionnant des logiciels sortis 
sur Atari est sans aucun doute MagiC\. 
MagiC\ est une reecriture complete du Tos. 
C'est un systeme completement multitache 
pourvu d'une interface graphique qui n'a 
rien a envier a la pomme ou Windaube. 
Grace a lui, il est enfin possible d'effectuer 
une recherche de fichiers sur le disque dur, 
de taper un texte, de copier des shareware 
sur une disquette et d'installer Linux sur un 
disque Zip... Simultanement ! Et sans ralen- 
tissement ! MagiC\ emploie deux methodes 
pour gerer le multitache : un mode coope- 
ratif et un mode non-cooperatif. En mode 
cooperatif, toutes les applications tournent 
en meme temps et se partagent les res- 
sources selon leurs besoins (un logiciel 
d'image de synthese s'accordera, par 
exemple, plus de temps machine qu'un 
traitement de texte). Dans le mode non- 
cooperatif, les logiciels prennent, chacun a 
leur tour, toute la machine pour eux tout 
seuls. Les autres applications sont alors 
figees. Mieux, MagiCl gere egalement les 
Threads (multiples taches au sein d'une 
seule application) et les Signals (evene- 
ments inter-applications). Bien entendu, ce 
systeme permet d'acceder aux fichiers avec 
un nom long (dans sa version originale, le 
Tos travaille avec des fichiers au format 
8+3, comme Ms/Dos). Mais saviez-vous 
que MagiC\ existe aussi sur Mac, Power 
Mac et compatibles Pc ? II permet en I'oc- 
currence de lancer (presque) toutes vos 
applications Atari sur ces machines et, ce, 
encore plus rapidement que sur un Falcon ! 
Guillaume Louel - glouel@normandnet.fr 




Le Gem classique. 
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En finir avec 
le packer 

Deja quatre mois d 'initiation et nous en sommes encore au 
packer ! Decidement, ce gestionnaire de geometrie n'est pas 
facile a dompter ! 



Rassurez-vous, ce sera notre der- 
nier article sur le packer, mais il 
nous reste a voir comment gerer 
la taille et la position des widgets 
enfants lors du redimensionnement 
d'un parent. Vous trouverez sur le CD 
(repertoire /Linux/Pratik/TclTk/ ) le pro- 
gramme packer. tcl que nous allons 
I'utiliser tout au long de cet article. 
Le "visual packer" 
Pour lancer le programme packer, 
tapez tout simplement : 

wish packer. tcl & 

La figure 1 montre le programme pac- 
ker en action avec le petit label "wid- 
get" encadre en haut de la fenetre et 




une serie de commandes separees par 
categories. Le texte tout en bas donne 
les principales options de la gestion de 
geometrie du label "widget". Lorsque 
vous selectionnez une option, le pro- 
gramme change les parametres de ges- 
tion de geometrie du label "widget" et 
le texte d'information doit lui aussi 
changer. Nous connaissons deja le 
parametre -side, commencez par veri- 
fier son fonctionnement (notion vue le 
mois dernier). 

Expansion et remplissage 
Nous allons encore une fois revenir sur 
la difference entre la parcelle (espace) 
allouee par le packer pour y placer un 
widget et le widget lui-meme. L'option 
"side" indique une zone pour aller 
chercher de la 
place pour affi- 
cher le widget. 
Cette place cor- 
respond a la par- 
celle et est en 
general plus 

grande que le 
widget lui-meme. 
Pour imposer a 
un widget d'oc- 
cuper toute une 
parcelle, on utili- 
se l'option -fill 
(remplissage). Le 
parametre par 
defaut est 
" N o n e " q u i 
indique au wid- 
get de ne 
prendre que le 
minimum de 
place dans la par- 
celle. L'option - 
fill x impose un 
redimensionne- 
ment du widget 
le plus grand 



possible en largeur. L'option -fill y est 
I'equivalent pour la hauteur et -fill both 
utilise la taille maximale aussi bien en 
hauteur qu'en largeur. Le probleme, 
c'est que la parcelle allouee est elle- 
meme generalement minimale (en par- 
ticulier lorsque la fenetre est chargee), 
cela correspond a l'option -expand 
false. Pour obtenir une parcelle de taille 
maximale , on utilise l'option -expand 
true. Lorsque Ton redimensionne la 
fenetre (ou le widget parent), la taille 
de la parcelle est une nouvelle fois 
modifiee. C'est le fonctionnement 
"dynamique" que nous voulions obte- 
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Figure I : Le programme packer, le petit 
cadeau du mois ! 

nir. La figure 2 montre le label widget 
"packer" avec les options -fill X et - 
expand true. Le label "widget" est alors 
centre et sa largeur est maximale. La 
parcelle occupe done toute la zone 
d'affichage. Si vous indiquez l'option - 
fill both vous verrez que le widget occu- 
pera a son tour toute la zone d'afficha- 
ge. Notez qu'avec -expand true, le para- 
metre -side n'a plus aucune significa- 
tion lorsque Ton n'utilise qu'un widget. 
L'espacement ou "padding" 
Les deux options precedents sont certes 



Figure 2 : packer -expand true -fill x. 



Figure 3 : packer -expand true -fill both ■ 
padx 40 -pady 24. 



Figure 4 : packer -expand true -fill none - 
ipadx 40 -ipady 24. 
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Figure S : packer -expand true -fill none - 
anchor w. 

tres puissantes mais peut etre un peu 
trop radicales ! Les options d'espace- 
ment ou de padding permettent de 
preciser des espaces entre le widget et 
les limites de la parcelle qu'il occupe, 
c'est I'external padding (options -padx 
et -pady). La figure 3 utilise les options 
suivantes : -expand true -fill both -padx 
40 -pady 24. La place occupee par le 
widget est done la taille de la parcelle 
(avec I'option -fill both) moins 24 pixels 
en haut, 24 pixels en bas (-pady 24) et 
40 pixels a gauche, 40 pixels a droite (- 
padx 40). Tk nous propose aussi I'inter- 
nal padding (options -ipadx, -ipady) qui 



Figure 6 : packer -expand true -fill none - 
anchor se . 

est plus subtile. II s'agit ici d'indiquer 
un ecart minimum entre la bordure 
d'un widget (affichable avec les options 
■relief et -borderwidth) et son contenu a 
proprement parler (du texte pour un 
label ou un bouton, un autre widget 
pour un cadre, etc.). Le programme 
packer permet de rapidement com- 
prendre I'internal padding. Utilisez une 
taille maximale pour la parcelle (- 
expand true) mais minimale pour le 
widget (-fill none). Amusez vous des 
lors a changer les parametre -ipadx et - 
ipady. Avec -ipadx 40 et -ipady 24, on 
obtient la figure 4. 



Jeter I'ancre a la fenetre 

Avec toutes ces options, le fonctionne- 
ment du packer devient pratiquement 
"deterministe". Entendez par la que le 
programmeur controle la situation (avec 
un peu d'entraTnement). II reste un cas 
dans lequel on ne sait pas trop ce qu'il 
va se passer. Avec une parcelle de taille 
maximale (-expand true) et un widget 
de taille differente (-fill none ou x ou y 
mais pas both), on ne sait pas exacte- 
ment comment va se placer le widget 
dans la parcelle. L'option -anchor per- 
met de preciser un point d'ancrage 
dans la parcelle ou le widget va rester 
"colle". Par defaut, un widget est centre 
dans la parcelle qui lui a ete allouee. Le 
parametre par defaut est done -anchor 
center. Les autres options possibles sont 
les 8 points cardinaux du nord au sud 
(cf . encadre). Par exemple, pour les 
figure 5 et 6, nous avons utilise des 
ancrages west (w) et south-east (se). 
Pour ne pas vous laisser sans exemple 
concret sous la main jusqu'au mois pro- 
chain, regardez la modification appor- 
tee a la boite de dialogue "about" de 
TkCalc (tkcalc4.tcl). 

Fred Pesch 



Le packer en detail 



pack [widget] [options] : appeler le packer pour gerer la 

geometrie du widget [widget] 

pack configure [widget] [options] : changer la geometrie du 

widget [widget] 

pack forget [widget] : arreter la geometrie de [widget] (il existe 

encore mais n 'est plus affiche) 

pack info [widget] : recuperer des informations sur la gestion de 

[widget] 

pack propagate [parent] true I false : autoriser (true) ou non 

(false) le redimensionnement d'une fenetre parent (true par 

defaut). 

pack slaves [parent] : retourne une liste des widget geres par le 

packer dans la fenetre [parent] 

options du packer : 

• after [widget] : prochain widget a gerer apres le widget courant 

• before [widget] : widget gere precedemment 

• in [parent] : preciser le widget parent 

• side top I left I right I bottom : zone de "recherche" pour allouer 
la parcelle (top par defaut) 

• expand true I false : taille minimale (false par defaut) ou 
maximale (true) pour la parcelle 

• fill none I x I y I both : taille minimale (none), largeur maximale 
(x), hauteur maximale (y) ou taille maximale pour le 

widget, (par default : none) 

• padx, -pady : external padding (par defaut : 0) 

• ipadx, -ipady : internal padding (par defaut : 0) 

• anchor nw I n I ne I e I se I s I sw I w I center : point d'ancrage 
(center par defaut). 




ADM Application 
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Magasin ou VPC : 47 avenue de la liberation F-63000 Clermont Fernind. 

Telephone 04 73 34 34 34. 

Port sans materiel = 40 K Port avec materiel = 70 F. Assurance 6000 F = +30F. Etranger = +15 F 
Prioritaire (avec une CB) = +20 F. Differe accepte de paiemenl F; en 2 fois = 50 F: en 3 lois = 100 F 
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iiii 3.3 1690 

CabaritS A.D.F.1 240 

Scripts A.D.F.1 240 

iffets de Gary 290 

Drapeaux 3D 340 

Filtre Wordworth 230 

Extensions Borden 600 

Extension TextFx 2 490 

Moieur True type 290 

Festivites A.D.F.1 240 

Filtre JPEG 

ord\Vortll6 530 

Organiser 240 

Directory opus 430 

Turbo Calc CD 490 

Amine! 17. 18 ou 19.. ■•> 

Aminel 20 

Aminetset I ou 2 150 

Amine! sci 3 ou 4 190 

rypeSmitli 490 

DrawStudio 790 

DrawStudio CD 980 

.! 1.5 590 

Decollates A. D.F.I 290 

L'cspace A. D.F.I 125 

Lamer A. D.F.I 140 

[.'alphabet A.D.F.1 120 

Coloreliage A.D.F.1 130 

StorraC2 1890 

StormCJ (2+extensions) 3790 

Extension P.OS 

Extension PowerUp 

Extension 1'ouei ASM ...,540 

HiSnfi Devpac 3.50.i 795 

Corns Ophelie ASM 3.50 390 

Aide Hypertexte 3.50. 

Macros ASM 3.50 490 

Encyclopedic : Exec 320 



F ' Encyclopedic : Materiel 320 F 

F Bicn dchulci A500+/A600 .... 190 F 

F Bien dchulci A120G7A400) 

F StormpowerASM 3.0 vo 940 F 

F StormWizard 2.0 540 F 

I- A 1200 pack Magic 2850 1 

I- -\ i2oo 111) Magic 3490 F 

F A 1300 1690 F 

F AI400 5I90F 

F AI500 

F A4040 SCSI Mask 

F Kr.,n MI41S 1940 I 

F ■TourMicronik A1200 1490 F 

F lour + Zorro 2 2490 F 

F lour i Zorro 3 5490 F 

F lour A4000+carlc lille 

F Toque clavier + adapt 440 F 

P Alimentation 230 w int 490F 

F atLecleur int III) A500 450 I 

I- Version A600 ROM 5.1 450 F 

F Version A1200Comm 450 F 

F Version A 1 200 C lour 450 F 

F Version AI200 Escom .... 

F Version A 1 200 E lour 500 F 

F ^Version A2000 550 F 

F ^Version A4000 

!-' Lcclcur exlcrne HD 6001 

I- rouslesjeux '"> I 

F Xecrcur CD IDE Ss 690 F 

F ■txclerirCDIDE I6x 790 F 

F JlccIcui CD IDE 24x 1590 F 

F ILcctcur CD SCSI I4,x 

F BCD 1200 Controller 680 F 

F ■AsimCDFS 100 I 

F Bos 3.1 A500 490F 

I Bos 3 1 A600 190 I 

F Bus 3.1 A1200 S90F 

F Bos 5, 1 A2000 490F 

F B()S 3.1 A3000 590 F 



■OS 3.1 A4000 590 F 

Hstylus Color 400 1590 F 

Bstylus Color 600 2190 F 

■Stylus Color 800 3190 F 

Hcable d'imprimante 45 F 

Bl'iloies A.D.F.1 I90F 

Rspoulcur A 1)1-1 1901 

hurboPrinl 460 F 

Ariadne Ethemel 1590 F 

Squirrel SCSI 590 F 

Modem I SR Spotter Voice „.970 F 
Modem I SR Spotter Flash. 1140 F 
Modem liSR Courier Voice 1890 I 

Modem CSR Sumeris 3590 F 

Miami 350 F 

Net Web 2 595 F J 

Modem & Amiga 120 F 

Internet & Amiga 120F 

SIMM ii partil rfc 130 F 

Blizzard 1230 

Blizzard 1240 

Blizzard 1260 -590 1 

li//ard 2040 

Blizzard 2060 4190 F 

jfclizzard SCSI 640F 

Fcopro 50 Mh/ 460 F 

Icybcrstorm 68(140 2590 I 

Iryberstorm 68060 4390 F 

yberstorm SCSI 590 F 

ybervision 64 3D I590F 

on ScanDoubler 630 F 

casso IV 2840 F 

SCSI 1170 F 

offret + 6 disqaetles ZJP 

psonOT 5000 SCSI 2490 F 

.pson GT 8500 SCSI .. 

canquix (nous appeler) 690 i : 

BM 2'.i 1 .08 GO 

IBM 3W 3.24 GO I740F 
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Java fait sa re n tree 

Content de vous revoir, apres ces vacances! C'est I'heure de 
reprendre notre tour du monde Java, pour que I'ete prochain 
vous puissiez draguer sur la plage en tant que developpeurs 
100% Pur Java. Ca impressionne tou jours ! 



On a vu que definir des classes ne suf- 
fit pas, car on a souvent (pour ne 
pas dire toujours) besoin de les 
organiser de facon hierarchique, avec des 
classes representant des concepts generiques 
(Vaisseau spatial) et des classes derivees qui 
permettent de distinguer les differents types 
(X-Wing, Corelli...). L'heritage permet juste- 
ment de regrouper des types de donnees 
dans des categories plus generales et de trai- 
ter les instances des classes derivees comme 
si elles etaient egalement instances des 
superclasses. C'est la principale difference 
entre les langages proceduraux comme le C 
et les langages objet comme |ava : program- 
mer ne signifie plus decomposer des algo- 
rithmes en procedures elementaires mais 
concevoir une hierarchie de classes. 
Precisions... 

Plus formellement, tout ceci signifie qu'une 
instance d'une classe derivee peut se substi- 
tuer a une instance de la superclasse. Cela 
inclut le passage de parametres (une metho- 
de qui attend en parametre une instance de 
Vaisseau peut tres bien recevoir une instance 
de Xwing) et I'affectation de variables: on 
peut ecrire par exemple: 

Vaisseau v; -► 
MilleniumFalcon mf=new ► 
MilleniumFalcon () ; ► 
v=mf ; • 

mais I'inverse (mf=v) ne marche evidem- 
ment pas! Si on fait maintenant 
v.afficherType(), on obtient bien "millenium 
falcon". En revanche, si on peut ecrire 
mf.vitesseLumiere(), v.vitesseLumiere() ne 
passera pas. Pourquoi? La variable v est 
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Figure n°1. 



declaree du type Vaisseau et non 
MilleniumFalcon, et ne permet d'acceder 
qu'aux membres declares dans la classe 
Vaisseau, bien que I'objet qu'elle represente 
en possede plus. 
Arrrgh! 

Cela pose un nouveau probleme. On sait 
qu'une classe derivee herite des membres 
de sa superclasse, elle peut les modifier et 
elle peut aussi en definir d'autres. 
Supposons maintenant qu'on veuille une 
nouvelle methode dessinerVaisseau(). 
Logiquement, elle sera differente pour 
chaque classe. Mais on a notre variable v et 
on veut pouvoir ecrire v.dessinerVaisseau(): 
cela implique qu'il faut aussi definir cette 
methode dans Vaisseau... mais comment, 
quand par definition on ne fait pas la diffe- 
rence entre les types de vaisseaux dans cette 
classe? Faire une methode-bidon et comp- 
ter sur les classes derivees pour la redefinir 
n'est pas propre comme technique. 
Les methodes abstraites 
On s'en sort a I'aide d'un nouveau concept 
et du mot-cle abstract. Comme son nom 
I'indique, il permet de declarer des 
methodes "abstraites", c'est a dire des 
methodes qui sont definies dans une certai- 
ne classe mais qui ne sont reellement imple- 
mentees que dans les classes derivees. 
Reprenons les classes de la derniere fois et 
regardons la methode afficherType dans 
Vaisseau : au lieu d'afficher "vaisseau gene- 
rique" (ce qui ne veut rien dire), il est desor- 
mais plus correct de declarer : 

abstract public void 
afficherType ( ) ;-* 

Cela signifie en gros que cette methode est 
certes declaree dans la classe Vaisseau mais 
qu'elle n'a un sens que pour les instances 
des classes derivees. Cependant, la classe 
Vaisseau n'est plus completement definie 
car elle possede des methodes non imple- 
mentees: on dit que c'est une classe abs- 
traite. Elle est done maintenant definie 
comme ci-dessous, le reste du programme 
etant inchange. 

abstract class Vaisseau {-* 
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Figure n°2. 

public void decollerO {-► 
System. out.println("je decolle" ) ; 
}-» 

abstract public void 
afficherType ( ) ;-» 
}-» 

On ne peut pas instancier une classe abs- 
traite a I'aide de new. Simplement, elle sert 
a definir des classes derivees. Cela nous 
permet d'ecrire v.afficherType() dans 
attirerVaisseau, bien que cette methode ne 
soit pas definie dans la classe Vaisseau. 
Programme extensible 
On a done une classe abstraite Vaisseau et 
une DeathStar qui peut attirer tout ce qui 
est un vaisseau. Une fois le programme 
acheve, on peut decider de rajouter au jeu 
les chasseurs Corelli : il suffit d'ecrire : 

class Corelli extends Vaisseau {-► 

public void afficherType ( ) { 
System. out. println( "corelli" ) ; } " 
}-» 

et la DeathStar est immediatement capable 
de les attirer, sans qu'on ait a ecrire de nou- 
velles methodes. Toutefois, on voudrait que 
les traitements infliges aux vaisseaux par la 
DeathStar soient differents selon qu'il s'agit 
d'un vaisseau allie ou ennemi. Rappelez- 
vous ('article de la derniere fois : la question 
etait pourquoi est-il avatageux d'utiliser une 
hierarche comme celle de la figure 2 ? Pour 
programmer un combat, il faut faire la dif- 
ference entre les allies et les ennemis, or la 
hierarchie de la figure 1 ne le permettait 
pas : on pouvait soit manipuler generique- 
ment les vaisseaux sans les distinguer, ou 
alors se pencher sur chaque type de vais- 
seau en particulier. Ici, on peut en plus 
separer les vaisseaux en deux groupes selon 
leur camp. On veut par exemple qu'un 
vaisseau imperial redecolle immediatement 
de la DeathStar tandis qu'un vaisseau rebel- 
le y reste prisonnier et appelle au secour. 
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Pour cela, on modifie nos declarations, 
apres avoir tape la nouvelle version de la 
classe Vaisseau: 

abstract class Alliance extends 
Vaisseau {-» 

public void appelerObiwan ( ) {-* 
System. out. print In ("Help me, 
Obiwan Kenobi '.") ; * 

} ► 
}^ 

abstract class Empire extends 

Vaisseau { * 

public void conf irmerOrdre ( ) {-» 
System . out . println ( "A vos 

ordres , Darkvador " ) ; -* 
>- 

}-» 

class Xwing extends Alliance {-» 

public void af f icherType( ) { 
System . out . println ( "xwing" ) ; }-» 

} ' 

class Corelli extends Empire { ► 

public void af ficherType( ) { 
System. out. println ("corelli") ; } ► 

} ► 

Remarquez que Ies classes Alliance et 
Empire sont abstraites: en effet, elles heri- 
tent la methode abstraite afficherType 
mais ne I'implementent pas. La classe 
DeathStar devient alors : 

class DeathStar { ► 

public void 
attirerVaisseau (Alliance v) {-+ 

System. out .println ( "Vaisseau 
rebel le capture: "); > 
v.af f icherType( ) ; ► 
v . appelerObiwan ( ) ; -» 
}-» 

public void 
attirerVaisseau (Empire v) { » 

System. out .println ( "Vaisseau 
imperial : ");->■ 

v.af ficherType( ) ;-* 
System. out .println ("Autorise a 
decoller") ;-» 

v . conf irmerOrdre ( ) ;-* 
v. decoller ( ) ; > 
} " 
} ► 

Regardez maintenant ce que ca donne a 
I'aide de I'exemple n° 2: 

class Exemple2 {-► 

static public void main ( String [ ] 

P) { ► 
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DeathStar etoileNoire=new 
DeathStar ( ) ;-» 

Xwing xwing=new Xwing ( ) ; ► 
Corelli corelli=new Corelli ( ) ; ► 

etoileNoire. attirerVaisseau 
(xwing) ; v 

etoileNoire. attirerVaisseau (corel- 
li); ► 

} ► 
} -* • Indique un retour ligne 

L'erreur a ne pas faire 

L'utilisation abusive d'abstract conduit a un 
phenomene qu'il faut eviter a tout prix: le 
"bubble-up". Un mauvais programmeur 
concoit sa hierarche, definit des methodes 
dans Ies classes et se rend compte typique- 
ment a posteriori qu'il aura aussi besoin de 
Ies appeler depuis Ies superclasses: il Ies rajou- 
te done en abstract et e'est le bubble-up, des 
methodes qui remontent comme des bulles 
a la surface et on retrouve des declarations 
de methodes abstraites la ou elles ne veulent 
plus rien dire. On aura ainsi abstract public 
void vitesseLumiere() dans Vaisseau alors qu'il 
n'a jamais ete dit que tous Ies vaisseaux peu- 
vent atteindre la vitesse-lumiere... II faut done 
faire attention a utiliser Ies classes avec 
rigueur et Ies debutants doivent toujours 
appliquer la regie du "plus bas possible": 
Primo, elaborez la hierarchie a partir du haut, 
en essayant de reporter autant que possible 
Ies declarations de methodes pour Ies mettre 
dans Ies etages Ies plus bas. Secundo, 
chaque fois que vous declarez une variable, 
choisissez le type qui correspond a la classe la 
"plus derivee possible", e'est a dire declarez 
des variables aussi peu generiques que pos- 
sible. C'est ce qui fait la difference entre un 
logiciel propre, modulaire et Microsoft 
Incomprehensible(tm). 

Jackub Zimmerman 
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Wordworth 6 

Le plus populaire des traitements de textes 
Arnica. Version Franchise Integrate ! 

540 Frs 

Mise a jour ancienne version de Wordworth : 315 F 

(envoyez Ies disquettes originales + n de licence) 

Reprise concurreniielle : Tel. 








Peripheriques - Amiga 




Lecteur CD-ROM 12X IDE ATAPI interne (seul) 590 F 
Nappe IDE en option (difl'erents modeles) NC 
Squirrel SCSI - Gontroleur SCSI-2 pour A 1 2(10 530 F 
Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 750 F 
1 ecteur CD-ROM Pioneer 1 2X SCSI Interne 890 F 
Lecteur CD-ROM Pioneer 1 2X SCSI Exteme 1 . 1 90 F 
Modem USRobotics Flash - 33.6 -> 56 Exteme 1 .290 F 
Kit adaptateur Serie Amiga + A-Net pour modem 100 F 
Souris 3 boutons - Haute resolution 149 F 
Souris 2 boutons - Haute resolution 129 F 
Lecteur de disquettes Interne HD 590 F 
i Precisez A 1 2<K)/4lMHt Escom on Commodore - Monie en Tour ou pus). 
Lecteur de disquettes Exteme HD (KS 2.4 ET +) 750 F 
Adaptateur Moniteur M 1 438S/M 1 538S pour PC 1 59 F 
Adaptateur Moniteur VGA pour Amiga 1200/4000 149 F 
BoTlier avec alimentation pour disque dur 3.5 SCSI 480 F 
Border avec alimentation lecteur CD-ROM SCSI 350 F 




Cartes Acceleratrices A1200 




Blizzard 1230-IV (68030 a 50 Mh/i 890 F 
Blizzard 1 240T/ERC (68040 a 40 Mhz - Tower) 1.890 F 
Blizzard 1260 (68060 it 50 Mhz) 3.190 F 
Controleur Fast-SCSI-2 (Pour Blizzard) 650 F 
Coprocesseur 50 Mhz pour Blizzard 1 230-1 V 430 F 
Blizzard 603E PowerPC 1 75 Mhz (sans 68030) 2.980 F 
Blizzard 603E+ PowerPC 200 Mhz + SCSI (sans 680xx) 
avec emplacement pour 68040 ou 060 3.690 F 
Nous eonsulter pour la disponibilile et Ies pri\ des cartes 
PowerPC pour Amiga 1200. 2000. 3000 et 4000. 




Logiciels 




Organiser V2 

Version Francaise Integrale 349 F 

Mise a jour a partir de la version 1 ou 2 249 F 
(Remover la disquette originale et indiquer le n licence) 
AsimCDFS v3.8 - VF - 490 F 
Directory Opus 5 Magellan - Vo- 490 F 
Master ISO V 1 .28 (Gestionnaire de graveur de CD) 990 F 
Miami 2.x enregiste + In-To-The-Net 339 F 
Network PC + cable 209 F 
PCX (Emulateur PC - 68020 minimum) 469 F 
Personal Paint v6.4 - VF - 60 F 
Personal Paint \7.1 CD 259 F 
PilolesADFl -VF- I90F 
Studio 11 Pro -VF- 340 F 
Turbo Cale v4.0 CD - VF - 490 F 
Turbo Print v5.x - VF - 460 F 




CD-ROM AMIGA 




ADE - Geek & Gaduets 2 (Kil dev. pOS) 105 F 
Aminet l8ou 19 79 F 
Aminet 20 (Aout 97) 89 F 
Aminet Sel 1 ou 2 I50F 
Aminet Sel 3 ou 4 ou 5 (juillet 97) 199 F 
Aminet Set 5 (Juillet 97) 199 F 
Amiga CD Developpcr v 1 . 1 99 F 
Amiga Desktop Video CD 2 139 F 
Amiga Format 16 49 F 
Amiga Format 17 49 F 
Ami Resource European Edition Volume 1 129 F 
APC & TCP Volume 3 89 F 
Brolkasten Gold 172 F 
Epic Collection Volume 3 199 F 
Epic Interactive Encyclopedia Of Paranormal 209 F 
Euro CD Volume 2 89 F 
French Storm - Libre Essai Francais 69 F 
The Hidden Truth 279 F 
The History Of The World Cup 1 99 F 
Hollywood 'Studio 169 F 
ln-To-The Net (2 CDs) 149 F 
Light Rom 4 209 F 
Magic Publisher 279 F 
Mick Dayis's Cartoons Clip Art 169 F 
P.OS PreRelease (version CD-ROM) 179 F 
P.OS PreRelease (version disquettes) 179 F 
Scala Plug In 239 F 
Des diza"ines d'autres CD sont disponibles. Notre catalogue 
est gratuit ! Sauf indication contraire, Ies CDs sont en anglais. 




Commande sur papier libre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Frais de port CD-ROM & Logiciels : 35 Frs 
Peripheriques : 80 Frs - Poste ou messagerie. 
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Les Applcons en C 

Les Applcons sont de petites icones qui se mettent sur le 
WorkBench et recoivent des evenements lorsqu'on double-clique 
dessus ou encore lorsqu'on y deplace une autre icone. 



Notre petit programme du mois va 
nous permettre de tester les evene- 
ments qui arrivent sur une Applcon 
pour pouvoir en mettre partout. Le pro- 
gramme tient sur 2 fichiers. Le premier 
contient les donnees necessaires pour creer 
I'image de I'Applcon et le second contient 
le programme principal. Nous allons ouvrir 
une Applcon (contenant I'image du pre- 
mier fichier) et une fenetre (servant uni- 
quement a quitter le programme en cli- 
quant sur le gadget de fermeture). Voici les 
commentaires : 

Premier Fichier (appicon. image) : 
COM 1 : On stocke les points de I'image 
dans un tableau. 



COM 2 : On creer une variable de type 

Image qui nous servira a affecter I'image 

de I'Applcon. Le nom de chaque champ de 

la structure est indique sur le listing. 

COM 3 Variable inutilisee, mais qui per- 

met de vous montrer la structure du type 

DiskObject (necessaire a la creation de 

I'Applcon). 

Second Fichier (appicon. c) : 

COM 4 : declarations et inclusions de 

fichiers. 

COM 5 : Ouverture des librairies et d'un 

port de message grace auquel nous rece- 

vrons les messages de I'Applcon. 

COM 6 : Ouverture de la fenetre. 

COM 7 : Initialisation de la variable de type 



■■«■■■■■■■ 



r ****** ************* 



********* 



/* 

/ * Fichier Image : Applcon . image * / 
********************** 



/ 

/* COM 1 */ 

USHORT imageDatall] = { 
OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 
xCOOO, 0x0000, 0x0000,0x0000, 
0x0003 , 0xC007 , OxEOOO , 0x0000, 
x0003, OxCOOl, 0x8000, 0x0000, 
0x0000, 0x0003, OxCOOl, 0x8000, 
x8001 , 0xF003 , OxCOOl , 0x8000 , 
0x063B, OxCOOO, 0x1803 , OxCOOl , 
x3E36, OxCOOO, 0xF803, OxCOOl, 
0x8000, 0xC630,OxC003, 0x1803, 
XE000 , 0x7B30 , OxCOOl , 0xEC03 , 
OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
XC000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0003 , OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 
x0003 , OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000 , 0x0003 , OxCOOO , 0x0618 , 
xl860 , 0x0003 , OxCOOO , 0x0618 , 
0xC639 , 0x9860 , 0x0003 , OxCOOO , 
XFE31 , 0x8CC0 , 0x0003 , OxCOOO , 
OxOlEO, 0xC030, 0x0780, 0x0003, 
xOOCO , 0x7C78 , 0x0300 , 0x0003 , 
OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , OxOEOO , 
xCOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0003 , OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 
x0003 , OxCOOO, 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000, 0x0003 , OxCOlC, 0x0000, 
xOOOO , 0x0003 , OxCOOC , 0x0000 , 
0x0000, 0x0000, 0x0003 , OxCOOD, 
xDCIC, 0x0FC3 , 0xD803 , OxCOOE, 
0x6318, 0xE60C, 0x0C66, 0x3003, 



x6318,0xC60C,0x0C66, 0x3003, 

OxCOOC, 0x6318, OxCOOC, 0x0C63 , 0xE003 , 

XC007 , OxClFl , OxEOlE, 0x0C60 , 

0x3003 , OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0007 , 

xE003 , OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , 

OxFFFF, 0x0000, 0x0003, OxCOOO, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO , 0x0003 , 0xC060 , 0x0000 , 

0x0000 , 0x07E0 , 0x0000 , 0x0003 , OxCOFO , 0x0000 , 
X0180 , 0x0000 , 0x0003 , OxCOFO , 

Ox7C31,0 0xDE37, 0x8180, 0xF83E, 0xlF83, 0xC198, 
x6318,0xC181,0x8C63,0xl8C3, 

0x8000, 0xClF8, 0x6318, 0xC181, 0x8063, 0xl8C3 , 
xC30C, 0x7ElF, 0x8181, 0x8C63, 

0xC007 , 0xl8C3 , 0xC30C, 0x6018 , 0x07E0 , 0xF83E, 
X18C3, OxCOOO, OxF03C, 0x0000, 

0x0003, 0x0000, 0x0003, OxCOOO, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO , 0x0003 , OxFFFF, OxFFFF, 

0x0000,0 OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 
/**/ 

0x7C77 ,0 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , OxOOOO , 

xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0330,0 0x0000,0x0000,0x0000,0x0000,0x0000,0 

xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
OxCOOO , 0x0000 , 0x0000 , OxOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 

xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , OxOOOO , 
0x0003 , 0x0000 , 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000 , 

xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 

xOOOO , 0x0000 , OxOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 
OxOOOC, 0x0000, OxOOOO, 0x0000, OxOOOO, 0x0000, 

xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
OxClFl, 0x0000 , 0x0000, 0x0000 , 0x0000, 0x0000 , 

xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
OxCOOC, OxOOOO, 0x0000, OxOOOO, 0x0000, OxOOOO, 



DiskObject avec getDiskObjectQ. 

(Necessaire a I'ouverture de I'Applcon) 

COM 8 : Copie du tableau representant les 

points de I'image, vers le champ 

"ImageData" de la variable de type 

"Image". 

COM 9 : Creation et ajout de I'Applcon 

grace aux donnees precedemment initiali- 

sees. 

COM 10 : Boucle d'evenements. 

COM 11 : Attente d'un message sur les 

deux ports d'ecoute (celui d'lntuition pour 

la fenetre et celui de I'Applcon) 

COM 12 : Traitement des messages lies a 

la fenetre. (gadget de fermeture). 

COM 1 3 : Traitement des messages lies a 

I'Applcon : on affiche les donnees relatives 

a chaque message pour information. 

COM 14 : Fin de la boucle d'evenements 

(le gadget de fermeture a ete presse) : on 

retire I'Applcon (RemoveApplcon). 

COM 1 5 : On referme toutes les ressources 

utilisees. 

Richard Thibault 



xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000,0x0000,0x0000,0x0000,0x0000,0 
xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000, 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
OxOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
xOOOO , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 0x0000 , 
0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
0x0000 , 0x0000 , 0x0000, 0x0000, 0x0000, 
xOOOO, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 

/**/ 

}; 

/* CCM 2 */ 

struct Image imagel = { 
0, /* marge gauche (LeftHedge) */ 
0, /* marge haute (TopHedge)*/ 
80, /* largeur (Width)*/ 
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42, /* haute 


■ur (Height)*/ 


struct AppMessage *amsg; 


*) GetMsg(msgport)) { 




"ondeur (2*2 couleurs) 




2, /* proi 




(Depth)*/ 




struct WBArg *argptr; 


printf("ai: appmsg=%lx, 




(USHORT * ) iraageDatal , /* donnees 


struct DiskObject *dobj; 


Type=%ld, ID=%ld, UserData=%ld, 




de 1' image (In 


lageData) */ 
inePick) */ 


ULONG id = 1,userdata = 0; 
BOOL done = FALSE; 


NumArgs=%ld\n", amsg, amsg->am_Type, 
amsg->am_ID, amsg->am_UserData, amsg- 




0x3, /* (Pic 




0x0, /* (PlaneQnOff) */ 


int i, imagememsize = 0; 


>am_NumArgs); 




0, /* Image suivante (Nextlmage) 


printf("ai: entreeW); 


argptr = amsg->am_ArgList; 




*/ 


/•COM 5*/ 


for (i = 0; i < amsg->am_NumArgs; 




}; 




if (IntuitionBase = OpenLibrary("intuition.libraty", 
36)) { 


i++){ 

printf("\targ(%ld): Name='%s', 




/* COM 3 */ 




struct DiskObject diskobject = { 


if (WorkbenchBase 


Lock=%lx\n", i, argptr->wa_Name, argptr- 




WB_DISKMAGIC, /* do_Magic */ 


OpenLibraryC'workbench.libraty", 36)) { 


>wa_Lock); 




WB_DISKVERSION, /* do_Version */ 


if (IconBase = OpenLibraryC'icon.libraiy", 36)) { 


argptr++; 




0, /* (NextGadget) */ 


if (msgport = CreateMsgPortO) { 


} 




0, /* (LeftEdge) */ 


1* COM 6*1 


ReplyMsg((struct Message *) 




0, /* (TopEdge) */ 


if (win = OpenWindowTags(NULL, 


amsg); 




80, /* (Width) */ 


WA_Left, 0, 


} 




43, /* (Height) */ 


WA_Top,1, 


} while (Idone); 




0x5, /* (Flags) */ 


WA_Width, 160, 


/* COM 14*/ 




0x3, /* (Activation) */ 


WAJ-tetght, 50, 


RemoveApplcon(ai); 




0x1, /* (GadgetType) */ 


WAJDCMP, CLOSEWIN- 


} 




(APTTO&imagel, /* (GadgetRender) */ 


DOW, 


/* COM 15 V 


NULL, /* (SelectRender) */ 


WA_Flags, WINDOWCLOSE 1 


else/*!aiV 




NULL, /* (GadgetText) */ 


WINDOWDRAG, 


printf("echec : AddApplconW); 




0x0, /* (MutualExclude) */ 


WA_Title, "Applcon", 


FreeMem(image1 .ImageData, image- 




0x0, /* (Speciallnfo) */ 


TAG_END)) { 


memsize); 




0, /* (GadgetID) */ 


/*COM7*/ 


} 




0x0, /* (UserData) */ 


if (dobj = GetDiskObject(NULL)) { 


else /* !image1 .ImageData V 




0x3, /* (do_Type) */ 


dobj->do_Gadget. Width = 


printf("ne peut pas allouer de memoi- 




NULL, /* (c 


Jo_DefaultTool) */ 
ToolTypes) */ 


imagel .Width; 

dobj->do_Gadget. Height = 


re pour imagedata\n"); 

FreeDiskObjecKdobj); 








0x0, /* (do_ 




0x20, /* (do_CurrentX) */ 


imagel .Height; 


} 




0x2 A, /* (do_CurrentY) */ 


dobj->do_Gadget.GadgetRender = 


else /* Idobj V 




0x0, /* (do_DrawerData) */ 


Scimagel; 


printfC'echec : getDiskObject(NULL)"); 




0x0, /* (do_ 


ToolWindow) */ 
StackSize) */ 


/*COM 8*/ 

imagememsize = (imagel .Width * 


CloseWindow(win); 
} 




0x0, /* (do_ 


j 


}; 


imagel .Height * imagel .Depth) / 8; 


else /* !win */ 


!********* **************************** AAAAAk 1 


if (imagel .ImageData = (USHORT *) 


printf("echec : openWindow\n"); 




/*FichierApplcon.c 


: Programme principal */ 


AllocMem(imagememsize, MEMF CHIP)) { 

CopyMem(imageData1 , 


/* On fait attention qu'il n'y ait plus de mes- 
sages incompris avant de detruire le port V 










/*COM4 7 


imagel .ImageData, imagememsize); 


while(amsg = (struct AppMessage 




#indude <intuition/intuition.h> 


printf("ai: calling AddApplcon...\n"); 


*)GetMsg(msgport)) 




#include <exec/memory.h> 


/*COM9*/ 


ReplyMsg((struct Message *)amsg); 




#indude <workbench/startup.h> 


if (ai = AddApplcon(id, userdata, 


DeleteMsgPort(msgport); 




#indude <workbench/workbench.h> 


"Applcon", msgport, NULL, dobj, NULL)) { 


} 




#indude <stdio.h> 


printf("ai: ok, ai = %lx, attente en 


else /*!msgport*/ 




#indude <dib/exec_protos.h> 


cours\n", ai); 


printf("echec : createMessagePortXn"); 




ffindude <dib/intuition_protos.h> 


/*COM10*/ 


CloseLibrary(lconBase); 




#indude <dib/icon j>rotos.h> 


do{ 


} 




#indude <dib/wb_protos.h> 


/*COM11*/ 


else /* llconBase */ 




#indude <dib/dos_protos.h> 


Wait(1 « win->UserPort- 


printf("echec : openUbrary(icon.library)\n"); 




#indude "appicon.image" 


>mp_SigBit 1 1 « msgport->mp_SigBit); 


CloseLibrary(WorkbenchBase); 




struct IntuitionBase 'IntuitionBase; 


/* COM 12V 


} 




struct WorkbenchBase "WorkbenchBase; 


while (imsg = (struct IntuiMessage *) 


else /* IWorkbenchBase */ 




struct IconBase *lconBase; 


GetMsg(win->UserPort)) { 


printf("echec : openUbrary(workbench.libra- 




void main(void) 


if (imsg->Class = CLOSEWINDOW) 


ry)\n"); 




{ 


done = TRUE; 


CloseLibrary(lntuitionBase); 




struct MsgPort *msgport; 


RepfyMsg((struct Message *) imsg); 


} 




struct Window *win; 


} 


else /* llntuitionBase V 




struct Applcon *ai; 


/* COM 13 7 


printfC'echec : openLibrary(intuition.library)\n"); 




struct IntuiMessage *imsg; 


while (amsg = (struct AppMessage 


printf("ai: termine\n"); 
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Assembleur 



^ 



Les bibliotheques 
de fonctions 
mathematiques 

Dans le numero precedent, nous avions vu comment compter 
avec les moyens du bord, en utilisant uniquement le 
microprocesseur. Ce mois-ci,nous allons examiner les 
bibliotheques de fonctions mathematiques. 



Pourquoi employer des biblio- 
theques de fonctions mathema- 
tiques ? Comme on a pu s'en aper- 
cevoir dans le numero precedent, il est 
vite ennuyeux de reecrire systematique- 
ment tout un algorithme a chaque nou- 
veau calcul (meme si ca reste technique- 
ment possible). De plus, la precision des 
resultats est tres limite lorsque Ton a 
recours a la virgule fixe. Les bibliotheques 
du systeme, elles, fournissent des fonc- 
tions deja toutes faites pour manipuler des 
nombres codes en virgule flottante. Dans 
cet esprit, I'Amiga dispose de deux types 
de bibliotheques mathematiques. II y a les 
bibliotheques pour le standard FFP 
(mathffp. library et mathtrans. library) et 
celles pour le standard IEEE double preci- 
sion (mathieeedoubbas. library et 
mathieeedoubtrans. library). La ou la chose 
se complique, c'est que ces deux series de 
bibliotheques sont elles-memes subdivi- 
sees en deux families : les bibliotheques 
de base et les bibliotheques de fonctions 
transcendantales (vous savez, les tres 



CronwT 

QVE, 
KQSSmUBJK 




compliquees Sin, Cos, Tan, Cosh, Sqrt, 
Pow...). Dans cet article, nous n'allons 
examiner que les bibliotheques FFP, car 
tout ce que nous dirons au sujet de celles- 
ci sera valable pour les autres. II est deja 
assez difficile de comprendre la philoso- 
phic de la programmation, on ne va pas - 
en plus - assommer le lecteur avec une 
pompeuse documentation technique ! 
Be Quick Or Be Dead 
FFP signifie Fast Floating Point. II s'agit 
d'un format de nombre a virgule flottante 
etablit par Motorola, avec le soucis d'ob- 
tenir un bon compromis entre la vitesse et 
la precision d'un calcul. Ici, les nombres 
sont codes sur 32 bits, repartis comme 
suit : 

• une mantisse sur 24 bits 

• un bit de signe 

• 7 bits pour I'exposant 

Les intervalles de valeur possible pour les 

nombres positifs et negatifs sont done res- 

pectivement : 

[9 .22337177*E18 

5.42101070*10E-20] 

[-9 . 22337177*E18 

2.710500535*E-20] 

La bibliotheque mathffp. library contient 

toutes les fonctions de bases (SPAbs, 

SPNeg, SPAdd, SPSub, SPMul, SPDiv, 

SPCeil, SPFIoor,...) et quelques autres qui 

permettent des conversions et des tests 

simples. Par exemple : 

SPFix convertit un nombre FFP en sa 

valeur entiere arrondie et signee sur 32 

bits 

SPFIt effectue la conversion inverse 

SPTst teste si un nombre FFP est nul 

SPCmp compare deux nombres FFP. 

Comment ca marche ? 

Les appels a ses fonctions s'effectuent tou- 

jours suivant le meme protocole. Pour les 

operations unaires, I'operande est dans le 

registre dO. Pour les operations binaires, 



I'operande de gauche est dans dO et celle 
de droite dans dl.Les operations binaires 
se font toujours de la facon suivante : 
d0=op_binaire(d0,d1). Le resultat est tou- 
jours dans dO. Voici un exemple : 

;une operation unaire 
move.l #0,d0 
CALLFFP SPFIt 
;ici d0=0 code en FFP 

;une operation binaire 
move . 1 #nb_enFFP , dl 
CALLFFP SPAdd 
;ici dl=dO+dl en FFP 

Et toutes les fonctions suivront ce meme 
principe ! si on a compris ces deux 
exemples, on saura utiliser toutes les 
autres fonctions !... A I'exception d'une : 
la fonction SPCmp. Cette derniere est plus 
particuliere, car son resultat (dans dO) est 



1 si dl < dO 

-1 si dl > dO 

si dl = dO 

Les fonctions de la mathtrans. library sui- 
vent egalement le meme principe. Mais 
attention, les fonctions trigonometrique 
ont des parametres en radians ! Pour avoir 
le detail de toutes les fonctions dispo- 
nibles, nous saurons que trop vous 
conseiller d'aller regarder les fichiers dans 
le repertoire include/math/ de votre 
assembleur prefere. 
Double team... 

La codage developpe par I'lEEE, pour les 
nombres a virgule flottante, repond a la 
necessite d'une plus grande precision. 
C'est pourquoi les calculs s'y font sur 64 
bits (repartis entre 52 bits de mantisse, 1 
bit de signe et 1 1 bits d'exposant). 
L'intervalle des valeurs possibles est alors 
de [2.2E-308 , 1.8E+307] et I'on parle de 
" calcul en double precision ". Une petite 
difficulty vient s'ajouter ici, pour rire. Dans 
la famille des microprocesseurs de 
I'Amiga, le 68000 ne dispose que de 
registres sur 32 bits et aucun sur 64... Ce 
petit probleme est contourne en utilisant 
deux registres de donnees, tout simple- 
ment. Ainsi, dans tous les appels aux fonc- 
tions de cette bibliotheque, il suffit d'utili- 
ser dO et dl pour stocker I'operande de 
gauche ainsi que d2 et d3 pour celle de 
droite. Et toujours suivant le meme princi- 
pe... Pour illustrer I'utilisation des biblio- 
theques FFP, voici un petit listing qui 
effectue le zoom et la rotation d'un carre. 
David Mignon 
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;Ecrit pour Devpac ...Pour Asm-one ajouter 


CALLFFP SPFIt 


CALLFFP SPMul 


;la directive INCDIR avec le repertoire 


move.l d0,angle 


CALLFFP SPFix 


;correct et supprimer opt c+,d- 


move.l d0,zoom 


add.w #Cx,d0 


;exemple: INCDIR "Asm-one:include/" 


move.l #10,d0 


move.w d0,(a5)+ 


opt c+,d- 


CALLFFP SPFIt 


moveq #0,d0 


include exec/execjib.i 


move.l d0,d2 


move.w (a4)+,d0 


include intuition/intuition. i 


move.l #1,d0 


ext.l dO 


include intuition/intuition Jib. i 


CALLFFP SPFIt 


CALLFFP SPFIt 


include graphics/graphicsjib.i 


move.l d2,d1 


move.l d5,dl 


include math/mathffp lib.i 


CALLFFP SPDiv 


CALLFFP SPMul 


include math/mathtransjib.i 


move.l d0,d6 


move.l d0,d2 


nbpt equ 5 


rts 


move.l d3,d0 


Cx equ 160 


cliquer_souris 


move.l d6,dl 


Cy equ 1 28 


move.l WindowEDRast,a0 


CALLFFP SPMul 


nb_rotequ 1 9 


move.l 86(a0),a0 


move.l d2,dl 


OPENLIB MACRO 


CALLEXEC CetMsg 


CALLFFP SPAdd 


Iea\1(pc),a1 


tst.l dO 


move.l zoom,d1 


moveq #0,d0 


beq.s cliquer_souris 


CALLFFP SPMul 


CALLEXEC OpenLibrary 


rts 


CALLFFP SPFix 


move.l d0,\2 


trace_carre 


add.w #Cy,d0 


ENDM 


move.l ScreenEDRast,a1 


move.w d0,(a5)+ 


CLOSELIB MACRO 


Iea$54(a1),a1 


dbf d4,boucle 


move.l \1,a1 


move.l #poly1,a0 


rts 


CALLEXEC CloseLibrary 


move.w (a0),d0 


intnom INTNAME 


ENDM 


move.w 2(a0),d1 


gfxnom GRAFNAME 


OPENLIB intnom,_lntuitionBase 


CALLGRAF Move 


mathnom FFPNAME 


OPENLIB gfxnom,_CfxBase 


move.l ScreenEDRast,a1 


mathtransnom MATHTRANSNAME 


OPENLIB mathnom,_MathBase 


lea $54(a1),a1 


even 


OPENLIB 


move.l #poly1,a0 


JntuitionBase del 


mathtransnom,_MathTransBase 


move.w #nb pt,d0 


_GfxBase del 


lea ScreenED,aO 


CALLGRAF PolyDraw 


JvlathBase del 


CALLINTOpenScreen 


rts 


JvlathTransBase del 


move.l dO,ScreenEDRast 


rotation 


ScreenED dew 0,0,319,256,5 


move.l dO,WindowEDSl 


move.l angle,d0 


deb 0,1 


lea WindowED,aO 


move.l d0,d7 


dew 


CALLINT OpenWindow 


CALLMATHTRANS SPSin 


dew CUSTOMSCREEN 


move.l dO,WindowEDRast 


move.l d0,d6 


delO 


bsr init 


move.l d7,d0 


del ScreenEDtitre 


move.w #nb_rot,d7 


CALLMATHTRANS SPCos 


del 0,0 


main 


move.l d0,d5 


ScreenEDtitre dc.b "Old Logo 


movem.l dO-d7/aO-a6,-(a7) 


move.l #poly,a4 


Style",0 


bsr rotation 


move.l #poly1,a5 


ScreenEDRastdel 


bsr trace_carre 


move.w #nb_pt-1 ,d4 


even 


movem.l (a7)+,d0-d7/a0-a6 


boucle 


WindowED 


move.l angle,d0 


moveq #0,d0 


dew 0,0,319,255 


move.l d6,d1 


move.w (a4)+,d0 


dc.b 0,0 


CALLFFP SPAdd 


ext.l dO 


del MOUSEBUTTONS 


move.l d0,angle 


CALLFFP SPFIt 


del 


move.l d0,zoom 


move.l d0,d3 


BACKDROP!BORDERLESS!SIMPLE_REFRE- 


dbf d7,main 


moveq #0,d0 


SHIACTIVATE 


bsr cliquer_souris 


move.w (a4),d0 


del 0,0,0 


move.l WindowEDRast,aO 


ext.l dO 


WindowEDSI del 


CALLINT CloseWindow 


CALLFFP SPFIt 


del 


move.l ScreenEDRast,aO 


move.l d6,d1 


dew 0,0,0,0 


CALLINT CloseScreen 


CALLFFP SPMul 


dew CUSTOMSCREEN 


CLOSELIB _MathTransBase 


move.l d0,d2 


WindowEDRast del 


CLOSELIB JvlathBase 


move.l d3,d0 


angle del 


CLOSELIB _GfxBase 


move.l dS,d1 


zoom del 


CLOSELIB JntuitionBase 


CALLFFP SPMul 


poly dew 50,50,50,-50,-50 


rts 


move.l d2,d1 


dew -50,-50,50,50,50 


init 


CALLFFP SPSub 


polyl dew 0,0,0,0,0,0,0,0 


moveq #0,d0 


move.l zoom,d1 


dew 0,0 
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Forum 



Lecteurs 




TOUT FAUX 



Monsieur, 

I'ai un Commodore Amiga 
1200 avec disque dur de 1 Go 
et une carte acceleratrice 
68030 a 28 Mhz. Mon proble- 
me est que je n'arrive pas a 
decompresser les fichiers four- 
nis sur vos CD-Rom. Voici ce 
que je fais : j'insere le CD dans 
le lecteur, je double-clique sur 
son icone, je selectionne 
"Montrer tous les fichiers", je 
rentre dans le tiroir Amiga/ 
|eux/Workbench. Mettons que 
je veuille decompresser le 
fichier Hybris1.2.Lha (CD-Rom 
No 41). Une fenetre apparait 
avec I'inscription " Entrez les 
arguments de la commande ". 
Dans la zone d'edition, je rem- 
place le nom du fichier par Lha 
"CDPCTeam 41 :Z_Amigajeux" 
Hybris1.7.lha ". On me deman- 
de alors d'inserer le volume 
" CDPCTeam41 : " et on me 
dit que la commande est 
inconnue. Et quand je rempla- 
ce Lha par Lha x, le resultat est 
idem I Pourtant la commande 
Lha est bien dans le tiroir C de 
mon Workbench... En plus, le 
CD n'apparaTt a I'ecran 
qu'apres avoir remonte son 
icone par les fleches. Mais on 
ne voit plus tres facilement les 
icones permanentes I Et pour 
finir, pourquoi est-ce qu'on me 
demande de re-inserer une dis- 
quette Dream quand j'execute 
un fichier a partir de la copie 
de celle-ci (qui, en plus, change 
de nom : Dream39 devient 
Dream39Bis...) ? 
Frederic, Ste Genevieve des 
bois. 

Aussi surprenant que cela puise 
parattre, cette lettre est pourtant 
la preuve qu'il existe encore de 
super-neophytes sur Amiga. Une 
fois n'est pas coutume, nous 



allons nous attarder ce mois-ci 
sur ce cas, relativement original. 
Tout est correct jusqu'a ce que 
Frederic arrive au fichier 
Hybrisl .7 .lha. Ensuite, il ne nous 
dit pas comment il a fait pour 
que la fenetre "Entrez les argu- 
ments de la commande" appa- 
raisse. Remarquez, ce n'est pas 
bien grave, il n'y a qu'un moyen 
d'arriver a cette fenetre : en 
double-cliquant sur le nom d'un 
fichier. Mais la, on se demande 
QUI a bien pu lui dire de double- 
cliquer sur le nom du fichier ? 
Dans notre rubrique CD, nous 
precisons bien (depuis plus d'un 
an et demi) qu'il faut ouvrir une 
fenetre Shell (selectionner le menu 
" Workbench/ Executer une com- 
mande " et taper "Newshell"). 
Mieux, ou est-il alle chercher une 
ligne de commande pareille (Lha 
"CDPCTeam41 :Z_Amigajeux" 
Hybrisl .7. lha) ? Si on relit bien la 
collection de Dream des trois der- 
nieres annees, on s'apercoit qu'il 
faut taper (dans une fenetre 
Shell) Lha x <nom du CD- 
Rom> :<nom du tiroir>/<nom 
du sous-tiroir>/<nom du fichieo. 
Tout d'abord, il se trompe en 
omettant de taper le "x". Car si 
"Lha" lance un programme de 
compression/decompression, le 
"x" est le seul parametre de 
cette ligne qui signifie que I'on 
veut decompresser un fichier 
(eXtraire). Ensuite, on se deman- 
de pourquoi il ouvre les guille- 
mets, leur presence n'etant 
requise que lorsque le nom d'un 
fichier ou d'un disque comporte 
un espace (par exemple "Ram 
Disk"). Remarquez que cela 
aurait quand meme pu mar- 
cher... Si les autres guillemets 
avaient ete places a la fin de la 
ligne de commande et pas en 
plein milieu ! Quatrieme erreur, 
le nom du CD-Rom. Nous 
n'avons JAMAIS publie de CD-Rom 
s'appelant "CDPCTeam41". C'est 
bien simple : le Workbench 
affiche le nom d'un disque SOUS 
son icone (a noter qu'il en va de 
meme sur tous les autres ordina- 
teurs du monde). En I'occurrence 
le nom du CD est "Dream4 1 ". 
Cinquieme erreur : le tiroir 
Z_Amiga n 'existe plus depuis 
que le CD-Rom est fourni en 



couverture de Dream. II existe 
une astuce pour ne pas se trom- 
per : lorsqu'on selectionne 
"Fenetre/Montrer/Tous les 
fichiers" cela signifie que I' Amiga 
nous montre tous les fichiers 
dans la fenetre (d'ailleurs c'est 
ecrit en francais). Si le tiroir 
Z_Amiga n 'apparait pas, cela 
signifie qu'il n'existe pas. Idem 
pour ce bizarroide "Amigajeux". 
La commande correcte est 
done : Lha x Dream41 
Amiga/ jeux/Workbench/Hybris 1 . 
2. lha. 

Nous devinons que par 
"Remonter les icones avec les 
fleches", Frederic doit vouloir 
nous dire que son Workbench 
apparait dans une fenetre et qu'il 
doit bouger les ascenseurs pour 
voir toutes les icones. Comme 
explique dans le "manuel de I'uti- 
lisateur" livre avec chaque 
Amiga, il suffit de selectionner 
"Workbench/mis en arriere 
plan", pour que le Workbench 
prenne tout I'ecran. Enfin, un 
programme qui demande a ne 
s'executer qu'a partir d'une cer- 
taine disquette, ne s'executera 
vraiment qu'a partir de celle-ci 
ou, du moins, de sa copie parfai- 
te. Voila pourquoi nous avions 
explique pendant plus de deux ans 
dans la rubrique "Ne soyez pas 
cave" qu'il faut tou jours renommer 
(menu "Icone/ Renommer") une 
disquette "Copy_of_Dream39" en 
"Dream39" tout court. 



MISSION IMPOSSIBLE 



Bonjour Dream, 

Comment faire pour avoir de 

la Mmu sur mon 7200 (je pos- 

sede une carte interne Tbd de 

memoire Fast, mais sans carte 

acceleratrice) ? 

Gauthier, Limoges. 

Le microproceseur du 1200 est 
un 68EC020, lequel ne peut en 
aucun cas reconnoitre la presen- 
ce d'une Mmu (composant 
688S1). La seule solution est 
d'acquerir une carte acceleratri- 
ce avec un microprocesseur qui 
ne soit pas EC (68020, 68030, 
68040, 68060, mais PAS 
68EC030, 68EC040 ni 



68EC060). En revanche, vous 
pouvez tout a fait inserer un 
coprocesseur arithmetique (Fpu, 
reference 68881 ou 68882), 
sans meme avoir besoin de carte 
acceleratrice : un emplacement 
est prevu sur la carte mere I 



ECRAN MOCHE 



Monsieur, 

Je possede un Amiga 1200 
Escom. Mon probleme est que 
je n'arrive pas a afficher une 
autre resolution que le Pal ou 
le Ntsc sur mon ecran 
M1438S. Par exemple, des 
effets de reverberations appa- 
raissent avec les modes 
HighGFX (1024x384) et 
Super72. Au bout d'un 
moment I'image se stabilise, 
mais le defaut re-apparait au 
premier Reset. 
Jean-Marie, Marseille. 

Le moniteur M1438S est un 
ecran multisynchro qui, dans la 
theorie, accepte toutes les reso- 
lutions de I'Amiga. Son avanta- 
ge est done de permettre a la 
fois I'affichage des jeux et celui 
des applications en hautes reso- 
lutions. Dans la theorie. Car 
dans la pratique, les bidouilleurs 
de I'Amiga ont bien compris que 
I'on pouvait tirer dans tous les 
sens les resolutions en faisant 
varier les frequences (Hz pour le 
nombre d "images par seconde, 
Khz pour la vitesse du rayon 
lumineux qui frappe la surface 
vitree du moniteur). Or, ces fre- 
quences bidouillees ne sont pas 
forcement acceptees par tous les 
moniteurs, et pas non plus par 
toutes les versions d'un meme 
moniteur. A titre d'exemple, les 
modes Super72 et HighCFX sont 
les plus difficilement affichables. 
La solution ideale pour un 1200 
+ M1438S est le mode DpIPal 
Haute resolution sans scintille- 
ment avec un Overscan monte 
au maximum. On obtient alors 
une image tres stable en 
720x550 (nous vous conseillons 
de rester en 1 6 couleurs, car en 
256 couleurs ca devient lent, 
meme avec une carte accelera- 
trice). A partir de ce moment il y 
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a deux solutions. Soit les modes 
DblPal et DblNtsc sont affiches 
sans probleme sur voire ecran. 
Dans ce cas, vous disposez 
d'une version malheureusement 
limitee du M1438S. Tentez 
quand meme de deplacer le pilo- 
te VgaOnly du tiroir devs/moni- 
tors au tiroir Storage/monitors 
(ou inversement) et de cocher les 
options Eviter scintillement et 
Mode promotion dans la prefe- 
rence icontrol. Soit les modes 
DblPal et DblNtsc ne passent 
pas du tout ou presentent une 
image tres peu stable. Dans ce 
deuxieme cas, le probleme vient 
de voire cable video ou de 
I'adaptateur qui transforme le 
connecteur video DB25 en 
connecteur Vga (si vous en pos- 
sedez un). Certains de ces 
cablages ne laissent pas passer 
la totalite des frequences. Seule 
solution : acheter un autre 
cable. 



BONNE BLAGUE 



Bonjour, 

Serait-il possible que la distri- 
bution Debian m68k pour 
Amiga et Atari soit presente sur 
le prochain CD ? 
Christian. 

Honnetement, on aimerait bien. 
Malheureusement, si la distribu- 
tion Debian de Linux pour 
Amiga et Atari est belle et bien 
en cours de preparation, sa sor- 
tie n'est en revanche pas prevue 
avant la mi-98. 



ALTERNATE COMPATIBLE ? 



Bonjour, 

Utilisateur depuis une dizaine 
d'annees de Pc sous Dos et 
Windows, je cherche a elargir 
mon horizon informatique, ne 
serait-ce que pour sortir de la 
course au surarmement finan- 
cier de Micro$oft/lntel. C'est 
pourquoi je viens tout juste de 
m'abonner a votre revue qui, 
soit dit en passant, m'enchante 
litteralement. Outre vous faire 
part de mes felicitations, j'ecris 
aussi afin de vous transmettre 



quelques unes de mes interro- 
gations. Tout d'abord, existe-t- 
il des compatibilites entre les 
applications des systemes alter- 
natifs et celles de Windows ou 
MacOS ? Ensuite, quelles appli- 
cations du MacOS ou de 
Windows I'Amiga peut-il execu- 
ter ? Peut-on installer plusieurs 
OS sur une meme machine ? 
Quel type d'Amiga me serait 
necessaire pour disposer d'un 
equipement de haut niveau, 
c'est-a-dire qui puisse faire du 
traitement de texte, lancer des 
jeux, utiliser des CD-Rom et 
piloter un scanner (pour la 
Pao)? 
Bernard, Amiens. 

Au niveau des applications, tous 
les OS travaillent avec les 
memes formats de donnees 
(fichiers images, textes, sons, 
videos, etc.) et cela ne pose pas 
de probleme de recuperer sur 
Amiga un document cree sur Pc. 
A noter tout de meme que, pour 
une raison que la raison ignore, 
Microsoft aime a changer de for- 
mat de fichier a chaque nouvelle 
version de I'un de ses logiciels. Et 
les applications des OS alterna- 
tifs n'arrivent pas toujours a 
suivre... Pensez done a toujours 
sauvegarder un texte ou un 
tableau dans un ancien format 
de Word ou d'Excel pour etre sur 
de I'obtenir correctement sur 
Amiga. Dans la theorie, I'Amiga 
ne peut executer aucune appli- 
cation de Windows ou de 
MacOS. Dans la pratique, 
I'Amiga peut tout a fait fonction- 
ner sous MacOS (done lancer 
toutes ses applications, y com- 
pris les jeux) grace au logiciel 
Shapeshifter et, ce, sans ralentis- 
sement aucun. On peut tout a 
fait installer plusieurs OS sur une 
meme machine, du moment 
qu'ils lui sont tous adaptes. Par 
exemple, un PC peut faire tour- 
ner Windows 95, Windows NT, 
OS/2, Linux et OpenStep. 
L' Amiga, quant a lui, s'accom- 
mode fort bien de I'AmigaOS, 
pOS, MacOS et Linux. Le Mac, 
enfin, peut tourner sous MacOS, 
BeOS et Linux. Pour I'instant. Les 
constructeurs nous promettent 
d'elargir cet eventail a I'avenir. 



Ah ? Sur Pc vous avez besoin 
d'un equipement de haut niveau 
pour faire du traitement de 
texte ? A I'heure actuelle, I'ideal 
est un Amiga 4000 ou 1200 
monte en Tower (pour avoir la 
place de disposer tout un tas de 
peripheriques et autres cartes 
d'extension). Pour de bonnes 
performances, son microproces- 
seur doit etre de type 68040 (on 
trouve des composants dits 
"recycles" pour tres peu cher, les 
68040ERC) et vous devez dispo- 
sez d'une carte Scsi (pour le 
scanner). C'est tout ! Pour le 
reste, (barette Simm 16 Mo de 
RAM, lecteur de CD-Rom x4, 
moniteur VCA 75 pouces, disque 
dur d'1 Co voire juste 540 Mo... 
Tout ce qu'il y a de plus stan- 
dard I), faites plutot vos 
emplettes chez les revendeurs Pc 
car tout est standard et les prix 
sont bien moins chers que dans 
le monde Amiga. Si vous tenez 
absolument a faire de la Pao 
(logiciel Pagestream), optez en 
plus pour une carte graphique 
(nous vous conseillons la 
Cybervision 64/ 3D). A noter que 
vous ne trouverez plus sur 
Amiga de jeux aussi impression- 
nants que les titres disponibles 
sur Pc. Nous conseillons 
d'ailleurs a nos lecteurs avides 
de produits ludiques revolution- 
naires de se tourner plutot vers 
la Playstation. 



Salut a toute I'equipe, 



Ne possedant qu'un Amiga 
500 de base, comment le 
booster ? Y aura-t-il toujours 
des problemes de lenteur avec 
un disque dur ? Aimant la pro- 
grammation, existe-t-il des 
logiciels et des livres traitant 
du langage Ascii ? 
Laurence, Montigny. 

Soyons clairs, I'Amiga 500 
n'existe plus depuis belle lurette 
et les extensions qui lui sont des- 
tinees ont cesse d'evoluer a par- 
tir d'un certain moment. Un 500 
booste au maximum comprend 
une carte acceleratrice 68030 a 
50 Mhz avec 8 Mo de Fast Ram 
et controleur Scsi (carte Cvp... 
530 ?), un disque dur Scsi stan- 
dard (de la capacite que vous 
voulez, tous sont acceptes), les 
composants electroniques de la 
Rom Kickstart 3.1 (et les dis- 
quettes Workbench 3. 1 qui vont 
avec), un lecteur de CD-Rom 
Scsi, un lecteur de disquette HD 
(qui remplace le lecteur interne), 
un modem pour se connecter a 
Internet, une imprimante jet 
d'encre Canon, ainsi qu'une 
extension memoire interne de 
512 K (I Mo si c'est un 500+) 
avec horloge. Vu leur age, toutes 
ces extensions ne se trouvent 
plus que dans les petites 
annonces. On dispose alors 
d'une machine pas trop mal, 
mais qui reste encore loin des 
performances des ordinateurs 
d'aujourd'hui (pas de mode 256 
couleurs, memoire limitee a 10 
Mo, vitesse maximum moyen- 
ne). Si les problemes de lenteur 



Chers lecteurs, 

le forum lecteurs de Dream est 

votre rubrique ! 

Surtout, n 'hesitez pas a nous poser 
vos questions, emettre vos cri- 
tiques ou commentaires, nous 
nous ferons un plaisir de vous 
repondre. 
A bientot 



Dream/forum 



16, rue de La Fontaine au Roi 75011 Paris 
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dont vous faites mention sont 
ceux du temps de chargement 
d'un logiciel sur disquette, alors 
oui, le disque dur va donner un 
sacre coup d'accelerateur a 
votre utilisation quotidienne ! Le 
langage Ascii ? L'Astii n'est pas 
un langage mais un format de 
fichiers : il represente un texte 
sous sa plus simple forme (une 
succession de lettres). Pour 
debuter, nous vous conseillons le 
langage Amos Pro, qui exploite 
de surcroit toutes les possibilites 
de I'Amiga 500. 



ETLEJEU SUR AMIGA ? 



Bonjour, 

je regrette la disparition de 
I'espace lecteurs (BD, livres, 
etc.) et de la rubrique Dp. )e 
tiens a signaler que j'achete 
Dream parce que c'est d'abord 
un magazine de jeux. Que 
sont devenus les jeux cites 
dans vos avant-premieres ? 
Avec le rachat de I'Amiga par 
Gateway, le Walker sera-t-il 
enfin commercialise ? 
Anonyme. 

Desole, mais I'espace lecteurs 
ayant ete des plus critiques, 
nous avons I'avons fait dispa- 
raitre pour economiser de la 
place. En ce qui concerne les Dp, 
ils n 'ont pas du tout disparu du 
magazine I Bien au contraire, 
une place de choix leur est faite 
au sein de la rubrique Labo, aux 
cotes des produits commerciaux. 
Seule difference, nous ne testons 
desormais que les meilleurs. 
Dream un magazine de jeux ? 
Vous voulez sans doute parler 
d 'Amiga Dream, notre ancien- 
ne-ancienne-ancienne-ancienne 
formule ? Depuis lors, nous 
sommes surtout tournes vers 
I'actualite en generate des sys- 
temes alternatifs (c'est ecrit sur 
la couverture). Que reste-t-il du 
jeu, alors ? Soyons francs : bien 
sur, des tonnes de titres rivali- 
sant avec les dernieres produc- 
tions sur Pc existent pour Amiga 
(tres impressionnants, ils exploi- 
ted toutes les cartes accelera- 
trices et graphiques). Mais on ne 
les trouve qu'en toute illegalite 



sur des sites Internet pirates... 
Car aucun editeur ne semble 
decide a les publier ! C'est pour- 
quoi le jeu garde, proportionnel- 
lement parlant, la place qu'il 
merite dans nos pages, c'est a 
dire beaucoup de previews et 
tres peu d'actualite. Le Walker ? 
Ce prototype fantaisiste qui n'a 
jamais fonctionne et qu 'Amiga 
Technologies exhibait juste pour 
masquer le fait qu'aucune 
machine n'etait en cours de 
developpement ? 



Monsieur, 

Je voudrais juste savoir s'il est 
possible de brancher un lec- 
teur de CD-Rom et un modem 
sur mon Amiga 500. 
Sebastien, les Barils. 

Bien entendu. II suffit juste 
d'avoir un disque dur pour stoc- 
ker des le demarrage tous les 
pilotes adequats. Et pour bran- 
cher un disque dur, il faudra - 
avant - acheter une carte 
controleur de disque dur. Et pour 
que les pilotes fonctionnent, il 
faudra aussi installer le Kickstart 
et le Workbench 3.1. juste un 
true : le tout vous coutera envi- 
ron A fois plus cher qu'un bon 
1200HD d'occasion. Un ordina- 
teur est depasse tous les 18 
mois. L' Amiga 500 a 12 ans. 
C'est un Amiga, mais tout de 
meme... 



Salut la Dream's band, 
Le lecteur de disquette du 
1200 que j'ai achete d'occa- 
sion ne veut lire que des dis- 
quettes Ms/Dos. Pourquoi ? 
Stephane, Fontenay le Comte. 

Soit vous avez un Commodore 
Amiga 1200 avec un lecteur de 
disquette Pc, soit vous avez un 
Escom 1200 avec un lecteur 
Amiga. II y a deux types de stan- 
dard et vous n'avez pas le lec- 
teur qui correspond au votre. 
Verifiez votre version de 1200 et 
courrez acheter le bon lecteur. 



Petites annonces 



VENTES 

Vds A1200 + HD 80 Mo + jeu = 
1 100 F, CD Rom 6x = 500 F, 
Modem 14,4 = 400 F. Imprimante = 
400 Frs ou le tout pour 2 200 F app. 
Ludoau05 56 30 98 57. 

Vds lot 14 jeux originaux A500 : 
400 Frs, Nigel. Mansell A1 200 : 60 
Frs, CD DP CD-32. Frederic au 04 
77 28 74 10. Achete CD Amiga. 

Vds A1200 HD 80 Mo + ecran 
1083S + souris + nbreux jeux et utils 
+ CD-Roms ; 1 500 F a debattre 
(TBE). Tel. : 01 34 74 64 54 (18h - 
21 h). 

Vds Blizzard 1230 IV + copro 50 
Mhz + 8 Mo de ram + horloge Prix : 

1 000 F. Frais de port inclus. David 
au 03 80 45 43 90. 

Vds GVP 68030 40 Mhz + copro + 4 
Mo ram 60ns : 700 F - DD 1 70 Mo 
50 % plein - 2,5 p : 300 Frs. Tel. : 
03 80 58 26 93. 

Vds A1 200 + DD540 Mo + 1 00 DP 
+ Amos + revue Dream n° 1 a 41 + 
nobr jeux + joystick + manuel le tout 

2 500 F a debattre, |oel au 03 27 60 
65 77. 

Vds A1200 2 Mo DD 210 Mo + 
ecran + imprimante 24AIG. (+ ruban 
neuf) + nbrx disket. Prix : 2 800 F. 
Tel. : 01 39 19 5391. 

Vds A1200, Blzd 4 Mo copro 50 
Mhz, DD210 Mo, Overdrive, lect. 
Ext. Ecran, imprimante, jeux, utils, 
demos, dream, concept 2 500 F au 
01 39 85 35 24. 

Vds A1200 + lecteur externe + 6 
jeux VO 1 250 F + frais de port, DD 
820 Mo plein 1 000 F + trais de 
port. Tel. : 03 21 43 72 52. 

Vends ordinateur Amiga 500 4 Mo. 
Prix : 500 F, Vends boitier disque 
dur 300 F. Tel. : 01 43 71 00 48. 

Vds Genlock Amiga 500+ PAL regla- 
ge RVB + Softs titrages + effets + 
Scala 500 bon etat 500 F. Tel. 02 99 
62 72 23. 

Vds Amiga 1 200 HD 540 Mo - 6 Mo 
ram-nbrx logiciels - Prix : 1 200 F. 
Tel. : 04 90 35 18 83 Demander 
Brice. 
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Vds pour Amiga, moniteur 1083 : 
400 F - DD - Seagate 1 00 Mo : 600 F 
- Barette - 4 Mo : 1 50 F - epsonlq 
100 : 500 F - CD-Rom : 40 F - Tel. : 
05 53 04 59 91 . 

Materiel Amiga neuf moins cher ? 
ex : lect. CD Pionner X 12 : 680 F, 
propose aussi des PC Complets a 
la carte Tel. : 06 80 52 02 56 

Amiga 500 ext. 1 Mo + alim. + souris 
+ joystick + Manuel francais + jeux 
bonne etat 800 F, Tel. : 01 47 
52 15 26. 

Vds A1200 + Pad CD-32 + Jeux + 
Docs : 1 200 F DD 120 Mo 350 F 
ecran + Filtre : 500 FTBE A500 3Mo 
+ jeux 800 F, Tel . : 02 35 87 86 52. 

Vds Blizzard IV 030/50 Mhz + 4 Mo 
a reparer ss gar. a deb. Rech. Rom 
2.0 et HD IDE 200 Mo . Sylvain au 
02 99 37 33 85. 

Vds A1200 Tower + Blizzard 1230 
50 Mhz + 1 6 Mo ram + CD-Rom 4x 
+ HD 250 Mo + Nomai MCD 540 
Mo + 1 083 S. Sebastien au 05 55 35 
99 75. 

Vds carte mem 8 Mo 750 F, CD 
1200 controller 400 F, Rom 3.0 200 
F ou ech. Contre monit. 1438 + 
cherche contacts a 1200 Tel. : 03 44 
78 92 06. 

Vds ext. Mem. A1 200 4 Mo : 300 
F/HD 40 Mo : 200 F. Tel. : 05 45 24 
9012. 

Vds HD 1.6 Co = 1200 F. 1.2 Go = 
1000 F. |eux orig. : WormsTDC, 
Minskies, Dawn patrol, Theme par- 
kage, Swow 97 : 80 - 1 00 F. Tel. : 03 
21 65 55 22. 

Vds A500 1 Mo + Lect. Ext. 3'5 + nbx 
log. Emb. d'orig ! + |x orig. (Swos, 
Dune2, Elfmania...). Micro + jeux 
790 F. Stephane 05 57 84 44 52. 

Vends Amiga 500 + Moniteur 10845 
+ extension 512 Ko + 2 joysticks + 
peripheriques divers, contacter Guy 
au 03 88 32 30 30. 

Vds HD + CD-Rom + graveur + Ram 
+ Modem + Moniteur tres tres bon 
etat bas prix + |eux AGA. Fred au 01 
69 06 22 46 apres 1 8 h 00. 

Vds Amiga 1200 + moniteur + CD- 
Rom + Squirrel + HD 300 Mo + 
Trackball + nb jeux utils mag. Livres. 
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Prix : 3 500 F Tel. : 02 35 23 1484. 

Vds DD 2'1/2 80 Mo = 270 F port 
inclus, Frederic au 05 45 85 55 42. 
(Weekend uniquement, merci I). 

Vds A1200 Tower +030/2 8 Mhz + 
Copra 8 Mo + souris + pad, HD 1 . 7 
Go, CD-Rom X 4. Nbx utils et jeux. 
Kit connect Internet, 4 500 F a 
debattre Tel. : 02 31 47 55 04. 

Vds imprimante jet d'encre N/B 
Commodore MPS 1270 a tres peu 
servie : 700 F, Tel. : 02 35 91 33 1 3. 

Vds A1 200 + DD SCSI 21 Go + CD 
4,4 + carte 1 230 IV + 24 Mo + copra 
6882 + disks + CD + originaux + 
mags + manette + mon 1083S = 
8 000 F. Tel. : 03 27 34 86 25. 

Vds A1 200 Tower + CD-Rom 4x + 
DD520 Mo + souris + joystick + 
nombreux CD-Roms + tres grand 
nombre de jeux + 36 numeros de 
Dream. Le tout cede 4 000 F. Tel. : 

04 77 83 89 52 Apres 1 9 h 00. 

Vds A1200 + 1085S + Disks + joys- 
tick : 1 250 F, A500 + 1085S + Disk 
+ joystick : 650 F. DD340 Mo IDE 
3'5 : 4S0 F. Tel. : 01 45231581. 

Vds A4030 14 Mo + SCSI 700 Mo 

5 000 F. A4040 1 8 Mo + SCSI 700 
Mo + 1960 12 000 F. Herve 03 27 
92 75 44. 

Vds Amiga 1200 Tower Maxi CD x 

2 DD 850 Mo Blizzar D50 Mhz 8 
Mo + nbx jeux + utils disk CD-Rom 

3 500 F. Tel. : 03 23 96 35 84. 
Demander Alain Ap. 18h. 

Vds jeux CD-32, 100 F. piece port 
compris Ach. Ram, Vds CD-Roms 
recents, Tel. : 04 71 43 24 28. (Remi). 

Vends CD-Rom Redneck rampage 
achete le 10.06.97, tres peu servi 
prix : 230 F. Tel. : 04 94 89 04 29. 
Apres 19h. Audrey 

Vds P90 Multimedia 2 disque dur 
carte graph. 24 Bit carte acqui. 
Video Micro DC1 Win 95. Tel. : 02 
40 26 01 29 

ACHATS 

Ch. cartouches Syquest. 44 - 88 Mo 
+ contacts Amiga sur Dijon. 03 80 
73 47 33 (le soir demander Richard) 
ou 03 81 57 63 82 (Gil). 

Achete notice francais : Dogfight + 



Night hawk F117A + Armour ged- 
don + logiciels Loto et Lotocalc faire 
offre au 03 24 22 21 18. 

Recherche extrension Ram complete, 
pour Al 200 (je n'ai pas de carte) au 
moins 2 Mo Prix a deb. Tel. : 03 83 
31 75 17. 

Ach. Originaux : Hired guns, Car- 
ton rouge, Bloodnet, Swos 96/97. 
Le tout pour A600 ; Te I. : 03 22 77 
06 82. 

Cherche orig : Hired-guns, Ufo (+ 
manuels). Cherche ext. 1 Mo pour 
A600. Faire offre au 03 22 77 06 82 
apres 1 7 h 00 Demander Thierry. 

Ach. Blizzard 1230, HD 21/2, 
Graffiti, CD-ROM et originaux divers 
(sim,...) faire offre Thierry au 03 20 
93 19 33. 

Achete logiciels T. de T. et de dessins 
pour Amiga 600. Env. Liste, Carine 
Renard, Landrejard, 35270 
Combourg. 

Achete jeux originaux de Reunion, 
Armourgedon II ou I, Elite III, 
Campaign II. Tel. : 03 87 86 91 04. 

Achete Dungeon master sur Amiga 
500 (ou pak dm + csb). T.B.E. region 
parisienne, johnny Grasset, 9, rue E. 
Degas, 94000 Creteil 

Cherche lecteur CD-Rom SCSI inter- 
ne. Etudie toutes propositions. Tel. : 
04 93 87 07 39 ou ecrire a Guedj 
Fabrice, 1 36, bd Gambetta, 06000 



Nice. Reponse assuree. 

Cherche pilote d'impr Hp pour 
Amiga plus jeux, Simonn le sorcier, 
Short grey, Scrabble, etc pour Amiga 
500 Tel. : 03 84 29 06 15. Botelli 
Fabrice, 25, Fbg de Belfort, 90200 
Giromagny. 

CONTACTS 

Cherche contact A600/AS00 pour 
echanges serieux, envoyer liste a 
Blondel Dany, 3, Voie henri Dunant. 
59 760 Grande Synthe. 

Decu PC ch. Contacts pour conver- 
sion compatible sur materiels / OS 
alternatifs. B Branche, 20, rue Allart 
80000 Amiens. 

Cherche Amigaiste internaute pour 
la recuperation et le decompactage 
du Freeware util/wb/imorse.LHA. 
Tel. : 04 79 59 68 45 vers 19 h 00 
Demander julien. 

Cherche contacts sur Al 200 sympa 
et serieux. Tel. : 03 20 93 19 33 
Thierry apres 18 h 00. 

Cherche contacts Al 200/A4000 sur 
la cote d'Azur desirant faire evoluer 
cette fantastique "becane"... Tel. : 
04 93 87 07 39 ou ecrire a Guedj 
Fabrice, 1 36, bd Gambetta, 06000 
Nice. Reponse assuree. 

Cherche contact dans les P.O et 
ailleurs A1200 avec/sans CD gravez 
J.F. 7, rue Med de la Resistance, 
66000 Perpignan. Rep. Ass. 
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Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 







Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a 
I'ordre de Posse Press/PA, 16, rue de La Fontaine au Roi, 75011 
Paris. La vente ou I'echange de logiciels concerne uniquement les 
originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce. - 
Rubriques : J achats Zi ventes ~J contacts - Systeme : _] Amiga 
.} Linux 3 autre 
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miga n es 
plus competitif 
pour les jeux ? 
Voire ! Deux 
demomakers ont 
mis le paquet 
pour demontrer 
le contraire... 
Connaissez-vous 
Quake et Duke 
Nukem 3D ? Ce 
duo constitue le 
nee plus ultra en 
matiere de jeux 
d 'action, d'un 
point de vue 
technologique 
mais aussi... 
Marketing ! 



Quake et Duke Nukem 
3D existent sur Amiga ! 




Franchement epatant. 



Suites logiques du fameux 
Doom, Quake et Duke 
nukem 3D suivent un prin- 
cipe diaboliquement simple : 
progresser au travers d'une 
multitude de couloirs tortueux 
et massacrer les aliens qui bar- 
rent notre chemin. De part leur 
conception toute en 3D (on 
voit au travers des yeux du 
heros), ces deux produits 
demandent, plus que tout autre 
logiciel, un maximum de Vites- 
se de calcul. Si bien que leur 
notoriete a vite ete fondee sur 
I'etalonnage : I'ordinateur sur 
lequel ils seront le plus fluide 
dans la plus haute resolution, 
sera le meilleur ordinateur. Ce 
phenomene existe depuis 
Doom. Seul probleme, ni Doom, 
ni Quake, ni Duke nukem 3D ne 
sont sortis sur Amiga. La pre- 
miere raison est que leurs pro- 
grammeurs ne connaissaient 
que le Pc. La seconde est que, 
forts de leur notoriete, ces 
memes programmeurs ont 
revendu la licence de leurs jeux 
au prix fort. Si Sony et 
Nintendo ont eu les moyens 
financiers d'offrir une adapta- 
tion de Doom a leurs consoles, 
Commodore, Atari, Acorn et 
meme Sega ont ete contraints 
de s'en passer. La reaction des 
consommateurs a ete sans 
equivoque : Doom ne fonction- 
ne pas sur Amiga ? L'Amiga est 
done depasse ! Quant a Quake 



O 




ou Duke nukem 3D, la genera- 
tion suivante, ce ne sera meme 
pas la peine d'y penser... 
Et pourtant... 

C'est a ce moment qu'intervien- 
nent deux demomakers du 
monde Amiga : Max du groupe 
Digital corruption et Graham du 
groupe Oxyron. Depuis Janvier 
dernier, ces deux programmeurs 
ont investi tout leur temps dans 
I'adaptation des plus populaires 




Les decors de Quake. 

jeux d'action 3D sur Amiga. Le 
premier, Max, a recupere sur 
Internet les codes source (le lis- 
ting) en langage C de Quake. 
Selon lui, il lui aurait fallu appor- 
ter juste quelques modifications 
pour que le jeu veuille bien se 
lancer sur Amiga. Quelque soit 
la profondeur de son travail, le 
resultat est la : Quake tourne 
desormais sur Amiga (son nom 
est AmigaQuake) ! Et le produit 
est absolument identique a sa 
version originale : textures, cou- 
loirs, emplacements et combati- 
vite des monstres, passages 
secrets... Meme les cheat modes 
marchent ! Bien intentionne, 
notre programmeur s'est 
empresse de montrer son travail 
a I'editeur Id software, createur 
de Quake, dans I'espoir que 
celui-ci veuille bien enfin publier 
le jeu sur sa machine. La reponse 



d'ld software fut menacante : 
"Nous ne publierons jamais 
Quake sur Amiga car, vu le 
nombre d'Amigaiste, on ne 
gagnerait pas assez d'argent. 
Quant a vous, vous etes un pirate 
qui a louche a notre propriete 
intellectuelle et nous allons vous 
faire un proces" . 
L'argent, toujours I'ar- 
gent... 

Ecoeure, Max a prefere retirer son 
projet de tous les sites Internet ou 
il I'avait place en telecharge- 
ment. Si bien que plus aucun 
Amigaiste ne peut desormais se 
le procurer. L'affaire est desor- 
mais entre les mains de I'editeur 
Clickboom. Ce dernier tente de 
convaincre Id software de lui 
ceder des licences pour une ver- 
sion, officielle cette fois, de 
Quake sur Amiga. Mais meme 
en argumentant que cela ne leur 
ferait pas perdre d'argent (au 
contraire), Id software reste, 
aujourd'hui encore, borne. 
Le cas de I'adaptation de Duke 
nukem 3D par Graham est plus 
subtil. Fort de I'experience de 
Max, Graham n'a pas du tout 
recuperer les sources du pro- 
gramme original. II s'est au 
contraire plonge dans la realisa- 
tion de son propre moteur gra- 
phique, le jeu ayant besoin de la 
version originale sur Pc pour 
tourner. Mais le projet est enco- 
re en cours de developpement : 
la version actuelle n'affiche pas 
les monstres. 

La morale de cette histoire ? 
L'Amiga n'est plus en vogue, 
non pas parce que sa technolo- 
gie est depassee, mais unique- 
ment parce que le Pc rapporte 
beaucoup d'argent aux edi- 
teurs. Le pire, c'est que dans le 
meilleur des cas, I'Amigai'ste se 
fera insulter de pirate. 

Yann Sena 
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Les meilleurs resultats s'obtiennent en faisant tourner ces deux 
adaptations sur un microprocesseur 68060 et une carte 
graphique moderne (genre Cybervision 64/30). Sans les 
personnages, Duke nukem 3D tourne pour I'instant en 320x200 
aussi rapidement que sur un Pentium 133. Quake, plus gourmand 
en calcul, fonctionne a la meme vitesse (en 320x240) que s'il se 
trouvait sur un Pentium 90. 
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299 francs 



11 n u m e r o s 



11 CD-Rom 




Retrouvez tous les moi 
Dream directement 
lans votre boite aux lett 
Passez vos petites annonce 

atuitement et en priori 

in 

299 f ran 
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ail lieu de 407 frai 
ioit 25% deconoi 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream au prix de 299 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : □ Amiga/AmigaDos □ Amiga/Linux □ Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs 

□ Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

□ carte bancaire : n° CB i i i i i expire le 

Date et signature obligatoires : 



Offre a renvoyer a Posse Press/abonnement Dream, 1 6, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 

Tarit pour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger, ajouter 1 00 francs au prix de I'abonnement. 

Informatiquei et tibertes : en application de I'orticle L27 de la ioi du 6 Janvier 7 978, relative a I'informotique et aux libertes, vous dispose! d'un droit {faeces et de 
rectification pour loute information vous concernant en vous adressant a notre siege social. Les informations requises sont necessaires a I'etablissementde votre 
commande. Elles pourront egalement etre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication conlraire de votre part. 
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Trues et astuces 



o 







Le retour des trues 
et astuces /.. 

■i mm^ /A 

Apres 2 mois de vacances meritees, il est temps de se remettre 
au boulot... A vos souris ! 



Messages in the Bottle 



Leisure suit larry 3 

Daniel recherche desesperement de I'aide 
pour ce truculent jeu d'aventure : "je suis 
bloque dans le casino et j'aimerais avoir les 
codes pour oiler voir le spectacle. Comment 
etre membre du Fast city ? Et surtout com- 
ment avoir le magazine de tourisme local ?". 

Monkey island 1 

Lo'i'c a un probleme pour derober I'idole 
des multiples mains dans le palais du gou- 
verneur Marley. Comment droguer les 
chiens a I'entree du palais ? II ne lui reste 
plus que cette statue pour avoir remporte 
les trols epreuves. Vous etes son dernier 
espoir... 

Jurassic park 

Comment ouvrir la porte du 
bunker dans le premier 
niveau ? 




Deuteros 

Quelqu'un connaitrait-il une astuce pour 
faire face aux MethanoTdes ? 

Genesia 

Comment faire pour transformer un fr 
colon en vigoureux soldat ? 



Les trues et les autres 
astuces 



Sim city 

Sim city est un simulateur complet. La 
preuve, une option de corruption a meme 
ete incluse ! Vous ne nous croyez pas ? 
Essayez done de taper FOUND (avec la 
touche Shift enfoncee). 



/A 






Flashback 


Enfin les codes de ce magnifique jeu d'ac 


tion : 




Mode facile : 


LOUP 




CINE 




GOOD 


Mode normal 


TOIT 




ZAPP 




LYNX 


Mode difficile 


CAR 




CALE 




FONT 

T/A 



Epic 

Un peu d'aide pour ce precurseur des jeux 
de combats spatiaux. Pour faire le plein 
d'energie et de munitions, appuyez 
simplement sur la touche ENTRER. 
Si, malgre tout, vous n'arrivez pas a 
progresser, voici les codes des diffe- 
rents niveaux: CEPHEUS, APUS, 
MUSCA, PYXIS, CETUS, FORMAX, 
CAELUM et CORVUS. 

Wwf 2 

Pour ceux qui en ont assez de se 
faire martyriser par ces montagnes 
de muscles sans cervelles. En 
appuyant 10 fois de suite sur F10, 



'// // 



Crystals of arborea 

Pour augmenter les capacites et accroitre 
I'energie de votre personnage, appuyez 
simultanement sur les touches Control et 



Eye of horus 

Vous en avez assez de succomber a la dure 
loi des trois vies ? Un cheat vous permet de 
recommencer le jeu avec des vies infinies : 
dans le tableau des credits, entrez SPAM. 



vous immobiliserez vos adversaires et les 
laisserez sans defenses face a vos prises 



meurtrieres. 



Populous 2 

Le pouvoir ! C'est ce que tout le mond> 
espere posseder. Voici de quoi apaiser 
votre desir : le code ADKITAKDVGZLRGWZ 
vous donne des le depart acces a tous les 
pouvoirs. 



Brutal paws of fury 

Pour avoir de I'energie infinie dans ce Beat 
em up, il suffit d'imiter le cri de Bill Gates 
en rut durant sa phase axiale de sedentari- 
sation innee au Liban Sud ; non, plus 
serieusement, il faut taper le code suivant 
lorsque vous etes dans la page des pass- 
word : NINE SPROGS. 

Kid chaos 

Kid, le heros du jeu, tape sur les bambous 
et ca lui va bien, d'autant plus qu'il nous 
devoile les codes de ces niveaux : 
World 1: LFEGOKOKQCK 
World 2: MDORQAPKHOL 
World 3: NRLQTAGASM 
World 4: OPTSQARBLOO 

Microcosm 

Ce jeu est techniquement magnifique et le 
tips qui va suivre va sans doute conforter 
cet argument : inserez le CD du jeu dans 
un lecteur de CD audio et lisez la piste n°2. 
Vous decouvrirez, non sans emotion, 
qu'une musique de qualite digitale etait 
cachee... 

Ultimate body blows 

Encore une astuce pour un jeu CD-32, 
dans Ultimate body blows, faites une partie 
rapide (un simple combat) et mettez dans 
les hi-scores le mot HARDCORE a la place 
de votre nom. Vous deviendrez invincible 
pour les matchs qui suivront. 

Merci a Loic, Daniel et Jeremy pour toutes ces 
astuces ! 

Cedric 
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Bd Voltaire 7501 1 PARIS 

01 43 57 48 20 

Fax : 01 43 57 10 01 
Ouverture : lOh a 19h 




LECTEURS 88OK0ILECTEURS 1,7 Mo 



A0C1 
A302 
(.003 
A004 



Int. A500 



Int. A600/1200 



Int. A2000 



Ext. tout Amiga 



290' 



300' 



350' 



320' 



MOS 

a:v6 
taw 

A008 



Int. A1200 



Int. A2000 



Int. A4000 



Ext. tout Amiga 



590' 



590 ' 



590' 



890 ' 



CD 8X seul 



CD 8X + Kit Rondy 



CD 1 2X seul 



CD 12X + Kit Rondy 



Kit Randy 



620' 



990' 



690' 



1090' 



490' 



CD-ROM SCSI 


B001 


CD 12X$eul 


1290' 


boo; 


CD 12X + Squirel 


1690' 


B003 


CD UXseul 


1690' 


B004 


CD 14X + Squirel 


2090' 


B005 


Squirel 


490' 



IOMEGA 


COOl 


ZIP SCSI Ext 


1190' 


: ■-.: 


JAZ SCSI Ext 


3690' 



SYQUEST 


C003 


EZ 135 


890' 


C004 


EZ235 


NC 



EXT. MEMOIRE I EXT. MEM. A1200 



A 500 512Ko 



A 500 1 Mo 



A 600 1 Mo 



200' 



300' 



300' 



A 1 200 OMo 



A 1 200 4Mo 



A 1 200 8Mo 



590' 



760' 



920' 



CARTE ACCELERATRICE II CARTE ACCELERATRICE 
68030 28 MHZ 68030 SO MHZ 



MTECK 28 OMo 



MTECK 28 4Mo 



MTECK 28 8Mo 



KIT SCSI 



690' 



890' 



1040 



700' 



Blizard 1 230 OMo 



Blizard 1230 4Mo 



Blizard 1 230 8Mo 



Blizard 1230 16Mo 



890' 



1090 



1290 



1490 



CARTE ACCELERATRICE 
68040 


EOW 


Blizard 1 240 OMo 


1890' 


E010 


Blizard 1 240 4Mo 


2090' 


eo:i 


Blizard 124C 8Mo 


2290' 


E012 


Blizard 1240 16Mo 


2490' 


E013 


Copro 50 Mhz 


520' 



CARTE ACCELERATRICE 
68060 


E014 


Blizard 1 260 OMo 


3190' 


E015 


Blizard 1260 4MO 


3390' 


E016 


Blizard 1 260 8Mo 


3590' 


E017 


Blizard 1260 16Mo 


3790' 


E018 


KIT SCSI 


700' 



DISQUES DURS 


FOOl 


170 Mo 2 ; IDE 


1290' 


row 


540 Mo 2'" IDE 


1790' 


F003 


630 Mo 3 " ! IDE 


1090' 


too J 


1,2 Go 3 ,;! IDE 


1290' 


FOOS 


1,6 Go 3" IDE 


1590' 


1006 


540 Mo 3" SCSI 


1390' 


F007 


1 Go 3' : SCSI 


1890' 



BOITIERS TIROIR-INTERFACE 


FOOS 


Boi.Exl.IDE JtSSo 


590' 


FOOT 


Boi. Ext. SCSI J, 4 2 » 


690' 


FOIO 


Boi.Exl. 2$g. 


890' 


F01I 


Tiroir Int. IDE 


140' 


F012 


Tiroir Int. SCSI 


170' 


F0I3 


Inter face Squial SCSI 


490' 


F014 


Interfoce PCMCIA IDE 


590' 



GOO 
BOO! 

gj;; 
G004 
300i 
G006 



Mull. S/nc 14" M 1438 



2290 



Mult. S/nc 15" M 1538 



2990 



Mull. S/nc 17" M 1738 



7290 



SVGA 1 4" 



SVGA 15" 



SVGA 1 7" 



1490' 



1990' 



3590' 



IMPRIMANTES 


GOO' 


Canon B 240 


1290' 


Gooe 


Canon BJC 4200 


1690' 


300? 


Canon BJC 620 


2490' 


GO'O 


HP 690 


1990' 


G011 


HP 820 


2490' 


G012 


HP 870 


3490' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 
3" 1/2 DF DD SB 2,40' BB 2,30' ffiB 2,10' 



3" 1/2 DF HD 



8B 2,40' m 2,30' M 2,I0'M 
3 2,90' ffl 2,80' ^ 2,60^3 



1,90' 



2,40' 



1%. 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnel point 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



Photo non contractuelle 



A 1200 + Pock Magic 



A 1200 + DD 170Mo + Scalla 



A 1200 + DD 1,20 Go + Pock 



3190 F 



3990' 



4490 ' 



AMIGA 1 200 TOWER 


[M 


&m 


Boitier mini-tower + leds, 2 




^"JC"-- 


baies 3'" ? + 1 baie i'"'. 


i 


B 


Alimentation 200W modi- 




■V " 


fiee AMIGA. Interface cla- 


i = 


ik 


vier PC + clavier PC. 


i 


S~ 


Options : bus Zorro II et III 


Photo non contractuelle 




1001 


Boilier Tower Infinitiv 


1690' 


L002 


Interface Clavier PC 


490' 


L003 


Interface PCMCIA 


290' 


L004 


Carte Zorro II 


1890' 




CARTE POWER PC POUR 1 230 
RISC POWER PC 603E A 1 75 MHZ 


Sans CPU 


2890' 


avec 68030 a 50 MHz 


3390' 



CARTE POWER PC POUR 1240 ET 1260 
RISC POWER PC 603E+ A 200 MHZ 


Sans CPU support 68040 


3890' 


Sans CPU support 68060 


3890' 


Avec 68040 25 MHz 


4290' 


Avec 68040 50 MHz 


4590' 


Avec 68060 50 MHz 


6290' 



M002 VIDI 24 RT PRO 



VIDI 24 RT 



M003 Genlock Minigen 



MO04 Genlock Composite 



M005 Genlock Y/C 



1390 



1990' 



790' 



1790 



2790' 



Interface MIDI 



Megalo Sound 



AURA 



190' 



390' 



890' 



DIVERS 


soot 


Souris standard 


99' 


S002 


Souris 300 dpi. 


120' 


S003 


Souris 400 dpi. 


160' 


S004 


Souris oplique 


220' 


S005 


Crayon souris 


300' 


S006 


Trackball 


350' 


S007 


Multistandard 500 


200' 


sooe 


Multistandard 600 


260' 


S009 


Commut. joy/souris 


200' 


S010 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



GRAPHIQUE 


N001 


Scanner 69t Gris 


590' 


NC02 


Scanner 2561 Gris 


990' 


N003 


Scanner Couleur 


2190' 


N004 


Tablette ARTPAD A6 


1290' 


N005 


Tablerte ARTPAD A5 


2490' 




MODEM + 


ROOt 


OLITEC 14400b 


990' 


R002 


OLITEC 28800b 


1190' 


R003 


US Robotic 33600 


1290' 




CABLES 


T001 


Peritel 


90' 


T002 


Midi 


70' 


T003 


Nul modem 


90' 


T004 


Minitel 


90' 


T005 


Disque dur 2 ' 2 2 ' ! 


60' 


T006 


Disque dur 2 ''3 '' ; 


70' 


T007 


Prolongation joystisk 


60' 


T008 


Imprimante 


90' 


T009 


Adaptoteur multisync. 


150' 


T010 


Adoptoteur peritel 1 083 


150' 



OCCASIONS 


K001 


Amiga 500 


650' 


K006 


Moniteur 10835 


700' 


K002 


Amiga 500+ 


800' 


K007 


Moniteur 10855 


700' 


K003 


Amiga 600 


800' 


K008 


Moniteur 10845 


900' 


K004 


Amiga 1200 


1700' 


K009 


Moniteur SVGA 


800' 


K005 


Amiga 2000 


1500' 


K010 


Lecteur Ext. 


250' 



OCCASIONS COMPOSANTS 


CLAVIER 500 


150' 


ROM 1 .3 


100' 


CLAVIER 600 


150' 


ROM 2.0 


150' 


CLAVIER 1200 


250' 


ROM 3.0 


250' 


CARTE MERE 500 


300' 


CIA 8520 


150' 


CARTE MERE 600 


1200' 


DENISE 8373 


150' 


CARTE MERE 1 200 


1200' 


GARY 


150' 


Lecteur interne 


150' 


GAYLE AA 


150' 


Lecteur externe 


250' 


ALICE 


150' 


Alimentation 


250' 







gwiaine public 



NOUVEAUTES 



Amine! 15/16/17/18 


79 


Aminet 19 


99 


Aminet Set 1 


159 


Aminet Set 2 


159 


Aminet Set 3 


199 


Aminet Set 4 


199 


Aminet Set 5 


199 


French Storm 


79 


Assassins CD 3 


169 



Amiga Desktop video 


139 


Amiga Tools 6 


139 


Light ROM 4 


199 


Magic Publisher 


279 


Personaz suite 


169 


Scala Plug in 


239 


©Net 


89 


Aga tool it 97 


139 


Airman 4.1 


310 


Amiga Golden 20 


139 


Amiga Joker 


99 


Kara collection 


349 



JEUX DISCOUNT DISK 99F 


DENNIS LA MALICE 


CHRISTMAS LEMMINGS 


BLUES BROTHERS 


PUTTY 


BATTLE CHESS 2 


JUMP 


SMASH TV 


KILLING CLOUD 


LETHAL WEAPON 


OVER THE NET 


WIZKID 


ZOMBI 


FATMAN 


BOB'S BAD DAY 


JURASSIK PARK 


TOTAL CARNAGE 


HUDSON HAWK 


ONE STEP BEYOND 


NIGHT SHIFF 


TITUS THE FOX 




JEUX 249F 



COLONISATION 

WORMS 

SLAM TILT 

CAPITAL PUNISMMENT 

FORMULA 1 

SENSIBLE WORLD OF SORCCRA 96/97 

CIVILISATION 

SPECIAL FORCE 

CHAOS ENGINE 



KILLING GROUND 

FLYING HIGH 

TRIPLE FUN 

UFO 

WING COMMANDER 

FIFA 

JET PILOT 

B17 FLYING 

EUROLEAGUR MANAGER 

SAMBA PARTIE 

DOGFIGHT 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres.., 



A relourner a : AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS ■ 3 

■ 2 
Norn ■ ~ 

Adresse | | 

Code Postal Ville | % 

Tel Mori ordinareur I y 

Prix TTC, promotions non cumulables 'ffpis d'erwpi . po«e 50F /Ironsporteur I50F par colis/CR 7Qf en tu>g - 



Des'i[nc::iQn ou ref 



Qte.l Pi 



Montant 



J Cheque J CCP J Carle bleue date d'expiralion N° 

J Carte club AMIE Date : Signature : 
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Demos 



^ 






o 



Bonne rentree ! 

On ne vous avait pas menti, I'ete fut riche en demo-parties... Et 
en demos aussi, du coup I En void une premiere partie, avec des 
demos venant de la Remedy 97, de la Tcp party, ou bien encore 
de la Intel outside 4. Le mois prochain, on continuera avec les 
productions de la tres renommee Assembly'97. Bonne rentree ! 



Paranoid 



Panacea 




Code : Ambient, Klovathy et Krustur 
Musique ; Some! et Morrow 
Graphisme : Don, Eracore, Oyise, Wire et 
Silicon 

Cela faisait un bon moment que I'on 
n'avait pas vu de productions de la 
part de Rebels, lis sont arrives a la 
Remedy 97 un peu par surprise (personne 
ne les attendait la), et voila qu'ils raflent la 
premiere place ! Une production qui tient 



Code : Rubberduck, Cizmo et Dig-It 

Musique : Lizard 

Graphisme : Tudor et Rubberduck 

Realisee par la meme equipe que la 
Darkside (qui avait, elle, remporte la 
competition de la Remedy I'annee 
passee), cette demo reste un peu dans le 
meme esprit. L'ensemble n'est pas aussi 
propre que d'habitude, avec notamment 
quelques bogues sur microprocesseurs 




Une ambiance particuliere. 

68060. Parmi les effets proposes : un visa- 
ge en phong, des shading de particules, 
un voxel, un tunnel en bump... La 
musique de Lizard, comme souvent, suffit 
a elle seule pour creer une ambiance parti- 
culiere autour de la demo. Encore un bon 
point pour Tbl. 

Demo Aga, disque dur (1,5 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 




Un Voxel bumpe avec shading de particules. 



Broken promises 




que la plupart des ingredients populaires 

sont bien presents, mais que l'ensemble 

manque un peu de maturite. 

On y retrouve bien sur des effets tres clas- 

siques, comme un Couraud sur un visage 

ainsi que sur differents objets mappes et 

eclaires. La musique et les graphismes qui 

pechent un peu. 

Demo Aga, disque dur (4,0 Mo) et 8 Mo de 

memoire Fast obligatoires. 



De nombreux eclairages Rgb. 



la route, avec une bonne dose d'effets en 
3D et de voxels, le tout parseme de nom- 
breux eclairages Rgb. Autrement dit, plein 
de couleurs simultanement. L'ensemble 
est correctement enchatne, mais on 
regrettera I'absence d'effets veritablement 
innovateurs, grace auxquels cette demo 
serait un veritable must. 
Demo Aga, disque dur (3, 6 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 



Code : Mare 
Musique : Buzzer 
Graphisme : Tohe 

Une production plutot honorable, 
de la part d'un groupe relative- 
ment inconnu. Cette demo a tout 
de meme remporte la competition de 
demos lors de I'Adbuction 97, une party 
qui s'est tenue mi-juin en Finlande. Disons 










C'est une... fleur ? 
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Kilkenny 




Malheureusement, les effets suivants sont 
assez pauvres : un simple cube mappe, un 
autre ombrage en Couraud, puis un effet 
de bump et enfin un landscape en faces 
pleines. La musique et les graphismes ne 
relevent malheureusement pas le niveau. 
Une demo qui aurait certainement ete 
bien notee il y a un an ou deux. Mais on a 
vu bien mieux depuis... 
Demo Aga, disque dur (3,6 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 



Code : Hastur et Talpa 
Musique : Cilo et Notman 
Craphisme : Bandy et Bifrost 

Cette production d'lris (un des plus 
anciens groupes encore actif sur la 
scene) est arrivee a la premiere 
place de la Tcp party, debut juillet. L'intro 
est composee exclusivement d'une 
sequence video entierement digitalisee. 



', 1 >5 1 










l&K 



Toi, t'as trop bu de biere. 



Back in town 




taire. C'est pour cette raison qu'on y 
retrouvera la plupart des effets de leur pre- 
cedente production, Corona... Ms n'ont 
effectivement pas pu developper grand 
chose de nouveau depuis. C'est en 
quelque sorte juste histoire de se refaire la 
main avant de repasser aux choses 
serieuses... Beaucoup d'effets de 3D (map- 
ping, bump) utilisent un tramage d'un 
pixel sur deux. 

Demo Aga, disque dur (1,2 Mo), 4 Mo de 
memoire Fast et un processeur 68030 ou 
superieur obligatoires. 



Code : Sly 

Musique : Bass-Cadet 

Craphisme : Bass-Cadet et Sly 



L 



es membres d'Embassy ont cree 
cette demo pour feter le retour de 
certains d'entre eux du service mili- 





Fallen angels 




Code : Noster et Pippen 

Musique : Wierza 

Craphisme : Korbatz et Majkel 

Cette demo nous vient tout droit de 
la Intel outside 4, une demo party 
qui s'est tenue mi-juillet en 
Pologne. Beaucoup de sequences digitali- 
sees ici, rendues avec un tramage special 
qui necessite peu de couleurs. De courtes 
phrases accompagnent ces videos, qui 
nous montrent des personnes que Ton 
imagine facilement ivres ou meme dro- 
guees. Rassurez-vous, il n'y a aucun messa- 
ge malvenu derriere tout ceci. C'est 
propre, les couleurs sont assez bien choi- 
sies (pour une demo polonaise) et I'en- 
semble tient bien la route. 
Demo Aga, disque dur (2,3 Mo) et memoire 
Fast obligatoires. 







Fait gaffe, tu vas tomber. 



Saturne party 5 



Co, en tout cas, ce n'est pas une fleur ! 



A la demande generate, Saturne nous annonce que la Saturne party S aura bien lieu I 
Comme on ne change pas une equipe qui gagne, ils ont garde la meme periode et le 
meme lieu. Sortez done vos agendas, et notez-y que vous serez pris le week-end du 31 
octobre au 2 novembre prochains, pour ce rendez-vous europeen des demomakers, qui se 
tiendra au Centre Culture! de Chelles (77). Comme d'habitude, des competitions pour tous 
sont prevues : Pc, Amiga, Falcon et autres. L'accent sera mis cette annee plus particuliere- 
ment sur les jeux en reseau. Toute I'equipe de Dream sera ravie de vous accueillir sur son 
stand, comme I'an passe. Si vous souhaitez obtenir de plus amples renseignements, 
contactez Vincent (de preference le soir) au 01.40.37.32. 18, ou branchez-vous sur le Web 
Saturne : www.saturne.org. - Vodka 
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M icrost ory 



Commodore, chronique 
d'un beau gachis 



Saviez-vous que Commodore etait d'abord une boutique 
miteuse du Bronx ? Une boutique qui, 30 ans plus tard, 
enregistrait tout de meme 68 1 millions de dollars de benefices. 
Juste avant de se suicider lamentablement. Alors, geant 
technologique ou monstre d'idiotie ? A vous de voir... 



Aussi curieux que cela puisse 
paraitre, c'est le polonais Jack 
Tramiel qui a fonde Commodore. 
Ne dans les annees 30, jack a passe six 
annees dans les camps d'Auschwitz avant 
de s'engager dans i'armee americaine, au 
moment de la Liberation. Ses dix annees 
sous les drapeaux lui auront appris un 
metier : reparer les machines a ecrire. 
C'est en ce sens qu'il ouvre en 1954, dans 
le quartier New Yorkais et mal fame du 
Bronx, une boutique de depannage pour 
materiels de bureau, pompeusement 
nommee Commodore portable typewriter 
company. Lasse du voisinage, il emigre a 
Toronto (Canada) I'annee suivante. La, les 
affaires prosperent et Commodore passe 



rapidement du statut de revendeur-repa- 
rateur a celui de constructeur. Une usine 
est meme creee en Allemagne, pays ou 
jack a garde de nombreux contacts. En 
1960, Commodore rachete une societe 
dont il distribuait les fournitures et s'ins- 
talle dans ses locaux, a Agincourt dans 
I'Ontario (Canada). Jusqu'a la fin des 
annees 70, la societe devient petit a petit 
le plus grand fournisseur de materiel pour 
bureau de tout le Canada. Commodore 
en profite d'ailleurs pour changer de nom 
et devient Cbm (Commodore business 
machines). Coup d'eclat, en 1969 Jack 
Tramiel se lance meme dans la concep- 
tion de calculatrices, fabriquees a partir 
de composants achetes chez Texas instru- 
ment. Commodore est ainsi le 
premier constructeur a pre- 
senter un modele "qui 
tient dans la main", la 
fameuse CI 08. 





De bureautique a informatique 

Malheureusement, en 1975 Texas instru- 
ment se met a concevoir ses propres calcu- 
latrices, deux fois moins cheres que celles 
de Commodore ! Voyant son chiffre d'af- 
faire fondre comme neige au soleil, Jack 
emprunte tant bien que mal 3 millions de 
dollars au financier Irving Could pour 
racheter la societe Mos, constructeur elle 
aussi de composants electroniques. Bien lui 
en a pris ! En effet, Mos sera le fournisseur 
officiel du microprocesseur 6502 pour 
Apple (Apple II), Acorn (Bbc), Atari (Atari 
400) et meme Nintendo (console Nes) ! A 
ce propos, Jack Tramiel reconnatt a ce 
moment etre seduit par les soubresauts de 
VAItair, le premier micro-ordinateur. 
Profitant de sa nouvelle acquisition, il deci- 
de de se lancer dans le developpement 
d'un ordinateur pour tous, adoptant le 
celebre leitmotiv "computer for masses, not 
for classes" (approximativement, I'ordina- 
teur pour les masses par pour I'elite). Du 
coup, Commodore devient Commodore 
international et son siege social est transfe- 
rs a Nassau, capitale des Bahamas, parce 
que les taxes y sont moins cheres. C'est en 
1977, avec quelques mois de retard sur 
V Apple I, que sort enfin le Personal electro- 
nic transactor, ou Pet. A noter que cet ordi- 
nateur fut entierement developpe par 
Chuck Peddle, qui devint plus tard le presi- 
dent de Tandon computers. Pour I'anecdo- 
te, les premiers modeles arrives en France 
etaient destines au Palais de la Decouverte, 
a Paris. 

Le temps de I'euphorie 
Succes commercial immediat, le Pet est 
decline en plusieurs modeles et se voit 
adjoint un grand frere, le Cbm 8000 dont 
les gammes sont destinees au marche pro- 
fessionnel. Stimule par la concurrence 
grand public de I' Apple II, Commodore pre- 
sente en 1 981 le Vic 20. Avec son 6502 a 1 
Mhz, ses 5 Ko de Ram et son affichage en 
176x158 pixels, le Vic 20 est un succes 
immediat : Commodore en produit 9000 
unites par jour et ses ventes rapporteront 
305 millions de dollars de chiffre d'affaire 
au bout d'un an d'existence. La machine ne 
souffre que d'un defaut : elle se plaint de 
ne plus avoir de memoire disponible avant 
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meme que les programmeurs n'aient fini de 
taper leurs listings en Basic. Qu'a cela ne 
tienne, la plupart des jeux disponibles pour 
cette plate-forme seront fournis en car- 
touche, comme sur une console. C'est en 
1982 que Commodore cree I'evenement 
en presentant pour la premiere fois le C64. 
Outre son affichage en 320x200 avec 16 
couleurs et sa possibility de gerer les sprites, 
la particularite du C64 qui impressionne le 
plus le public reside dans son chipset audio, 
le Sid. Alors que la concurrence fait encore 
"bip-bip", le C64 est le premier ordinateur 
a pouvoir generer huit octaves sur trois 
voies. Cette machine se sera vendu a plus 
de dix millions d'unites autour de la planete 
et connaitra meme une version portable, le 
Sx64, avec ecran couleur. Grace au C64, le 
benefice net de Commodore se chiffre, en 
1983, a plus de 681 millions de dollars. Le 
constructeur se satisfait alors d'une crois- 
sance deux fois plus importante que celle 
de ses deux concurrents reunis, Apple et 
Tandy. C'est I'euphorie. 
Et puis, plus rien ne va plus 
Pourtant, Jack Tramiel commence a sentir 
que le fruit est pourri de I'interieur. Irving 
Gould, le fameux financier qui avait nego- 
cie son entree a la direction de 
Commodore contre le pret des 3 millions 
de dollars salvateurs en 1975, tente en effet 
d'evincer Tramiel pour s'accaparer tout seul 
le magot. Depite, Jack se rend compte qu'il 
est de moins en moins le maitre a bord. 
Persuade, a raison, que le succes de 
Commodore est de son seul fait, Jack 
Tramiel decide en 1984 de tenter le tout 
pour le tout : il rachete a la Warner, sur sa 
fortune personnelle, la branche micro-infor- 
matique d'Atari et quitte Commodore pour 
tout recommencer a zero. Satisfait et rieur, 
Irving Gould se dit qu'il est maintenant a la 
tete d'un constructeur indestructible. Dans 
la foulee, il se fait fabriquer, sur le compte 
de la societe, un jet pour ses deplacements 
personnels (un Learjet, bi-reacteur, 40 
places). Histoire d'entretenir le marche, il 
lance la serie des C264 (le CI 6 et le Plus/4). 
Comme par hasard, il s'agit du plus reten- 
tissant echec commercial de Commodore. 
Apres I'incroyable succes du C64, ca fait 
mal. Aucune etude de marche n'avait ete 
faite pour ces nouvelles machines et Irving 
Gould s'est apercu, mais un peu tard, 
qu'elles n'interessaient absolument person- 
ne. Cette meme annee, Apple presente le 
Macintosh et Ibm son Pc/at. Sans compter 
que le marche des ordinateurs de loisirs voit 
de plus en plus fleurir de nouveaux 
constructeurs tres prometteurs : Amstrad, 
Sinclair et autres Acorn commencent a se 
partager le territoire europeen. Damned, 



I'empire, fonde sur le seul C64, est en train 
de s'ecrouler ! Bon, mais que fait Tramiel 
pendant ce temps ? He bien Atari ne se 
porte en fait pas mal du tout grace a son 
800x1 et Tramiel louche sur un nouvel ordi- 
nateur, le Lorraine, pour la prochaine gene- 
ration de sa gamme. Bon sang de bonsoir ! 
Qui fabrique ce "Lorraine" ? Une jeune 
societe repondant au nom d'Amiga corp. ? 
On va racheter Amiga corp ! Rien que pour 



re version de I'Amiga, le 3000, n'a plus rien 
d'impressionnant. II faut dire que I'Amiga a 
evolue au ralenti, le budget accorde au 
developpement etait si maigre que les inge- 
nieurs (Dave Haynie, Peter Kittel...) etaient 
plus des passionnes que des personnes veri- 
tablement qualifiers. Une fois de plus, les 
ventes de Commodore s'effondrent. Irving 
Gould decide alors de sortir a la va-vite de 
nouvelles machines : c'est le temps du Cdtv 




Le Pet et le Pet 2001, les premiers ordinateurs de Commodore. 



embeter Tramiel ! Les hostilites etaient lan- 
cees, se fut le debut de la plus sanglante 
des guerres qu'ait connu I'histoire 
de la micro-informatique : Atari contre 
Commodore ! 

Amiga-Atari, la gue guerre 
Une nouvelle fois pris de cours, Tramiel 
demande a ses ingenieurs de sortir a la va- 
vite un ordinateur qui ressemblerait a celui 
d'Amiga, lequel lui est finalement passe 
sous le nez. Ce fut la naissance de Y Atari st 
(d'abord appele "jackintosh"). De son cote, 
Irving Gould s'apercoit que le successeur 
du C64, le CI 28, est une fois de plus un 
echec total. II decide done d'incorporer la 
nouvelle filiale Amiga corp. au reste de 
commodore et de renommer le Lorraine en 
Amiga. Nous sommes alors en 1985. 
L'accueil reserve a {'Amiga est tres enthou- 
siaste, en tout cas plus que pour Y Atari st, 
lequel reste techniquement inferieur 
(Y Amiga brille par les capacites de son chip- 
set graphique). Mais cet enthousiasme aura 
un effet negatif sur la politique d'lrving 
Gould. Ce dernier est en effet persuade que 
Commodore a de nouveau un cheval de 
bataille qui va marcher tout seul. Du coup, 
il prefere garder les deniers de la societe 
pour son propre compte plutot que d'in- 
vestir dans une inutile publicite. Atari, au 
contraire, remue vents et marees pour faire 
connaitre son st, ce qui lui vaudra de tenir 
tete jusqu'au bout a la machine de 
Commodore. Mais en 1989, le constat est 
severe : Atari n'a plus d'argent a investir 
dans une nouvelle technologie pour se 
remettre au niveau du marche et la dernie- 



(a quoi ca sert ?), des Amiga 4000 et 1200 
pourvus de la pre-version du nouveau chip- 
set graphique (le AAA, jamais sorti...) et de 
la CD-22 qui a une generation de retard (le 
Japon annonce deja la Saturn et la 
Playstation). Bien entendu ca coute de I'ar- 
gent et il est hors de question d'en investir 
aussi dans le marketing. Le flop est mons- 
trueux. 

Une fin lamentable 
Fin 1993, Commodore accuse des pertes 
de 357 millions de dollars. Irving Gould 
envoie alors son bras droit, Medhi Ali, dans 
toutes les filiates du monde pour annoncer 
la fermeture prochaine de Commodore. 
Bien entendu, I'eminent personnage ne se 
deplace qu'en Concorde et descend, a 
Paris, a I'hotel Le Crillon, au bas des 
Champs Elysees (un sejour de deux jours a 
1 1 000 F la nuit, pour un rendez-vous qui 
aura dure moins d'une heure). En 1994, 
Commodore depose le bilan. Irving Gould 
et Medhi Ali prennent alors le jet de 
Commodore (le fameux Learjet) pour fuir 
aux Bahamas, loin des tracasseries judi- 
ciaires. Bien entendu, cet avion appartenait 
a la filiale Cbm qui, elle, etait devenue ame- 
ricaine. II s'agit done d'un vol pur et simple. 
Condamnes, Medhi Ali et Irving Gould sont 
d'ailleurs toujours interdits de sejour sur le 
sol americain. Et comme Y Amiga apparte- 
nait a cette meme filiale Cbm, c'est tout 
naturellement que Gould et Ali se sont 
arrange pour que la technologie ne puisse 
pas etre rachetee tout de suite et soit deva- 
lued. Juste pour se venger... 

Yann Serra. 
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Le Pc sans se . . 
planter 

Tout pour 

comprendre et 

acheler un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le 

stockage 

magnetique, 

I'affichacje, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

Musique assistee 

par ordinateur : le 

Midi, le hardware, 

le software, 

internet, rubriques I 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 100 

fichiers Wav... 



LES ANCIENS NUMeRGS 



\ DR& .POHB 



La bible du jeu ~ . . -. — 
Amiga 

La reference en 

matiere de jeux 

pour Amiga et 

CD-32. Decouvrez 

les 101 meilleurs 

jeux, 101 trues et 

astuces et un 

mega-dossier sur les 

jeux de foot. Inconsumable. 



Le CD Pc team 
(n"10 a 24) 

Retrouvez sur 
chacun de ces 
CD-Rom un 
repertoire 
Amiga 



d'environ -^s r— 

1 Mo : jeux, ( j^** *K 

utilitaires, 

astuces, fichiers images, sons 



i^team 



^ffj fr 



1/ 



• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1 , version 
complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif 
numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 

Reportage : le Supergames 

Show 

Disquette : Cinemorph, 

version complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 
Reportage : le Winter CES de 
Las Vegas 

Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n°5 
Dossier : sex'n'Amiga 
Labo : Blitz basic 2, 
Mediapoint... 

Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n°6 

Dossier : le salon Imagina 94 

Labo : ADPro 2.5, 

Quarterback... 

Disquette : Personal paint 4, 

version complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 
24, le PAR... f A 

Disquette : Canon studio, 
version complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 
Disquette : Personal font 
maker, version light 

• Dream n 9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n 10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can Do... 
Disquette : une selection de 
DP 



• Dream nil 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 

Labo : Lightwave, Dice, 

Videostage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 
Brilliance 2... 
Disquette : Desktop Magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n 14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of Amiga 
Disquette : Real time sound 
processor II lite 

• Dream n 15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 
Labo : Photogenics... 
Disquette : Skidmarks II, la 
demo 

• Dream n°16 
Dossier : les clones Amiga 
arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la 

demo 

• Dream n 17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Labo : ColdEd 2.1 .1 , Easy calc, 

Studio professional 2... 

Disquette : DSS 3, version 

complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala 
MM400, Sherlock, Diavolo, 
Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n 19 

Dossier : les dessous du rachat 

par Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de 

Los Angeles 

Disquette : OctaMed Pro 5.04, 

version complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit 
tower 1200, Digita organiser... 
Disquette : Obsession flipper, 
la demo 



• Dream n 21 

Dossier : transformez votre 

Amiga en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the 

Amazon Queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom multiplayer, 

version complete 

• Dream n 23 
Dossier : optimisez votre 
Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 
Dossier : choisir un lecteur CD- 
Rom pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte 
Piccolo, Action Replay 1200... 
Disquette : Boston bomb club, 
version complete 

• Dream n 25 

Dossier : I'Amiga expo fait un 

carton 

Labo : Directory Opus 5.0 

Disquette : Virus checker 8.03 

• Dream n 26 
Dossier : les ordinateurs 
exotiques 

Labo : ImagineVision, Blitz 
basic 2.1, Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la 
demo 

• Dream n°27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom Deluxe, la 

demo 

• Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc 
au service de I'Amiga 
Labo : Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

• Dream n 29 
Dossier : Viscorp rachete 
I'Amiga 

Labo : DeltaTower, DiskSalv 

4... 

Disquette : MandelTour AGA, 

version complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour 
eviter la galere 
Labo : Wordworth 5, World 
Atlas, encyclopedie Adfi... 




Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n 31 

Dossier : le quizz de I'ete 
Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, 
Vid 24, Kit internet... 
Disquette : une selection de 
DP 

• Dream n 32 
Dossier : quel fournisseur 
Internet choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : PoweroTds 

• Dream n°33 
Dossier : le multimedia et 
I'Amiga 

Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de 
DP 

• Dream n°34 
Dossier : la communaute 
Amiga a la rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 
Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, 
la demo 

• Dream n°35 

Jeu : Capital punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, 

MaxDOS 

Disquette : une selection de 

DP 

• Dream n 36 

Dossier : pourquoi investir sur 

Amiga 

Labo : 2 modems 33600bps, 

X-DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de 

DP 

• Dream n°37 

Dossier : gagnez de I'argent 
avec votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic Menu 2.15 



• Dream n 38 

Amigazone : Typesmith, 

Wordworth 

Linuxzone : Lincity, Xquad, 

Lyx 

Disquette Amiga : Doopsi, 

Monopoly... 

• Dream n 39 
Amigazone : les browsers 
Web, Shapeshifter... 
Linuxzone : Xwindow, The 
gimp, Mesa OpenCL, 
Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 
2000 (demo) et FirePower 

• Dream n°40 
Amigazone : Blobz, 
Cybervision 64 3D, Airmail 
Linux : les distributions, 
Maelstrom, DDD, CDE... 
Disquette Amiga : 
Amigameboy, WebDesign, 
VirusZ-ll... 

• Dream 41 

Dossier : tous les formats non 

compatibles Pc 

Tests Amiga : Burnit, ColdEd... 

Manuel d'installation Linux sur 

Pc, Amiga et Atari 

CD : la distribution Redhat4.1 

et Watchtower 

• Dream n 42 
Dossier : tout sur Java 
Amiga : PcTask vs Pcx, 
Organiser 2... 

Linux : Hot]ava, Xanim 

En pratique : le RiscOs, la 

connectique Amiga 

Sur le CD : Atari, amiga, BeOs, 

Linux, RiscPc, special demos 

de groupes 





Applix 

Suite bureautique pour Linux. Version 4.3.5 avec. 

procedure d'installation et logiciels en francais. 

Tableur, traitement de textes, logiciel de 

presentation et accessoires Html entierement 

compatible Microsoft. 

499 f +port A 

Freedom Cocktail 3 

La derniere compilation Freedom. Sur les 6 CD : 

Slackware 3.3, Redhat Intel 4.2, Redhat Alpha 

4.21, Debian 1.3.1 officielle, Watchtower 

M68k... 

1 65 f +port A 

Kheops septembre 97 

La nouvelle version de cette distribution 100% 

francaise. Noyau 2.0.30, Xfree 86 3.3, 

compatibility Millenium et Mystique, Kit |ava, 

archives Gnu et 200 applications Linux. 

1 99 f +port A 

Galaxy of Clipart 

75 000 images au format wmf ou jpeg 

accompagnees d'une importante collection de 

fontes et d'icones. 

229 f +port A 



LES JEUX AMIGA 



Tous les classiques du jeu 

sont encore disponibles 

sur Amiga : Double dragon, 

Bat II, First samourai, 

Humans, Indiana Jones, It 

came from the desert, 

Loom, Monkey island 2, Pit 

fighter, Space invaders, 

Trivial poursuit... N'hesitez 

pas a appeler au 01 53 36 

84 1 8 pour connattre les 

disponibilites et les 

nouveaux arrivages. 
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Acorn 



Rise PC StrongARM 




TM 




processeur StrongARM en standard cadence a 200 Mhz 

son digital 16 bits integre 

architecture ARM RISC 32 bits 

boitier modulaire (extensible) 

systeme multi-processeur / multitache 

option second processeur classe Pentium 

memoire video extensible a 2 Mo 

memoire dynamique standard extensible a 256 Mo 

accepte tout type d'ecran (y compris un televiseur) 

couleur 24 bits pour un afichage en 16 millions de couleurs 






Dhrystones 


Dhrystones 
MIPSv2.1 


StrongARM Rise PC 


356 k 


204MIPS 


P200 PC 


295k 


169MIPS 


DX2-66 PC 


40k 


23MIPS 



I 



Principales caracteristiques : 

Processeur 

StrongARM @ 200 Mhz 

Memoire 

2 x connecteurs SIMM (DRAM) 
1 x connecteur DIMM (VRAM) 
Systeme en ROM (4 Mo) 

Systeme d'exploitation 

RISC OS 3.7 

Systeme audio 

Son stereo digital qualite CD 
16bits 44.1 Khz avec mixer pour une 
seconde source audio 

Video 

Nombreux modes d'affichage jusqu'a 

- 1280 x 1024 @ 8BPP (60Hz) 

- 800 x 600 @ 24BPP (60Hz) 

Extension 

Nombreuses cartes d'extension : 
(reseau, genlock, grabber, expan- 
der...) 

Memoire de masse interne 

Disque dur IDE 

Lecteur de disquette 31/2 2Mo 

Drivers ATAPI en ROM 

Ports et Interfaces I/O 

Port serie RS232 

Port parallele 

Sortie audio stereo jack 3.5mm 
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